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အခန်း ၁ 
Computational Thinking Mှင့် 

ပတ်သက်Nပီး သိရိှရန် 
 

သင်ခန်းစာ၏ ရည်ရPယ်ချက် 

အခန်း ၁ ၏ သင်ခန်းစာများ Nပီးဆံုးပါက ေကျာင်းသားများအေနြဖင့ ် ေအာက်ပါတိုDကို သိရှိMိုင်မည် 

ြဖစ်ပါသည်။ 

Computational thinking တွင ်  ပါဝင ်ေသာ  ေအာက်ပါအချက်မ ျာ းကို  အသံု း ြပ u၍ 

ြပဿနTများကို ေြဖရငှ်းရာတငွ် လိုအပ်ေသာ ကUမ်းကျင်မVများကို ေဖာ်ြပြခင်း 

          ၁။ WVပ်ေထးွေသာ ြပဿနTတစ်ခအုား Wိုးရငှ်းေသာ အပိုင်းငယ်များအြဖစ် ခွဲြခင်း 

          ၂။ ြပဿနTများတငွ် ရှိေသာ ပံစုံများအား မတှ်သားြခင်း 

          ၃။ ြပဿနTများ ေြဖရငှ်းရန်အတကွ် လပု်ေဆာင်ချက်အဆင့်များ ေရးဆွဲြခင်း 
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Computational thinking ၏ အMစှ်သာရ 

Computational thinking ဆိုသည်မာှ ြပဿနTများကို စနစ်တကျ ေြဖရငှ်းရာတငွ် 

အေရးYကးီသည့် ခွဲြခမ်းစတိ်ြဖာ ေလလ့ာမVဆိုင်ရာ အရည်အေသးွ တစ်ရပ် ြဖစ်သည်။ 

Computational thinking တွင် ခွဲြခမ်းစတိ်ြဖာ ေလလ့ာသည့် လပု်ငန်းစZ်ကို 

လပု်ေဆာင်ေပးေသာ အဓကိ အစတိ်အပိုင်း ေလးခ ုပါရှိသည်။ 

 
ခဲွြခမ်းစိတ်ြဖာြခင်း 

ခွ ဲ ြခမ ် းစိတ် ြဖာြခင ် း  (Decomposition) ဆိုသည်မှာ  WVပ ်ေထွးေသာ  စနစ်တစ်ခုကို  ပိုမိုလွယ်ကူစွာ  

ခွဲြခမ်းေလလ့ာMိုင်ရန်အတကွ် Wိုးရငှ်းေသာ စနစ်ခွဲများအြဖစ် ခွဲြခမ်းသည့် လပု်ငန်းစZ် တစ်ခ ုြဖစ်သည်။ 
 

အကျZ်းချuပ်ြခင်း 

အကျZ်းချuပ်ြခင်း (Abstraction) ဆိုသည်မာှ မသက်ဆိုင်ေသာ မလိုအပ်ေသာ အချက်အလက်များကို 

ဖယ်ထတု်၍ အေရးYကီးေသာ အချက်အလက် (ေဒတာ) များကိုသာ ထနိ်းသမိ်းသည့် လပု်ငန်းစZ် တစ်ခ ု

ြဖစ်သည်။ 

 

လုပ်ေဆာင်ချက်အဆင့်များ 

လပု်ေဆာင်ချက်အဆင့်များ (Algorithms) ဆိုသည်မာှ ြပဿနTတစ်ခု ေြဖရငှ်းရန်အတကွ် တစ်ဆင့်Nပးီ 

တစ်ဆင့် လပု်ေဆာင်ရေသာ လပု်ငန်းစZ်များကို ဆိုလိုသည်။ 

ခဲွြခမ်းစိတ်ြဖာြခင်း 

 အကျZ်းချuပ်ြခင်း 
 

လုပ်ေဆာင်ချက် 

အဆင့်များ 

 

ပုံစံမှတ်သားြခင်း 
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ပုံစံ မှတ်သားြခင်း 

ပံုစ ံ မှတ်သားြခင်း (Pattern recognition) ဆိုသည်မှာ ြပဿနTများ အ]ကားရှိ ပံုစ ံများ သိုDမဟုတ် 

တညူမီVများကို ခွဲြခားသတ်မတှ် အသအိမတှ်ြပuသည့် လပု်ငန်းစZ် ြဖစ်သည်။ 

လပု်ေဆာင်ချက် 

ေအာက်ပါ လုပ်ေဆာင်ချက်များတွင် ေကျာင်းသားများ အေနြဖင့် computational thinking ၏ အဓိက 

အစိတ်အပိုင ် းမ ျားကို  ေလ့လာMိုင ်မည်  ြဖစ ်သည်။  case တစ်ခုခ ျင ် းစီတွင ်  ေမး ြမန ် းထားေသာ  

ေမးခနွ်းများသည် computational thinking အစတိ်အပိုင်းများMငှ့် သက်ဆိုင်ပါသည်။ 
 

လပု်ေဆာင်ချက် ၁.၁ အကျZ်းချuပ်ြခင်း 

ေအာက်ပါပံကုို ]ကည့်ပါ။ 

 

 

 

 

 

 

 

                              ပုံ ၁.၁ ဘာသာစကား အမျuိးမျuိးြဖင့် ေရးသားထားေသာ စကားလုံးများ  

                                                 Source: http://translate.google.co.th/ 

ေမးခနွ်း ၁ ။ ပံ ု၁.၁ တငွ် ေဖာ်ြပထားေသာ ဘာသာစကား အမျuိးမျuိးြဖင့် ေရးသားထားသည့် 

စကားလံးုများသည် အဓပိ_ါယ် တညူပီါသည်။ ထို စကားလံးု တစ်ခခုျင်းစ၏ီ အဓပိ_ါယ်ကို ေဖာ်ြပပါ။ 

 

ပထမ စာေ]ကာင်းကို ]ကည့်ပါ။ 
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ေမးခနွ်းကို ေြဖMိုင်ပါသလား။ အကယ်၍ မေြဖMိုင်ပါက ဒတုယိ စာေ]ကာင်းကို ]ကည့်ပါ။ 

 
ထိုစာေ]ကာင်းတွင် ရှိေသာ စကားလံုးများ၏ အဓိပ_ါယ်ကို သိပါလား။ အကယ်၍ မသိပါက တတိယ 

စာေ]ကာင်းကို ဖတ်]ကည့်ပါ။ 

 
ထိုစာေ]ကာင်းရှိ “Hello” ဟေူသာ စကားလံးုအား ေတEွပါက ပံု ၁.၁တငွ် ေဖာ်ြပထားေသာ 

စကားလံးုများ အားလံးုသည် မတူညီေသာ ဘာသာစကား အမျuိးမျuိးြဖင့် ေရးသားထားNပးီ 

အဓပိ_ါယ် တညူေီ]ကာင်း ေတEွရမည် ြဖစ်သည်။အေရးYကးီဆံးုေသာ ေဒတာ 

အချက်အလက်များကို ရှာေဖွသည့် လပု်ငန်းသည် ယခင် ရှိခဲေ့သာ ဗဟုသုတMှင့် 

အေတEွအaကံuများအေပbတငွ် မတူည်ေသာေ]ကာင့် စနိ်ေခbမV တစ်ရပ်ပင် ြဖစ်သည်။ 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၁.၂ လုပ်ေဆာင်ချက် အဆင့်များ 

ေအာက်ပါ အေြခအေနများကို စZ်းစားပါ။  

ေကျာင်းသား အေယာက် ၃၀သည် ေပါင်မနုD်အေရာင်းဆိုင် တစ်ခု စတင်ရန် 

Yကuိးစား]ကသည်။ သတူိုDသည် စပူါမားကက်မှ ေပါင်မနုD်လံးုများကို ၅၅ဆင့် ဝယ်ယူNပးီ 

ထိုေပါင်မနုD်လံးုများကို အချပ်များ ြပuလပု်၍ အထပု်ငယ်များအြဖစ် ထပု်ပိုးNပးီ ေကျာင်းတငွ် 

ေရာင်းချရန် Yကuိးစား]ကသည်။ 
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ေမးခနွ်း ၂ ။  ။ ေကျာင်းသားများ ေပါင်မနုD်ဆိုင် လပု်ငန်း လပု်ကိုင်ရန်အတကွ် 

မည်သည့် နည်းလမ်းကို အသံးုြပuသနည်း။ 

ေကျာင်းသားများသည်သည် ထိုစးီပာွးေရးလပု်ငန်းကို လပု်ကိုင်ရန်အတကွ် ပံ ု၁.၁တငွ် ေဖာ်ြပထားေသာ 

အဆင့်များပါဝင်သည့် လပု်ငန်းစZ်တစ်ခကုို လပု်ေဆာင်]ကသည်။ ၎င်းတိုD၏ လပု်ငန်းစZ်တငွ် ပါဝင်ေသာ 

အဆင့်များမာှ- အပု်စတုစ်ခ ုဖွဲEစည်းြခင်း၊ လပု်ငန်းစZ် ချမတှ်ြခင်း၊ ေပါင်မနု်Dဆိုင်လပု်ငန်း စတင်ြခင်း၊ 

ရန်ပံေုငွ ရာှေဖြွခင်း၊ အေထာက်အကြူပu ပစfည်းများ ဝယ်ယြူခင်း Mှင့် ၎င်းတိုD၏ ထတု်ကနု်များအား 

ေရာင်းချြခင်းတိုD ြဖစ်သည်။ 

 

အပု်စတုစ်ခ ုဖွဲEစည်းြခင်း 

 

လပု်ငန်းစZ် ချမတှ်ြခင်း 

 

ေပါင်မနု်Dဆိုင်လပု်ငန်း စတင်ြခင်း 

 

ရန်ပံေုငွ ရာှေဖြွခင်း 

 

အေထာက်အကူြပu  

ပစfည်းများ ဝယ်ယူြခင်း 

 

ထတု်ကနု်များအား ေရာင်းချြခင်း 

 

ပုံ ၁.၁ ေပါင်မုနD်ဆုိင် လုပ်ငန်းအတွက် ြပuလုပ်ေသာ အဆင့်များ 
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ေမးခနွ်း ၃။  ။ စီးပွားေရး လပု်ငန်း၏ လပု်ထံးုလပု်နည်းများအား ြပန်လည်သံးုသပ်၍ 

ေမးခနွ်းကို ေြဖပါ။ ထတု်ကနု်၏ အရည်အေသးွအား ကUM်ပု်တိုD မည်ကဲသ့ိုD 

ထနိ်းချuပ်မည်နည်း။ 

ေကျာင်းသားများသည် စးီပာွးေရးလပု်ငန်းတစ်ခကုို တည်ေထာင်ရန်အတကွ် လပု်ငန်းစZ်များ ချမတှ်ရသည်။ 

ဥပမာ- ၎င်းတိုD အဖွဲE၏ အသင်းဝင် တစ်ဦးချင်းစထီံမ ှ ၁၀ဆင့်စ ီ ေကာက်ယ၍ူ ရန်ပံေုင ွ ြမiင့်တင်Nပးီ 

ရရှိလာေသာ ပိုက်ဆံအား ေပါင်မနု်DလံးုYကီး ၃ လံးု (တစ်လံးုလJင် ၅၅ဆင့်ြဖင့်) ဝယ်ယရူန် အသံးုြပu]ကသည်။ 

ထိုDေနTက် ေပါင်မနုD်လံးုYကးီများအား အချပ်များ ြပuလပု်၍ လပှေသာ ေပါင်မနုD် အထပု်ငယ်များအြဖစ် 

ထပု်ပိုး]ကသည်။ ေကျာင်းသားများသည် ေပါင်မနုD် အထပု်ငယ် စစုေုပါင်း ၇၀ ြပuလပု်Nပးီ တစ်ထပု်လJင် ၇ 

ဆင့်ြဖင့် ေရာင်းချ]ကသည်။ ေကျာင်းသားများ၏ ဝင်ေင ွ Mှင့် အသံးုစရတိ်အား ဇယား ၁.၁တငွ် 

ေဖာ်ြပထားသည်။ 

 

ဇယား ၁.၁ ေပါင်မနုD်ဆိုင် လပု်ငန်း၏ ဝင်ေင-ွအသံးုစရတိ် စာရင်း 

ေနDစZ် အေ]ကာင်းအရာ ဝင်ေငွ (ဆင့်) အသံ%းစရိတ ်
(ဆင့)် 

၁၉.၅.၂၀၁၈ အသင်းဝင် တစ်ဦးစထီံမှ ၁၀ဆင့်စ ီ

စေုဆာင်းြခင်း 

၁၀ ´ ၃၀ = 

၃၀၀ 

- 

- 

၂၀.၅.၂၀၁၈ 

 

ေပါင်မနုD်လံးုYကးီ ၃ လံးုဝယ်ယြူခင်း 

(တစ်လံးုလJင် ၅၅ ဆင့်ြဖင့်) 

- 

- 

၁၆၅ 

ပလပ်စတစ် ထပု်ပိုးပစfည်း ဝယ်ယြူခင်း - 

- 

၂၅ 

ထပု်ပိုး စကno ဝယ်ယြူခင်း - 

- 

         ၁၀ 

၂၁.၅.၂၀၁၈ ေပါင်မနုD်ထပု် ၃၃ ထပု် ေရာင်းချြခင်း 

(တစ်ခလုJင် ၇ ဆင့်ြဖင့်) 

၇ ´ ၃၃ = ၂၃၁ - 

- 

၂၂.၅.၂၀၁၈ ေပါင်မနုD်ထပု် ၂၁ ထပု် ေရာင်းချြခင်း 

(တစ်ခလုJင် ၇ ဆင့်ြဖင့်) 

၇ ´ ၂၁ = ၁၄၇ - 

- 
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၂၃.၅.၂၀၁၈ ေပါင်မနုD်ထပု် ၁၆ ထပု် ေရာင်းချြခင်း 

(တစ်ခလုJင် ၇ ဆင့်ြဖင့်) 

၇ ´ ၁၆ = ၁၁၂ - 

- 

 

အရင်းအြမစ်။ ။ ထိုင်း ပညာေရး ဝန်Yကးီဌာန၊ ဆဌမတန်း၊ နည်းပညာMငှ့် 

အလပု်အကိုင်ဆိုင်ရာ သင်]ကားေရးဌာန၏ ဆရာလမ်းrsန်မVMငှ့် အညီ ြပင်ဆင်ထားပါသည်။ 

 

ေကျာင ်းသားများသည် ေပါင ်မုန D ် အထုပ ်ငယ် တစ်ခုချင ် းစီ၏  အရည်အေသွးအား  

သတ်မှတ်စ ံMVန ်းMှင့ ် ကိုက်ညီမV ရှိေစရန် (ဥပမာ- အထုပ်များ၏ သနD ်ရှင ် းမV ၊ လှပမV၊ 

သပ်ရပ်ေသာ ထုပ်ပိုးမV Mှင့် အထုပ်တစ်ခုချင်းစီ၏ အေလးချနိ် တူညီမV) ထိန်းသိမ်းရမည်။ 

ထပု်ပိုးမV လပု်ငန်းစZ် အေသးစတိ်အား ပံ ု၁.၂ တွင် ေဖာ်ြပထားသည်။ 

 

 

 

 

 

 

ေမးခွန်း ၂ အား ေြဖဆိုရန်အတွက် Wိုးရှင်းေသာ လုပ်ထံုးလုပ်နည်း အဆင့်ဆင့ ်အား ပံု 

၁.၁တွင် ေဖာ်ြပထားပါသည်။ သိုDေသာ် ေမးခွန်း ၃ အား ေြဖဆိုရန်အတွက်မူ ပံု ၁.၂တွင် 

ေဖာ်ြပထားသည့် အေြခအေနအရ လုပ်ေဆာင်ရမည့ ် အဆင့ ်များMှင့ ် အဆက်မြပတ် 

လည်ပတ်ရမည့ ် လုပ်ငန်းစZ်များ ပါဝင်ေသာ ပိုမိုWVပ ်ေထွးသည့ ် ထုပ်ပိုးမVစနစ်အား 

ထည့်သငွ်းစZ်းစားရမည် ြဖစ်သည်။ 

 

အစီအစZ်လိုက် ြပuလုပ်ရေသာ လုပ်ငန်းစZ် တစ်ခုတွင် ြပဿနTတစ်ခုအား အစမှ အဆံုးတိုင် ဦးတည်ချက် 

တစ်ခု  သို Dမဟုတ်  အစီအစZ်  တစ်ခု  ြဖင့ ်  စနစ်တကျ  ေြဖရှင ် းMိုင ်သည့ ်  အဆင့ ်မ ျား  ပါဝင ်သည်။  

tခွင်းချက်ြဖစ်စZ်တစ်ခုအတွက် တချuိEေသာ အေြခအေနများအား ြပန်လည် စစ်ေဆးရမည် ြဖစ်သည်။ 
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ဥပမာ- ေပါင်မုနD်ဆိုင် လုပ်ငန်းတွင် ေပါင်မုနD်ထုပ်များ၏ အေလးချနိ်Mှင့် အသွင်အြပင်တိုDသည် လိုအပ်ေသာ 

စံသတ်မှတ်ချက်Mှင့် ကိုက်ညီေ]ကာင်း အတည်ြပuရမည် ြဖစ်သည်။ အကယ်၍ အေြခအေန မှားယွင်းေနပါက 

မှန်ကန်သည်အထိ လုပ်ငန်းစZ် အဆင့်များအား ထပ်ခါ ထပ်ခါ ြပuလုပ်ရမည် ြဖစ်သည်။ ဥပမာအားြဖင့် 

ေပါင်မုန D ်ထုပ်၏ အေလးချနိ ် မမှန်ကန်ပါက ေပါင်မုန D ် ပစfည်းအချuိ Eအား ဖယ်ရှားြခင်း သိုDမဟုတ် 

ထပ်ေပါင်းထည့်ြခင်း တိုDကို ြပuလုပ်ရမည် ြဖစ်သည်။ မှန်ကန်ေသာ မုနD်ထုပ် အေလးချနိ်ကို ရရိှNပီးမှသာ 

ေနTက်တစ်ဆင့်သိုD ဆက်လက်လုပ်ေဆာင်ရမည်။ ပထမဆံုး ထုပ်ပိုးမV လုပ်ငန်းစZ်မှ စတင်၍ ေပါင်မုနD်ထုပ် 

၇၀ ထုပ်ပိုးမV Nပီးဆံုးြခင်း ရှိ မရှိ အား စစ်ေဆးရမည် ြဖစ်သည်။ အကယ်၍ ထုပ်ပိုးမV မNပီးဆံုးပါက 

ေပါင်မနုD်ထပု် ၇၀ ရရှိသည်အထိ တညူေီသာ လပု်ငန်းစZ်များအား ဆက်လက်လပု်ေဆာင်ရမည် ြဖစ်သည်။ 
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ပုံ ၁.၂ ေပါင်မုနD်ဆုိင်လုပ်ငန်း၏ ကုန်ပစfည်း ထုတ်လုပ်ရာတွင် အသုံးြပuသည့် အဆင့်များ 
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ေမးခနွ်း ၄။  ။ ေကျာင်းသားများသည် ေပါင်မနုD်ဆိုင် လပု်ငန်းမ ှအြမတ် 

ရရှိပါသလား။ 

ေပါင်မနုD်ဆိုင်ရှိ လပု်ေဆာင်ရမည့် လပု်ငန်းများအား ေအာက်ေဖာ်ြပပါ ပံု ၁.၃တငွ် ပါရှိေသာ 

လပု်ငန်းခွဲများအြဖစ် ခွဲေဝလပု်ေဆာင်Mိုင်သည်။ 

 
ပံ ု၁.၃ ေပါင်မနုD်ဆိုင်ရှိ လပု်ငန်းခွဲများ 

ဇယား  ၁ .၂  တွင ်  ေဖာ ် ြပထားသည့ ်  ေပါင ်မုန D ်ဆိုင ်၏  ေန DစZ ်လက်ကျန ်ေငွအား  

တွက်ချက်ရန်Mှင့ ် ေမးခွန်း နံပါတ် ၄ အား ေြဖဆိုMိုင်ရန် အတွက် ဇယား ၁.၁ ရှိ ဝင်ေငွ-

အသံးုစရတိ် စာရင်းအား အသံးုြပuMိုင်သည်။ 
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ဇယား ၁.၂ ေပါင်မနု်D်ဆိုင်၏ ေနDစZ်လက်ကျန် စာရင်း 

ေနDစွဲ အေ]ကာင်းအရာ ဝင်ေငွ 

(ဆင့်) 

အသံးုစရတိ် 

(ဆင့်) 

လကက်ျန် 

(ဆင့)် 

၁၉.၅.၂၀၁၈ အသင်းဝင် တစ်ဦးစထီံမှ ၁၀ဆင့်စ ီ

စေုဆာင်းြခင်း 

၃၀၀ - 

- 

၃၀၀ 

၂၀.၅.၂၀၁၈ ေပါင်မနုD်လံးုYကးီ ၃ လံးုဝယ်ယြူခင်း 

(တစ်လံးုလJင် ၅၅ ဆင့်ြဖင့်) 

- 

- 

၁၆၅  ၃၀၀-၁၆၅=၁၃၅ 

ပလပ်စတစ် ထပု်ပိုးပစfည်း ဝယ်ယြူခင်း - 

- 

၂၅ ၁၃၅-၂၅=၁၁၀ 

ထပု်ပိုးစကno ဝယ်ယြူခင်း - 

- 

၁၀  

၁၁၀-၁၀=၁၀၀ 

၂၁.၅.၂၀၁၈ ေပါင်မနုD်ထပု် ၃၃ ထပု် ေရာင်းချြခင်း 

(တစ်ခလုJင် ၇ ဆင့်ြဖင့်) 

၂၃၁ - 

- 

၁၀၀+၂၃၁=၃၃၁ 

၂၂.၅.၂၀၁၈ ေပါင်မနုD်ထပု် ၂၁ ထပု် ေရာင်းချြခင်း 

(တစ်ခလုJင် ၇ ဆင့်ြဖင့်) 

      ၁၄၇ - 

- 

၃၃၁+၁၄၇=၄၇၈ 

၂၃.၅.၂၀၁၈ ေပါင်မနုD်ထပု် ၁၆ ထပု် ေရာင်းချြခင်း 

(တစ်ခလုJင် ၇ ဆင့်ြဖင့်) 

၁၁၂ - 

- 

၄၇၈+၁၁၂=၅၉၀ 

စစုေုပါင်း ၃၀၀+၄၉၀ ၂၀၀  

 

ေနDစZ်လက်ကျန် စာရင်းအား ယခင် လက်ကျန်၊ ေနDစZ် ဝင်ေငွ Mငှ့် ေနDစZ် အသံးုစရတိ် 

စသည့် အချက်သံးုချက်ြဖင့် တကွ်ချက်Mိုင်သည်။ ယင်း အချက်သံးုချက်၏ 

ဆက်သယွ်ချက်ကို ေဖာ်ြပေသာ သခuျာညမီJြခင်းမာှ- 

ယခ ုလက်ကျန် = ယခင် လက်ကျန် + ယခ ုဝင်ေငွ - ယခ ုအသံးုစရတိ် 

၂၀၁၈ ခုMှစ် ေမလ ၂၃ ရက်ေနDတွင် ထုတ်လုပ်ထားေသာ ေပါင်မုနD ်ထုပ်များ အားလံုး 

ေရာင်းချခဲ့ရNပီး ယခင် လက်ကျန်မှာ ၅၉၀ ဆင့် ြဖစ်သည်။ စုစုေပါင်း ကုန်ကျစရိတ်မှာ ၂၀၀ 



                            

  

   

 

17 

ဆင့်၊ စုစုေပါင်း ေရာင်းရေငွမှာ ၄၉၀ ဆင့် ြဖစ်၍ ရင်းMှီးြမiပ်Mှံေငွမှာ ၃၀၀ ဆင့် ြဖစ်သည်။ 

ထိုDေ]ကာင့် အြမတ်ေငွမှာ ၄၉၀ - ၂၀၀ = ၂၉၀ ဆင့် ြဖစ်သည်။ 

 

ထို Dေ ]ကာင့ ်  ေပါင ်မုန D ်ဆိုင ်  လုပ ်ငန ် းမှ  အြမတ်ေငွ  ၂၉၀  ဆင့ ်  ရှာေဖွရရှိေ ]ကာင ် း  

ေတွEရသည်။ြပဿနTတစ်ခု ေြဖရှင ် းရာတွင ် မှန ်ကန်ေသာ  ေမးခွန ် း  ေမးြမန ်းရန ် 

အေရးYကီးပါသည်။ ထိုDေ]ကာင့် ယခု ေပါင်မုနD်ဆိုင် လုပ်ငန်းအတွက် ေအာက်ပါ ေမးခွန်းများ 

ြပuလပု်ထားပါသည်။ 

 

ေမးခနွ်း ၅ ။  ။ ေကျာင်းသားများသည် ၎င်းတို D ရည်ရPယ်ထားေသာ စီးပွားေရး 

လပု်ငန်းအား အြမတ်ပိုမို ရရှိရန် မည်သိုD ြပင်ဆင်ညiMိVိင်း]ကသနည်း။ 

 

ေမးခနွ်း ၆ ။  ။ အရင်းေ]က အမှတ်သည် မည်သည့်အချနိ ်တွင် ြဖစ်ပွားသနည်း။ 

(မှတ်ချက်- အရင်းေ]က အမှတ် ဆိုသည်မှာ စုစုေပါင်း ဝင်ေငွ Mှင့် စုစုေပါင်း ကုန်ကျစရိတ်တိုD 

တူညီေနေသာ အမတှ်ကို ဆိုလိုသည်။) 

 

 

ေလက့ျင်ခ့န်း 

ေလက့ျင့်ခန်း ၁ 

၄ ´ ၁၀၀ မီတာ လက်ဆင့်ကမ်း Nပိuင်ပွဲသည် အေြပးသမား ၄ဦး ပါဝင်Nပီး တစ်ဦးလJင် မီတာ 

၁၀၀စီ ေြပးရေသာ အားကစား Nပိuင်ပွ ဲ တစ်ခု ြဖစ်သည်။ လက်ဆင့ ်ကမ်းNပိuင်ပွ ဲသည် 

အသင်း၀င်များအ]ကား အချuိEေသာ အသိပညာ၊ စွမ်းရည် Mှင့် စည်းလံုးမVကို လိုအပ်သည်။ 

စည်းမျZ ် းစည်းကမ်းမ ျား  သို Dမဟုတ်  Nပိ uင ်ပွ ဲကို  နTးလည်ရန ်Mှင့ ်  သင့ ်ေလျာ ်ေသာ  

ေသွ းပူေလ့ကျင့ ်ခန ် း  ြပ uလုပ ် ြခင ် း ၊  တုတ်တ ံအား  လက်ဆင့ ်ကမ ် း၍  ဆက်လက်  

သယ်ေဆာင်ြခင်း၊ အေြပးသမားများ၏ ေနရာအေနအထား သတ်မှတ်ြခင်း စသည့် 

လိုအပ်ေသာ ကUမ်းကျင်မVများ ရှိရန် လိုအပ်သည်။ 
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၄ ´ ၁၀၀ မီတာ လက်ဆင့်ကမ်း Nပိuင်ပွဲ အသင်းဝင်များ၏ လုပ်ငန်း တာဝန်များအား ခွဲေဝ၍ 

အသင်းဝင် တစ်ဦးချင်းစီ၏ တာဝန်များကို သတ်မှတ်ပါ။ ၎င်းတိုD တစ်ဦးချင်းစီ အတွက် 

သင့်ေတာ်ေသာ ေလက့ျင်ေ့ရး အချနိ်ဇယားအား ြပင်ဆင်ပါ။ 

 

သင်ခန်းစာ ၂ 

ေအာက်ပါ Yတဂိံများကို ေလလ့ာပါ။ 

 
ပံ ု၁.၂ Yတဂိံများ 

ရင်းြမစ်-  http://en.wikipedia.org 

ပံု ၁.၂ (က) တွင် ေဖာ်ြပထားေသာ Yတိဂံတွင် အနTး တစ်ဖက်စီ၏ အလျားသည် x Mှင့် ညီNပီး 

ဧရိယာသည် y Mှင့ ် ညီေသာ သံုးနTးညီ Yတိဂံတစ်ခု ြဖစ်သည်။ သင့်ေတာ်ေသာ သခuျာ 

ညမီJြခင်းများ အသံးုြပu၍ ေအာက်ပါတိုDကို လပု်ေဆာင်ပါ။ 

၁။ ပံ ု၁.၂ (ခ) တွင် ေဖာ်ြပထားေသာ အြဖoေရာင် YတဂိံMငှ့် အနက်ေရာင် YတဂိံတိုD၏ 

အနTးများ၏ အလျားများကို ရာှပါ။ 

၂။ ပံု ၁.၂ (ခ) တွင် ေဖာ်ြပထားေသာ အြဖoေရာင် YတိဂံMှင့ ် အနက်ေရာင် Yတိဂံတို D၏ 

ဧရယိာကို ရာှပါ။ 

၃။ ပံု ၁.၂ (ဂ)၊ ၁.၂ (ဃ) Mှင့ ် ၁.၂ (င) တိုDတွင် ေဖာ်ြပထားေသာ အြဖoေရာင် YတိဂံMှင့ ် 

အနက်ေရာင် YတဂိံတိုD၏ အနTးများ၏ အလျားများကို ရှာပါ။ 

၄။ ပံ ု၁.၂ (ဂ)၊ ၁.၂ (ဃ) Mငှ့် ၁.၂ (င) တိုDတွင် ေဖာ်ြပထားေသာ အြဖoေရာင် YတဂိံMငှ့် 

အနက်ေရာင် YတဂိံတိုD၏ ဧရိယာများကို ရာှပါ။ 

(က) (ခ) (ဂ) (ဃ) (င) 
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၅။ အထက်ပါ YတဂိံတိုD၏ အနTးများ၏ အလျားများMငှ့် ဧရိယာတိုD၏ ဆက်သယွ်ချက်ကို 

ရှာပါ။ 

၆။ အကယ်၍ ပံ ု၁.၂ (စ) သည်လည်း တူညီေသာ ပံစုံအတိုင်း ရှိသည် ဆိုပါစိုD။ 

၎င်းYတဂိံသည် မည်သိုDေသာ ပံသုyာန် ရှိမည်နည်း။ 

သင်ခန်းစာ ၃ 

ေအာက်ပါ ဇယားတငွ် ေဖာ်ြပထားေသာ တရိစိzာန်များကို ေလ့လာပါ။ 

 

 

 

ဆင် သစ်ကလုား 

အတု် 

ြမင်းကျား aကံ့ ကUဲ 

ေ]ကာင် ကျား ြခေသu ့ ပူးမား ေတာလိုက် 

ကျားသစ် 

ဝက် ေြမာက်အေမရကိ 

ရှဉ့် 

ဖျံ ရှဉ့် ြဖoေကာင် 

 

ပင်လယ်ဖျံYကီး 

 

ပင်လယ်ဖျံ 

 

လင်းပိုင် 

 

ေဝလငါး 

 

ပင်လယ်MိုDတိုက် 

သတ|ဝါ 

ေမျာက်လsဲေကျာ် ချင်ပန်ဇေီမျာက် ေမျာက်ေမာင်းမ  ေမျာက်ဝံ၊ 

လဝူံ 

လသူား 

 

ေအာက်ပါ ေမးခနွ်းများကို ေြဖပါ။ 

၁။ အတန်း တစ်ခခုျင်းစရီှိ တရိစိzာန် ၅ မျuိးတငွ် ဘံတုေူသာ သငွ်ြပင်လက}ဏာများကို ေဖာ်ြပပါ။ 



                            

  

   

 

20 

၂။ အထက်ပါ ဇယားတငွ် ေဖာ်ြပထားေသာ တရိစိzာန်အားလံးုတငွ် ဘံတုညူေီသာ သငွ်ြပင်လက}ဏာများကို 

ေဖာ်ြပပါ။ 

၃။ အထက်ပါ တရိစိzာန် ၂၅ မျuိးသည် လင်းMိုD Mှင့် ေြမေအာင်းသတ|ဝါ တိုD၏ မည်သည့် လက}ဏာများMငှ့် 

တညူ]ီကသနည်း။ 

 

 

 

သင်ခန်းစာ ၄ 

ကမ�ာလုံးဆုိင်ရာ လက်ေဆးြခင်းေနD 

ကလုသမဂÄမှ Mစှ်စZ် ေအာက်တိုဘာ ၁၅ ရက်ေနDကို ကမ�ာလံးုဆိုင်ရာ လက်ေဆးြခင်း ေနD အြဖစ် သတ်မတှ် 

ေ]ကြငာခဲသ့ည်။ လက်ကို ဆပ်ြပာြဖင့် ပံမုနှ်ေဆးေ]ကာြခင်းအားြဖင့် ကမ�ာတစ်ဝမှ်းရှိ လမူျားအား 

သတထိားမေိစရန်Mငှ့် ၎င်းတိုD၏ လက်ေဆးြခင်း အေလ့အထကို တိုးတက်ေစရန် ရည်ရPယ်၍ ဤေနDကို 

သတ်မတှ်ခဲြ့ခင်း ြဖစ်သည်။ ထိုအေလအ့ကျင့်သည် ကးူစက်ေရာဂါများကို ကာကယွ်တားဆးီရန်အတကွ် 

Wိုးရှင်းေသာ နည်းလမ်းတစ်ခု ြဖစ်သည်။ ြပည်သÅူကျန်းမာေရး ၀န်Yကးီဌာန လက်ေအာက်ရှိ ကျန်းမာေရး 

ဦးစးီဌာနသည် ကမ�ာလံးုဆိုင်ရာ လက်ေဆးြခင်းေနD လVပ်ရာှးမVအြဖစ် အထမိ်းအမတှ် ပွဲများကို Mစှ်စZ်Mစှ်တိုင်း 

ကျင်းပ]ကသည်။ ကျန်းမာေရး ဦးစးီဌာနမှ လက်ေဆးြခင်း နည်းစနစ်များကို ေအာက်ပါအတိုင်း 

အaကံြပuထားပါသည်။ 

၁။ လက်ဖဝါး အချင်းချင်း ပတွ်ပါ။ 

၂။ လက်ဖမိုး Mစှ်ခလုံးုအား ပတွ်ပါ။ 

၃။ လက်ေချာင်းများ ]ကားညiပ်Nပးီ လက်များကို ပတွ်ပါ။ 

၄။ လက်ေချာင်းချင်း ချတိ်ဆွဲNပးီ လက်Mစှ်ဘက်စလံးု၏ လက်ေခါက်ချuိးများကို ပွတ်ပါ။ 

၅။ လက်ေချာင်းတစ်ေချာင်းချင်းစီကို လှည့်ပတ်သည့် ပံုစံြဖင့် လက်ေချာင်းအားလံုးအား 

ပတွ်ပါ။ 

၆။ လက်Mစှ်ဖက်စလံးုအတကွ် လက်ဖဝါးရှိ လက်ေချာင်းထပိ်များကို ပတွ်ေပးပါ။ 

၇။ လက်ေကာက်ဝတ် Mစှ်ခလုံးုအား လညှ့်ပတ်သည့် ပံစုံြဖင့် ပတွ်ပါ။ 
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အထက်ပါ  အဆင့ ်တစ်ခုစီအား  ဘယ်လက်Mှင့ ်  ညာလက်  တဘက်လJင ်  ငါး Yကိမ ်စီ  

ြပuလပု်ရမည်။ 

အထက်ပါ နည်းလမ်းများြဖင့် လက်ေဆးြခင်းအတကွ် လပု်ေဆာင်ချက် အဆင့်များ 

ေရးဆွဲပါ။ 
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အခန်း ၂ 

KidBright  ကမ�ာအားစးူစမ်းေလလ့ာြခင်း 

 

သင်ခန်းစာ၏ ရည်ရPယ်ချက် 

အခန်း ၂ ၏ သင်ယမူV လပု်ငန်းစZ် အဆံးု၌၊ ေကျာင်းသားများအား 

၁။ ကနွ်ပျoတာ ပWိုဂရမ ်သိုDမဟတု် code ၏ အဓပိါွယ်အား နTးလည်Mိုင်ေစရန်၊ 

၂။ KidBright ဘတု် ၏ အေြခခံ ဗဟုသုတ အား ရရှိနငိ်ေစရန်၊ 

၃။ KidBright ဘတု် ၏ အစတိ်အပိုင်းများ အား နTးလည်Mိုင်ေစရန်၊ 

၄။ KidBright IDE ပWိုဂရမ ်အတငွ်းရှိ code rsန်]ကားချက် 

အစအီစZ်များအားနTးလည်Mိုင်ေစရန်၊ 

၅။ KidBright IDE ပWိုဂရမ ်အတငွ်းရှိ code rsန်]ကားချက် အစအီစZ်များအား 

နTးလည်Mိုင်ေစရန် တိုD ြဖစ်ပါသည်။ 
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ပါဝင်ေသာ အေ]ကာင်းအရာ 

ကွန်ပျoတာ ပWုိဂရမ်၏ အဓိပ_ါယ်  

 

အတိုေကာက်အားြဖင့် ကဒု် ဟ ု ေခbေသာ ကနွ်ပျoတာ ပWိုဂရမ် သိုDမဟတု် ပWိုဂရမ ်

ဆိုသည်မာှ ကနွ်ပျoတာေပb၌ အလပု်တစ်ခု Nပးီေြမာက်ရန် အတကွ် rsန်]ကားချက်များ 

ဖန်တးီရန် source code ပံစုံေဖာ်ြခင်း၊ တည်ေဆာက်ြခင်းMငှ့် အမာှးရာှေဖေွပးေသာ လပု်ငန်း 

ြဖစ်သည်။ source code များအား ကနွ်ပျoတာ ဘာသာရပ် တစ်ခ ု သိုDမဟတု် များစာွြဖင့် 

ေရးMိုင်သည်။ ကနွ်ပျoတာ၏ အဓကိ အလပု်လပု်ေပးေသာ စနစ်ြဖင် ့ အလပု်လပု်Mိုင်ရန် 

အတကွ် source code အား စက်နTးလည်ေသာ ဘာသာစကား သိုD ေြပာင်းရန် ]ကားခံ 

ပWိုဂရမ ်သိုDမဟတု် compiler လိုအပ်သည်။ ဥပမာ၊ ပံ ု (၂.၁) ၌ ြပထားသကဲသ့ိုD compiler 

သည် C ပWိုဂရမ်ြဖင့် ေရးထားေသာ ဘာသာစကားအား စက်နTးလည်ေသာ ဘာသာစကား 

ပံစုံသိုD ေြပာင်းေပးသည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၂.၁ C ပWုိဂရမ်ြဖင့် ေရးထားေသာ ဘာသာစကားအား စက်နTးလည်ေသာ ဘာသာစကား ပုံစံသုိD Compiler မှ 

ေြပာင်းေပးြခင်း 

 

!  

ကွနပ်ျ)တာ ပ,ိ.ဂရမ် ဆိ.သည်မ5ာ အ7.ပညာ၊ သပိ9ံ၊ သခ<ျာ 75င် ့အငဂ်ျငန်ယီာပညာရပ်များ 

ေပါငး်စပ်ထားေသာ ဘာသာရပ်ြဖစသ်ည်။  
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ပုံ ၂.၂ C ပWုိဂရမ်ြဖင့် ေရးထားေသာ ေရဖျန်းြခင်းအား အလုိအေလျာက် ထိန်းချuပ်ေပးေသာ စနစ် 

 

rsန်]ကားချက် အစီအစZ်များအား blockပုံစံြဖင့် ဖန်တီးြခင်း 

 

ကနွ်ပျoတာ ပWိုဂရမ ် ေရးမည်သ့ ူ (ပWိုဂရမ်မာ)သည် rsန်]ကားချက် အစအီစZ်များအား 

မနှ်ကန်စာွ ေရးMိုင်ရန် command ေပါင်းများစာွ Mငှ် ့ ေရးပံေုရးနည်းများ သိုDမဟတု် 

command များအား ေပါင်းစပ်ေရးသားြခင်း နည်းလမ်းများအား မတှ်သားထားရပါမည်။ 

Command များသည် သတ်မတှ်ထားသည် ့ ပံစုံအတငွ်း၌သာ ေပါင်းစပ်၍ ရေသာ 

စကားလံးုများ ြဖစ်သည်။ ေရးလိုက်သည် ့ပWိုဂရမ်သည် မာှးယငွ်းေသာ code ြဖစ်ေနပါက 

အလပု်လပု်မည် မဟတု်ေပ။ အဓကိအားြဖင့် အေြခခံပညာ မလူတန်း Mငှ် ့ အလယ်တန်း 

ေကျာင်းသား/သမူျား၌ စတိ်ဝင်စားမV နည်းေစြခင်းMငှ် ့စတိ်WVပ်ေထးွသာွးေစMိုင်ေသာေ]ကာင် ့

ဤအချက်သည် ၎င်းတိုDအား code သင်ယရူာတငွ် အခက်အခဲများ ြဖစ်ေစသည်။ 

ထိုအခက်အခဲအား ေကျာ်လsားMိုင်ရန်အတကွ် code များအား အလယွ်တကူ ြပuလပု်Mိုင်ေသာ 

command အစအုေဝးများအား Yကိuတင် ဖန်တးီထားပါသည်။ ထိုDေ]ကာင့် ပWိုဂရမ ်

ေရးမည်သ့သူည် command များ Mငှ့် ေရးပံေုရးနည်းများအား မတှ်သားထားရမည်အ့စား 
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command သေကuတ အစအုေဝးများအား အစZ်လိုက် ေနရာတကျ ထားတတ်ရန်သာ 

လိုအပ်သည်။ ဤကဲသ့ိုD ြပuလပု်ြခင်းအားြဖင့် ပWိုဂရမ်မာ သည် မာှးယငွ်းေနေသာ command 

များအတွက် အေြဖရာှေနရြခင်းထက် အေတးွအေခbအပိုင်း၌ အာWံပုိုစိုက်လာMိုင်လမိ်မ့ည်။ 

ပံု(၂.၂) သည် အပခူျနိ် အာWံခုံစက်မှ တိုင်းတာရရှိေသာ တန်ဖိုးအား အသံးုြပu၍ 

အပင်များေရေလာင်းြခင်းအား ထနိ်းချuပ်ေပးသည် ့C ဘာသာစကားြဖင့် code ေရးထားသည် ့

ဥပမာ အား ြပသထားပါသည်။ 

ပံု (၂.၂)ရှိ ပWိုဂရမ်အား block ပံစုံြဖင့် ေရးလJင်လည်း တူညီေသာ ရလဒ်အား ရရှိပါသည်။ 

သိုDေသာ် ၎င်းအား ပံု(၂.၃)တွင် ြပထားသည်အ့တိုင်း block အနည်းငယ်ြဖင့် အလယွ်တကူ 

ေပါင်းစပ်ေရးသားMိုင်သည်။ ထိုDေ]ကာင့် block ဘာသာစကားသည် C ဘာသာစကားကဲသ့ိုDပင် 

တူညီစွာ လပု်ေဆာင်Mိုင်သည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပံ ု(၂.၃) block ဘာသာစကားြဖင် ့ေရးထားေသာ ေရဖျန်းြခင်းအား အလိုအေလျာက် 

ထနိ်းချuပ်ေပးေသာ စနစ် 

 

Block ဘာသာစကား (blocky)သည်  တုပထားေသာ ပWိုဂရမ် သိုDမဟတု် ပံြုဖင့် 

ေလလ့ာရေသာ ဘာသာစကားအြဖစ် Google မှ ထတု်လပု်ေသာ ဘာသာစကား အသစ် 

တစ်ခ ုြဖစ်သည်။ ထို ဘာသာစကား၌၊ အသံးုြပuသမူျားသည် block သေကuတများ မနှ်ကန်စာွ 
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ချတိ်ဆက် အလပု်လပု်Mိုင်ရန် ၎င်းတိုDအား မျက်MTှြပင်ေပb၌ အစအီစZ်တကျ 

ထားေပးရသည်။ 

အြခား ပWိုဂရမ်များMငှ့် တသူည်အ့ချက်မာှ၊ ပံ ု(၂.၄) တွင် ြပထားသည်အ့တိုင်း blocky 

များအား အသံးုမြပuမီ စက်နTးလည်ေသာ ဘာသာစကားအြဖစ် compiler မှ 

ေြပာင်းေပးရမည်။ 

 

 

 

ပုံ (၂.၄) Block ဘာသာစကား၏ code များအား စက်နTးလည်ေသာ ပုံစံ သုိD compiler မှ ေြပာင်းေပးြခင်း 

 

KidBright ဘုတ်၏ အစိတ်အပုိင်း 

 

KidBright ဘတု် သည် အေသးစားထနိ်းချuပ်ကရိယိာ၊ ေစာင်]့ကည်ေ့ရး မျက်MTှြပင်၊ real-

time နTရ၊ီ amplifier Mငှ့် Wိုးရငှ်းေသာ အာWံခုံပစfည်းများ ေပါင်းစပ်ထားသည် ့အေသးစား 

ထနိ်းချuပ် ပစfည်း အြဖစ် အသံးုြပu၍ရေသာ embedded ဘတု် တစ်ခ ုြဖစ်သည်။ Blocky 
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ပံစုံြဖင့် ေရးထားေသာ ကဒု် rsန်]ကားချက်များအား အလပု်လပု်ေပးသည်။ ကနွ်ပျoတာ 

ပWိုဂရမ ်ဘာသာရပ်အား သင်]ကားေပးရာတငွ် အသံးုြပu၍ရေသာ ပစfည်းတစ်ခ ုြဖစ်သည်။ 

သင်ယသူမူျား အေနြဖင်လ့ည်း KidBright IDE ဟ ုအတိုေကာက်ေခbေသာ  KidBright 

Integrated Development Environment ပWိုဂရမ်ထဲရှိ code rsန်]ကားချက်များအား 

အသံးုြပu၍ ပWိုဂရမ်များ ေရးMိုင်ပါသည်။ ထိုDအြပင် KigBright ဘတု် သည် Windows၊ 

macOS Mငှ့် Ubuntu စသည် ့operating system အမျuိးမျuိးြဖင်လ့ည်း အသံးုြပuMိုင်ပါသည်။ 

ပWိုဂရမ်အား အလပု်လပု်Mိုင်ေစရန် အတကွ်  ေရးသားထားသည် ့rsန်]ကားချက်များအား  

KidBright ဘတု် ထံသိုD ပိုDေပးရသည်။ ဤနည်းလမ်းြဖင် ့သင်ယသူမူျားအား 

အြပင်ေလာကရှိ လက်ေတEွလပု်ငန်းများကိုနTးလည်လာေစMိုင်ပါသည်။ 

KidBrightဘတု်အားေကျာင်းသားများ ပိုမိုနTးလည်Mိုင်ေစရန်အတကွ်၊ embedded 

ဘတု်Mငှ့် operating system တိုD၏ အဓပိ_ါယ်များအား ေအာက်ေဖာ်ြပပါ အပိုင်းများ၌ 

ဆက်လက် ရငှ်းြပထားပါသည်။ 

 

Embedded ဘုတ် ဆုိတာ ဘာလဲ။ 

 

Embedded ဘတု် ဆိုသည်မာှ ကရိယိာ တစ်ခအုတငွ်း၌ ထည်သ့ငွ်းထားေသာ အေသးစား 

ကနွ်ပျoတာ တစ်လံးု ြဖစ်သည်။ ၎င်းသည် သာမာန်ကနွ်ပျoတာရှိ ေဒတာ တကွ်ချက်မV 

စနစ်Mငှ် ့ကွဲြပားသာွးNပးီ ထနိ်းချuပ်ေရး ေဆာဖ့်ဝဲလ်များမတှဆင့် လယွ်ကစူာွ 

လပု်ေဆာင်ေပးMိုင်သည်။ ပံု (၂.၅) တွင် ြပထားသည်အ့တိုင်း embedded ဘတု်များအား 

လJပ်စစ်ပစfည်း ကရိယိာများ၊ သယ်ယပူိုDေဆာင်ေရးယာZ်များ Mငှ့် ဆက်သယွ်ေရး 

ပစfည်းများတငွ် ကျယ်ြပန်Dစာွ အသံးုြပu]ကပါသည်။ အြခားပစfည်းတစ်ခအုတငွ်း၌ 

ထည်သ့ငွ်းြပuလပု်ထားေသာေ]ကာင့် embedded ဘတု် ဟ ုေခbပါသည်။ ေယဘယုျအားြဖင်၊့ 

embedded ဘတု် စနစ်အား ထနိ်းချuပ်ေပးမည် ့ေဆာဖ့်ဝဲလ်အား operating system 

ြဖင်ေ့သာ်လည်းေကာင်း သိုDမဟတု် operating system အသံးုမြပuဘဲေသာ်လည်းေကာင်း 

ြပuလပု်Mိုင်ပါသည်။ 
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ပုံ (၂.၅) Embedded ဘုတ် 

 

 

ကွန်ပျoတာ လည်ပတ်ေရး စနစ် 

 

ကနွ်ပျoတာလည်ပတ်ေရးစနစ် သိုDမဟတု် OS ဆိုသည်မာှ ဟာဒ့်ဝဲ Mငှ့် အက်ပလေီကးရငှ်းများ 

အ]ကား ]ကားခံ အြဖစ် ေဆာင်ရPက်ေပးေသာ ပWိုဂရမ ်တစ်ခ ုြဖစ်သည်။ OS မတှဆင့် 

အလပု်လပု်ေပးသည် ့အက်ပလေီကးရငှ်းများသည် အြမင်အာWံု မျက်MTှြပင် စနစ်များMငှ် ့

အြခားဟာဒ့်ဝဲစနစ်များအားထနိ်းချuပ်ြခင်း၊အလပု်ခိုင်းေစြခင်းစသည်လ့ပု်ငန်းတာဝန်များ

အားNပးီေြမာက်ေစရန် အတကွ် ကနွ်ပျoတာ အရင်းအြမစ် ပစfည်းများအား ေကာင်းမနွ်စာွ 

စမီံေပးMိုင်သည်။ ပံု (၂.၆) တွင် ြပထားသည်အ့တိုင်း OS သည် ေဒတာအချက်အလက်များ 

ေပးပိုDြခင်း၊ လက်ခံြခင်းတိုDမှ တဆင့် အက်ပလေီကးရငှ်းများ Mငှ့် ဟာဒ့်ဝဲများအား 

ဆက်သယွ်ေပးသည်။ေယဘယုျအားြဖင်၊့ OS များသည် ကနွ်ပျoတာများ၊ မိုဘိုင်းဖနု်းများ၊ 
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လက်ေတာပ့်များ၊ PDA tablet များ Mငှ် ့အြခား embedded စနစ်များ အတကွ် လိုအပ်ေသာ 

အေြခခံပWိုဂရမ်များြဖစ်သည်။OSများသည်ထိုပစfည်းများအတငွ်းရှိ လပု်ေဆာင်ချက်များအား 

ထနိ်းချuပ်ေပးNပးီ အက်ပလေီကးရငှ်းများမ ှတဆင့် အသံးုြပuသမူျားMငှ့် ချတိ်ဆက်ေပးသည်။ 

Windows၊ Linux၊ macOS Mငှ် ့Solaris တိုDသည် ကနွ်ပျoတာများအတငွ်းရှိ OS ဥပမာများ ြဖစ်သည်။ 

မိုဘိုင်းဖနု်းများ၌ ပါသည် ့OS တိုDသည် Windows မိုဘိုင်း၊ iOS Mငှ် ့Android တိုD ြဖစ်]ကNပးီ၊ 

embedded ဘတု်များ၌ ပါသည် ့OS တိုDသည် QNX Mငှ် ့FreeRTOS တိုD ြဖစ်]ကသည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ (၂.၆) ကွန်ပျoတာ လည်ပတ်ေရး စနစ် (OS) ၏ အလုပ်လုပ်ပုံ 
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ကွန်ပျoတာ လည်ပတ်ေရး စနစ် (OS) ၏လုပ်ေဆာင်ချက် တာဝန်များ 

]ကားခံေဆာင်ရPက်ေပးြခင်း 

 

                                               OS အား ဖန်တးီရြခင်း၏ အဓကိ ရည်ရPယ်ချက်များ          

                                                      အနက်မ ှတစ်ချက်မာှ အသံးုြပuသမူျား Mငှ် ့ 

                                                      ကနွ်ပျoတာ ဟာဒ့်ဝဲပစfည်းများ အ]ကား  

                                                      ချတိ်ဆက်ေပးMိုင်ရန်အတကွ် ြဖစ်ပါသည်။    

                                                      အသံးုြပuသမူျားသည် လပု်ငန်းများ   

                                                      Nပးီေြမာက်ရန်အတကွ် ဟာဒ့်ဝဲပစfည်းများအား  

                                                      rsန်]ကားချက်များ ေပးလိုက်ေသာ်လည်း၊   

                                                      ဟာဒ့်ဝဲပစfည်းများအား ထနိ်းချuပ်ပံ ုMငှ် ့၎င်းတိုD၏   

                                                      အလပု်လပု်ပံတုိုDအား အေသးစတိ် မသရိှိMိုင်ပါ။ OS   

                                                      သည် အသံးုြပuသMူငှ် ့ဟာဒ့်ဝဲပစfည်းများအား  

                                                      ချတိ်ဆက်ေပးNပးီ၊ ဆက်သယွ်ေရးစနစ်အား  

                                                      လယွ်ကေူစရန်လည်း လပု်ေဆာင်ေပးသည်။  

                                                      Interface ဆိုသည်မာှ input ပစfည်းများ၊  

                                                      ေဆာဖ့်ဝဲများမတှဆင် ့အသံးုြပuသMူငှ် ့ကနွ်ပျoတာ  

                                                      စနစ် အ]ကား အြပန်အလနှ် ချတိ်ဆက်ေပးြခင်း  

                                                      ြဖစ်သည်။ 
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ကွန်ပျoတာ၏ လုပ်ငန်းများအား ထိန်းချuပ်ြခင်း 

 

OS ၏ တာဝန်သည် ကနွ်ပျoတာအား အသံးုြပuေနသ ူ user ကိုယ်စား ဟာဒ့်ဝဲပစfည်းများ၏ 

လပု်ငန်းစZ်များအား ၎င်းတိုD၏ device driver မတှဆင့် ထနိ်းချuပ်ေပးေနရန် ြဖစ်သည်။ 

 

 

 

 

 

အရင်းအြမစ် ပစfည်းများအား ေနရာချထားေပးြခင်း/ တာဝန်ခဲွေဝေပးြခင်း 

 

အလပု်လပု်Mိုင်ရန်အတကွ် ဆိုလJင်၊ ကနွ်ပျoတာ တစ်လံးုသည် အလပု်လပု်ေပးေသာ စနစ် Mငှ် ့

မန်မိုရီ အစတိ်အပိုင်းတိုDကဲသ့ိုDေသာ အဓကိ ပစfည်းများ လိုအပ်သည်။ သိုDေသာ် 

ထိုပစfည်းများအား အသံးုြပuရာတငွ် အကန်Dအသတ်များ ရှိြခင်းေ]ကာင့် ၎င်းတိုDအား 

ြမင်မ့ားေသာ အကျuိးရလဒ် ရရှိရန်အတကွ် စမီံေပးရပါမည်။ 

ေယဘယုျအားြဖင်၊့ များစွာေသာ ဘာသာစကားများ သိုDမဟတု် block rsန်]ကားချက်များ 

(ဥပမာ၊ KidBright) အသံးုြပuထားေသာ ကနွ်ပျoတာ ပWိုဂရမ်၏ အဓကိ ရည်ရPယ်ချက်သည် 

အက်ပလေီကးရငှ်း ေဆာ့ဖ်ဝဲ ဖန်တးီMိုင်ရန် ြဖစ်သည်။ ထို ဖန်တးီလိုက်ေသာ 

အက်ပလေီကးရငှ်း ေဆာဖ့်ဝဲ သည် OS Mငှ် ့ ချတိ်ဆက်ရသည်။ အက်ပလေီကးရငှ်း အား 

ဟာဒ့်ဝဲ Mငှ် ့ချတိ်ဆက် အသံးုြပuMိုင်ရန်၊ ထို အက်ပလေီကးရငှ်းအား စက်နTးလည်ေသာ (OS 

နTးလည်ေသာ) ဘာသာစကား  သိုD ေြပာင်းလဲေပးရန် အထးူပင် လိုအပ်သည်။ 
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KidBright ၏ အလုပ်လုပ်ပုံ 
 

KidBright တွင် embedded KidBright Mငှ် ့KidBright IDE ပWိုဂရမ ်ဟ၍ူ အပိုင်း Mစှ်ပိုင်း 

ပါဝင်သည်။ သင်ယသူမူျားသည် လိုအပ်ေသာ rsန်]ကားချက် block သေကuတများအား 

KidBright IDE မတှဆင့် ဆွဲယNူပးီ မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ေနရာချထားေပးြခင်းြဖင် ့

rsန်]ကားချက် အစအီစZ်များ (command blocks)အား ဖန်တးီMိုင်သည်။  KidBright IDE 

သည် block ဘာသာစကားြဖင့် ေရးလိုက်ေသာ rsန်]ကားချက်များအား စက်နTးလည်ေသာ 

ပံစုံအြဖစ် ေြပာင်းလဲလိုက်သည်။ ထိုDေနTက် ထို စက်နTးလည်ေသာ ပWိုဂရမ်အား KidBright 

ဘတု် ထံသိုD ပိုDလိုက်Nပးီ လိုအပ်ေသာ အက်ပလေီကးရငှ်း (ဥပမာ- စိုထိုင်းဆ အား စစ်ေဆးNပးီ 

အပင်များအား ေရေလာင်းေပးြခင်းအား ထနိ်းချuပ်ေစြခင်း၊ သတ်မတှ်ထားေသာ 

အချနိ်ေရာက်လJင် မီးခလုပ် အား ဖငွ်ေ့ပးြခင်း သိုDမဟတု် ပတိ်ေပးြခင်း) အတကွ် 

အလပု်လပု်ေပးသည်။ 

 

 

 

ပုံ (၂.၇) KidBright  အား Éခံuငုံသုံးသပ်ချက် 

 

 

  

ဘ.တအ်ား 

ထနိး်ချJပ်မည် ့

KLနM်ကားချက ်code များ 

ဖနတ်းီြခငး် 

လကေ်တွO 

အကပ်လေီကးP5ငး် 

 

Compilation 

ဆိ.သညမ်5ာကနွပ်ျ)တာပ,ိ.ဂရမ်တစခ်.အားပ,ိ.ဂရမ်းမငး်ဘာသာစ

ကားသိ.စ့ကဘ်ာသာစကားတစခ်.သိ.မ့ဟ.တ ်embedded control panel 

75င့သ်ဟဇာတြဖစေ်သာ command line သိ.ေ့ြပာငး်လြဲခငး်ြဖစသ်ည။် 
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KidBright embedded ဘုတ် 

ထိုင်းMိုင်ငံ ပေရာဂျက် ြဖစ်သည် ့“Coding at School” ၌ အသံးုြပuေနေသာ KidBright ဘတု် 

သည် ဒုတိယ မျuိးဆက် ြဖစ်Nပးီ၊ KidBright32 ဟ ုေခbသည်။ KidBright32 သည် ဘတု် အား 

ထနိ်းချuပ်Mိုင်ရန် အတကွ် microcontroller ဟ ုေခbေသာ ေသးငယ်ေသာ ထနိ်းချuပ် ကရိယိာ 

အား အသံးုြပuထားသည်။ KidBright32 တွင် ေစာင်]့ကည်ေ့ရး မျက်MTှြပင်၊ အချနိ်မနှ် နTရ၊ီ 

ချဲEစက် Mငှ့် အာWံခုံ ပစfည်း အချuိEတိုD ပါရှိသည်။ ဘတု် သည် USB Yကိuး မတှဆင့် KidBright 

IDE မှ rsန်]ကားချက် အစအီစZ်များအား ရယသူည်။ KidBright ဘတု် သည် ပံု (၂.၈-၂.၉) 

တွင် ြပသထားသည်အ့တိုင်း IN1-IN4 signal ေပါက်များ မတှဆင့် အြခားေသာ ြပင်ပ အာWံခုံ 

ပစfည်းများMငှ် ့ချတိ်ဆက်Mိုင်သည်။ 

  

  

 

 

 

 

 

ပုံ (၂.၈) KidBright ဘုတ်၏ အေရှEြခမ်းရိှ အစိတ်အပုိင်းများ 

၁။ အပခူျနိ် အာWံခုံ ပစfည်း  ၂။ LED မျက်MTှြပင်  ၃။ အလင်းေရာင် အာWံခုံ ပစfည်း 

၄။ ေသးငယ်ေသာ USB ေပါက်  ၅။ ချဲEစက်   ၆။ Connector 

၇။ USB ေပါက်    ၈။ ခလပု် ၁   ၉။ ခလပု် ၂ 

၁၀။ ြပန်လည်စတင်ရန် ခလပု်           ၁၁။ အဝင် ဆစ်ဂနယ်ေပါက်     ၁၂။ အထကွ် 

ဆစ်ဂနယ်ေပါက်                                          ၁ မှ ၄                     ၁ မှ ၂   
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ပုံ (၂.၉) KidBright ဘုတ်၏ အေနTက်ြခမ်းရိှ အစိတ်အပုိင်းများ 

 

၁၃။ အချနိ်မနှ် နTရီ  ၁၄။ ဘတÑရီ အကန်D  ၁၅။ ထနိ်းချuပ်ေရး အပိုင်း 

 

 

 

 

KidBright32 

KidBright ဘ.တ ်75င် ့IoT ေပါငး်စပ်ထားေသာ 

KidBright32 သည ်

အလ5မ်းကာွေဝးေသာေနရာP5ိပစUညး်များအား 

ထနိး်ချJပ်ရနအ်တကွက်နွယ်ကမ်ျားမ5တဆင် ့

အချကအ်လကမ်ျား ပိ.ေ့ဆာငရ်ာတငွ ်

ကVညေီပးသည။် (ဥပမာ- မိ.ဘိ.ငး်ဖ.နး် အသံ.းြပJ၍ 

အပငမ်ျား ေရေလာငး်ြခငး်) 
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KidBright ဘ%တ ်

အစတိအ်ပိ%ငး်များ၏ 

တာဝန်များ 

Controls KidBright board by 

Microcontroller ESP32 for 

connecting to internet via Wifi 

and Bluetooth. 

Controls KidBright board, e.g. 

monitor displays data when 

pressed. 

Connects to USB electrical 

device, e.g. fan. 

Connects KidBright to 

supporting board. 

Battery compartment 

Houses battery for Real-time 

clock. 

Buzzer 

KidBright sound generator. 

Real-time clock 

Battery-operated Real-time 

clock.  

Receives electric current from 

the generator and data from 

computer. 

Sends digital output signal to 

connected external device. 

Receives digital input signal 

from connected external 

device. 

Resets and restarts KidBright 

board. 

Controls KidBright board, e.g. 

plays music when pressed. 

Measures light around 

KidBright Board. 

Displays text and pictures. 

Measures temperature around 

KidBright board. 
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rsန်]ကားချက် ေရးသားေသာ ပWုိဂရမ် 

 

ပံု(၂.၁၀-၂.၁၁) တိုDတွင် ြပထားသည်အ့တိုင်း၊ ဘေလာ့ အေြခခံ ပWိုဂရမ ်အား အသံးုြပu၍ 

rsန်]ကားချက် အစအီစZ်များ ဖန်တးီရန် KidBright IDE အား အသံးုြပuသည်။ 

အသံးုြပuသမူျားသည် rsန်]ကားချက် အစအီစZ်များ ြပuလပု်ရန် ဘေလာမ့ျားအား ဆွဲယ၍ူ 

အစအီစZ်တကျ ေနရာချ ရသည်။ rsန်]ကားချက် အစအီစZ် ြပည်စ့ံသုာွးNပးီေနTက်၊ 

KidBright IDE သည် rsန်]ကားချက် အစအီစZ်များအား USB Yကိuး မတှဆင့် ဘတု်Mငှ် ့

ချတိ်ဆက်Mိုင်ေသာ rsန်]ကားချက် ကဒု် အြဖစ် ေြပာင်းေပးသည်။ 

 

ပုံ (၂.၁၀) KidBright IDE ၏ အဓိက ေနရာ 

 

ပုံ (၂.၁၁) USB  Yကိuး မှတဆင့် လုပ်ေဆာင်ေပးေနေသာ rsန်]ကားချက် ကုဒ် ပWုိဂရမ် 
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KidBright ၏ ဂုဏ်သတ|မိျား  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

 

 
Event-driven ပ,ိ.ဂရမ် အသံ.းြပJ၍ 

ရြခငး် 

ကွနပ်ျ)တာ အက်ပလီေကးP5ငး်များသည် 

KidBright IDE မ5တဆင် ့KLနM်ကားချက် 

အစအီစYများ က.ဒြ်ပJလ.ပ်7ိ.ငြ်ခငး် 

တာဝနမ်ျားစွာ လ.ပ်ေဆာင7်ိ.ငြ်ခငး် အာ,ံ.ခံ ပစUညး်များစွာ 

ချိတ်ဆက်7ိ.ငြ်ခငး် 

IoT အား အသံ.းြပJ၍ 

ပစUည်းများအMကား ချိတ်ဆက်မ[များ 

ြပJလ.ပ်7ိ.ငြ်ခငး် 

 

  

Event-driven ပ,ိ.ဂရမ် ဆိ.သညမ်5ာ အြဖစအ်ပျကမ်ျားေပ\ အေြခခ၍ံ ပ,ိ.ဂရမ် 

ေရးထားေသာ အစအီစYအား ဆံ.းြဖတရ်ေသာ ကနွပ်ျ)တာ ပ,ိ.ဂရမ် နညး်လမ်း တစခ်. 

ြဖစသ်ည။် (ဥပမာ- အသံ.းြပJသVသည ်ခလ.ပ် တစခ်. 75ပ်ိလိ.ကပ်ါက အလ.ပ်လ.ပ်ေစြခငး်) 

Multitasking ပ,ိ.ဂရမ် ဆိ.သညမ်5ာ အလ.ပ်များအား တ]ပိJငန်က ်လ.ပ်ေဆာငေ်စေသာ 

ကနွပ်ျ)တာ ပ,ိ.ဂရမ် ြဖစသ်ည။် အလ.ပ်တစခ်. ]ပီးဆံ.းသညအ်ထ ိေစာင်ဆ့ိ.ငး်ရန ်မလိ.ဘ ဲ

တချိနတ်ညး်မ5ာပင ်အြခား အလ.ပ်များစာွအား တ]ပိJငန်က ်လ.ပ်ေဆာငေ်စြခငး် ြဖစသ်ည။် 
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 လုပ်ေဆာင်ရမည့် နည်းလမ်း 

လုိအပ်ေသာ ပစfည်းကိရိယာများ 

- Windows သိုDမဟတု် macOS သံးုထားေသာ ကိုယ်ပိုင် ကနွ်ပျoတာ တစ်လံးု 

- KidBright embedded ဘတု် 

- ေသးငယ်ေသာ USB Yကိuး 

 

KidBright IDE ထည့်သွင်းြခင်း 

1. www.kid-bright.org မှ KidBright IDE အား ကးူယပူါ။ 

2. KidBright IDE အား ထည်သ့ငွ်းပါ 

- Windows: KidBright IDE-setup.exe ဖိုင် အား ေမာက်စ်ြဖင့် Mစှ်  

   ချက် Mှိပ်ပါ။ 

- macOS: KidBright IDE.app.zip ဖိုင် အား ြဖည်ပါ၊  

   KidBrightIDE.app အား ကးူ၍ အက်ပလေီကးရငှ်း ဖိုလ်ဒါ ၌ ေနရာချပါ။ 
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စတင်ြခင်း 

အဆင့် (၁): ေသးငယ်ေသာ USB Yကိuး အား သံးု၍ ပံု (၂.၁၂) ၌ သWပု်ြပထားသည်အ့တိုင်း 

KidBright ဘတု် အား ကနွ်ပျoတာ Mငှ့် ချတိ်ပါ။ Yကီးေသာ connector ၏အစနွ်း အား 

ကနွ်ပျoတာ၏ USB ေပါက်၌ ချတိ်ပါ၊ အြခား အစနွ်း တစ်ဘက် အား KidBright ဘတု် ၏ 

ေသးငယ်ေသာ USB ေပါက် ၌ ချတိ်ပါ။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ (၂.၁၂)  KidBright ဘုတ် အား ကွန်ပျoတာ Mှင့် ချတ်ိဆက်ထားြခင်း 
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အဆင့် (၂): KidBright IDE rsန်]ကားချက် ပWုိဂရမ် အား စတင်ပါ 

- Windows ြဖင့် လည်ပတ်ေသာ စနစ် အတကွ် 

   ပံု (၂.၁၃) ၌ ြပထားသည် ့အတိုင်း ကနွ်ပျoတာ desktop ေပbရှိ KidBright IDE ပံု အား    

   ေမာက်စ် ြဖင့် Mစှ်ချက် ဆင့် Mှိပ်ပါ၊ ထိုအခါ ပံု (၂.၁၄) KidBright IDE ေပbလာပါမည်။ 

- macOS ြဖင့် လည်ပတ်ေသာ စနစ် အတကွ် 

   ပံု (၂.၁၄)၌ ြပထားသည် ့အတိုင်း အက်ပလေီကးရငှ်း ထဲရှိ KidBright IDE ပံု အား  

   ေမာက်စ် ြဖင့် Mစှ်ချက် ဆင့် Mှိပ်ပါ၊ ထိုအခါ ပံု (၂.၁၄) KidBright IDE ေပbလာပါမည်။  

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ (၂.၁၃) Desktop မျက်MှTြပင် ေပbရိှ KidBright IDE ပုံ.    ပုံ (၂.၁၄) အက်ပလီေကးရှင်း မျက်MှTြပင် ေပbရိှ    

                                                        KidBright IDE ပုံ. 
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ပုံ (၂.၁၅) KidBright IDE  rsန်]ကားချက် ကုဒ် ပWုိဂရမ် 
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KidBright IDE ၏ အစိတ်အပုိင်းများ 
 

 

 

ပံ ု(၂.၁၆) KidBright  IDE rsန်]ကားချက် ကဒု် ပWိုဂရမ ်၏ အဓကိ ေနရာ 

 

 

 

 

 

ဘေလာ့ အား rsန်]ကားချက် ကဒု် 

အြဖစ် ေြပာင်းလဲေပးNပးီ ထို ကဒု်အား 

USB Yကuိးမတှဆင့် ေပးပိုDြခင်း 

 

 

ဘာသာစကား ေြပာင်းလဲေပးြခင်း  

(ဥပမာ- ထိုင်း/ အဂuလပိ်) 

 ဘုတ် နံပါတ် ၏ QR ကုဒ် အား ဖန်တးီြခင်း 

 ဘုတ် ေပbရှိ အချနိ်မနှ် နTရ ီ၌ 

အချနိ် သတ်မတှ်ြခင်း 

 
rsန်]ကားချက် ကုဒ် ေရးရန် ေနရာ Mငှ့် ထို ေနရာ သိုD ဘေလာ့များ ဆွဲထည်ြ့ခင်း 

တာဝန်များြဖင့် အမျuိးအစား 

ခွဲထားေသာ ကိရိယာများ 

ရှိသည့် Tab များ 

မတှ်သားထားေသာ ဖိုင်များအား ဖငွ်ြ့ခင်း 

 

အချက်အလက် ဖိုလ်ဒါ ေပbရှိ rsန်]ကားချက် 

ဘေလာ ့အား မတှ်သားြခင်း 

Wi-Fi မတှဆင် ့ဘုတ် ချတိ်ဆက်မV အား 

သတ်မတှ်ြခင်း 

 

မတှ်သားထားေသာ 

ဖိုင်းများအားဖျက်ြခင်း 
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KidBright ဘုတ် ၏ ဘေလာ့ ပုံစံ ထိန်းချuပ်ေရး rsန်]ကားချက် များ 

 

 

 

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ (၂.၁၇) တာဝန်များြဖင့် အမျuိးအစား ခဲွထားေသာ ကိရိယာများ ရိှသည့် Tab များ 

 

 

 

 

 

အေြခခံ Tab 

သခuျာ Mှင့် ဆုိင်ေသာ Tab 

Logic Tab 

Loop Tab 

Wait Tab 
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အေြခခံ Tab 

 

ပံု (၂.၁၈) ၌ ြပထားသည် ့အတိုင်း အေြခခံ tab တွင် အသံးုများေသာ rsန်]ကားချက် 

ဘေလာမ့ျား များစွာ ပါဝင်သည်။ (ဥပမာ- စာသားများအား ြပေပးေသာ မျက်MTှြပင်၊ အချနိ် 

အား ေMTှင်ေ့Mးှေစြခင်း Mငှ့် loop ပတ်ြခင်း) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ(၂.၁၈) တွင် ြပထားသည့် အတုိင်း၊ အေြခခံ tab ၌ ရိှေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ ရှစ်ခု သည် ေအာက်ေဖာ်ြပပါ 

အတုိင်း လုပ်ေဆာင်]ကသည်- 

 

မျက်MTှြပင် ေပb၌ click လပု်သာွးြခင်းြဖင့် ၁၆x၈ အရPယ်အစား 

ရှိေသာdisplay မျက်MTှြပင် အား လိုချင်ေသာ ေနရာ 

ေနရာချြခင်း။ ေရPးထားေသာေနရာများအား အနေီရာင် 

အစက်များြဖင့် သသိာစာွ ေဖာ်ြပထားလမိ်မ့ည်။ 

 

မျက်MTှြပင်ေပbရှိ အချက်အလက် အား ဖျက်ြခင်း 

မျက်MTှြပင်ေပbရှိ character Mစှ်လံးုအား ြပသြခင်း 

မျက်MTှြပင်ေပbရှိ အလပု်လပု်ေနေသာ စာများ အား ြပသြခင်း 

ေနTက်ထပ် rsန်]ကားချက် အလပု်မလပု်မှီ သတ်မတှ်ထားေသာ 

စာများ အားမျက်MTှြပင်ေပbတငွ် မြပမချင်း အလပု်လပု်ေနေသာ 

စာများ အား ြပသြခင်း 

  

သတ်မတှ်ထားေသာ အချနိ်(စကnန်Dအားြဖင်)့ တငွ် delay rsန်]ကားချက် 

အား အလပု်လပု်ေစြခင်း 

 rsန်]ကားချက် အား အဆက်မြပတ် လပု်ေဆာင်ေနေစြခင်း 

သတ်မတှ်ထားေသာ အချက်အလက် အား မျက်MTှြပင်ေပb ၌ြပသြခင်း 
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သခuျာ Mှင့် ဆုိင်ေသာ Tab 

ပံု(၂.၁၉) တွင် ြပထားသည် ့အတိုင်း သခuျာ Mငှ် ့ဆိုင်ေသာ tab တွင် ကနိ်းေသ variable၊ 

variable တစ်ခ ုသတမတှ်ရန် သိုDမဟတု် သခuျာ တကွ်ချက်မVများ ြပuလပု်ရန် အသံးုြပuေသာ 

rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား ပါဝင်သည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ(၂.၁၉)  သခuျာ Mှင့် ဆုိင်ေသာ tab ရိှ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့များ 

 

 

 

 

 

 

ကိန်းေသ variable သတ်မှတ်ြခင်း 

ဘယ်၊ ညာ နံပါတ်များ သုိDမဟုတ် variable များ တွက်ချက်ြခင်း 

variable တစ်ခု သတ်မှတ်ြခင်း 

variable အား အမည် သတ်မှတ်ြခင်း 
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Logic Tab 

Logic tab တငွ် ပံ ု (၂.၂၀) ၌ ြပသထားသည့် အတိုင်း အေြခအေနများ သတ်မတှ်ေပးေသာ rsန်]ကားချက် 

ဘေလာမ့ျား Mငှ် ့ခလုပ် (၁) Mငှ် ့ခလုပ် (၂) တိုD၏ အေြခအေနများ အား စစ်ေဆးြခင်း တိုD ပါဝင်သည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ(၂.၂၀) Logic tab ရိှ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့များ 

If/do အေြခအေန သတ်မှတ်ြခင်း- “if” ေနTက်မှ အေြခအေန မှန်လJင်၊ ပWုိဂရမ်သည် 

“do” အတွင်းရိှ rsန်]ကားချက်အား လုပ်ေဆာင်ေပးသည်။ 

If/do/else အေြခအေန သတ်မှတ်ြခင်း- “if” ေနTက်မှ အေြခအေန မှန်လJင်၊ ပWုိဂရမ်သည် 

“do” အတွင်းရိှ rsန်]ကားချက်အား လုပ်ေဆာင်ေပးNပီး၊ အေြခအေန မှားလJင် “else” 

အတွင်းရိှ rsန်]ကားချက်အား လုပ်ေဆာင်ေပးသည်။ 

ဘယ်ဘက် Mှင့် ညာဘက်ရိှ variable တုိDအား MိVင်းယှZ်ြခင်း- အသုံးြပuသူများ သည် 

(ညီမJြခင်း၊ ငယ်ြခင်း၊ Yကီးြခင်း၊ မညီမJြခင်း) စသည်များမှ MိVင်းယှZ်စရာများအား 

ေရPးချယ်Mုိင်သည်။ 

 အေြခအေန Mှစ်ရပ်အား တွက်ချက်ြခင်း- အသုံးြပuသူများ သည် အေြခအေန 

တစ်ရပ်မှန်လJင် အမှန်အြဖစ် လည်းေကာင်း၊ Mှစ်ရပ်လုံး မှန်လJင် အမှန် ဟု လည်းေကာင်း၊ 

Mှစ်ရပ်လုံး မှားလJင် အမှား ဟု လည်းေကာင်း သတ်မှတ်Mုိင်သည်။ 

rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ ၏ ရလဒ်အား ေြပာင်းြပန် ရလဒ် သုိD ေြပာင်းလဲေပးြခင်း 

 တန်ဖုိး တစ်ခု အား အမှန် သုိDမဟုတ် အမှား အြဖစ် သတ်မှတ်ေပးြခင်း 

Display မျက်MှTြပင် အဆင်သင့် ြဖစ်၊ မြဖစ် စစ်ေဆးြခင်း- အဆင်သင့် 

ြဖစ်လJင် တန်ဖုိး (၁) အြဖစ် ြပေပးNပီး၊ အဆင်သင့် မြဖစ်ေသးလJင် တန်ဖုိး (၀) 

အြဖစ် ြပေပးသည်။ 

ခလုပ် (၁) အား ဖိ၊ မဖိ စစ်ေဆးြခင်း- ခလုပ် (၁) အား ဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၁) 

အြဖစ် ြပေပးNပီး၊ မဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၀) အြဖစ် ြပေပးသည်။ 

ခလုပ် (၁) အား လsတ်၊ မလsတ် စစ်ေဆးြခင်း- ခလုပ် (၁) အား လsတ်ထားလJင် 

တန်ဖုိး (၁) အြဖစ် ြပေပးNပီး၊ မလsတ်ထားလJင် တန်ဖုိး (၀) အြဖစ် 

ြပေပးသည်။ 

ခလုပ် (၂) အား ဖိ၊ မဖိ စစ်ေဆးြခင်း- ခလုပ် (၂) အား ဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၁) 

အြဖစ် ြပေပးNပီး၊ မဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၀) အြဖစ် ြပေပးသည်။ 

 

ခလုပ် (၂) အား လsတ်၊ မလsတ် စစ်ေဆးြခင်း- ခလုပ် (၂) အား လsတ်ထားလJင် 

တန်ဖုိး (၁) အြဖစ် ြပေပးNပီး၊ မလsတ်ထားလJင် တန်ဖုိး (၀) အြဖစ် ြပေပးသည်။ 
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Loop Tab 

Loop tab တွင် ပုံ (၂.၂၁) ၌ ြပထားသည့် အတုိင်း rsန်]ကားချက်များအား loop 

သုိDမဟုတ် စက်ဝုိင်း တစ်ပတ်စာ အထိ မရပ်မနTး အလုပ်လုပ်ေနေစရန် 

ခုိင်းေစထားေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့များ ပါဝင်သည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပံု(၂.၂၁) Loop tab အတငွ်းရှိ rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား 

 

                

 

  

 မရပ်မနTး အလပု်လပု်ေနေစေသာ rsန်]ကားချက် 

- Repeat while: အေြခအေန တစ်ရပ် မနှ်ေနသည်အ့ချနိ်တငွ်မရပ်မနTးအလပု်လပု်ေပးရေသာ    rsန်]ကားချက် - 

Repeat until: အေြခအေန တစ်ရပ် မနှ်သာွးသည် ့အချနိ်တငွ် မရပ်မနTးအလပု်လပု်ေပးေနရြခင်းအား 

ရပ်လိုက်ေစေသာrsန်]ကားချက် 

 

မရပ်မနTး အလပု်လပု်ေနြခင်းအား ရပ်တန်Dေစြခင်း 

မရပ်မနTး အလပု်လပု်ေနစြခင်းအား ဆက်လက် လပု်ေဆာင်ေစြခင်း 
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Wait Tab 

Wait tab တွင် လက်ရှိလပု်ေနေသာ အလပု်အား ယာယီ ရပ်လိုက်ေစNပးီ၊ အေြခအေန 

အသစ်တစ်ခ ု မလာမချင်း ေစာင်ေ့နေစေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား ပါဝင်သည်။ 

(ဥပမာ- ပံု (၂.၂၂) ၌ ြပထားသည်အ့တိုင်း ခလပု် (၁) အား မဖမိချင်း ရပ်၍ ေစာင်ေ့နေစြခင်း) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပံု (၂.၂၂) Wait tab တွင် ရှိေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ 

 

 

 

 

 

display မျက်MှTြပင် အလုပ်လုပ်ရန် အဆင်သင့် မြဖစ်မချင်း ေစာင့်ေနြခင်း 

ခလုပ် (၁) အား မဖိထားမချင်း ေစာင့်ေနြခင်း 

ခလုပ် (၁) အား မလsတ်မချင်း ေစာင့်ေနြခင်း 

ခလုပ် (၂) အား မဖိထားမချင်း ေစာင့်ေနြခင်း 

ခလုပ် (၂) အား မလsတ်မချင်း ေစာင့်ေနြခင်း 
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Music tab  

Music tab တွင် ပံု (၂.၂၃) ၌ ြပထား သကဲသ့ိုD သတ်မတှ်ထားေသာ ဂီတ မတှ်စမုျား အတိုင်း 

အသံ ထကွ်လာMိုင်ေစရန် ချဲEစက်အား ထနိ်းချuပ်ေပးMိုင်ေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား 

ပါဝင်သည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပံု (၂.၂၃) Music tab ရှိ rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား 

 

 

 

 

 

 

 

သတ်မတှ်ထားေသာ အချနိ်အတငွ်း သတ်မတှ်ထားေသာ အသံအား ရMိုင်ရန် 

ချဲEစက်အား လပု်ေဆာင်ေပးြခင်း 

ဖငွ်ထ့ားေသာ အသံအား သတ်မတှ်ထားေသာ အချနိ်အတငွ်း ရပ်တန်Dေစရန် 

ချဲEစက်အား လပု်ေဆာင်ေပးြခင်း 

လိုအပ်ေသာ ဂတီ ဆိုင်ရာ မတှ်စမုျားအား သတ်မတှ်ြခင်း (ဥပမာ- အသံ ဆစ်ဂနယ် ၏ 

တည်ေနရာ Mငှ် ့]ကာချနိ် တိုDအား အသံးုြပuသမူ ှတန်ဖိုး သတ်မတှ်ေပးြခင်း) 

အသံ volume အား သတ်မတှ်ြခင်း 

အသံ volume တန်ဖိုး ဖတ်ြခင်း 
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Sensor Tab 

Sensor tab တွင် ပုံ (၂.၂၄) ၌ ြပထားသက့ဲသုိD၊ အလင်း သုိDမဟုတ် အပူချန်ိ အား 

အာWုံခံေပးေသာ ပစfည်း Mှင့် ခလုပ် အေြခအေနအား စစ်ေဆးေပးရန် အတွက် 

အသုံးြပu၍ ရေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့များ ပါဝင်သည်။ 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ပံု (၂.၂၄)  Sensor tab တွင် ရှိေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား 

  

 

 

 

 

 

အပူချန်ိ အာWုံခံ ပစfည်းမှ ရလဒ် အား ဖတ်ြခင်း 

အလင်း အာWုံခံ ပစfည်းမှ ရလဒ် အား ဖတ်ြခင်း 

ခလုပ် (၁) အား ဖိ၊ မဖိ စစ်ေဆးြခင်း- ဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၁) ြဖစ်ေနNပီး၊ 

မဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၀) ြဖစ်ေနသည်။ 

ခလုပ် (၂) အား ဖိ၊ မဖိ စစ်ေဆးြခင်း- ဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၁) ြဖစ်ေနNပီး၊ 

မဖိထားလJင် တန်ဖုိး (၀) ြဖစ်ေနသည်။ 
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Real-time Clock Tab 

ပုံ (၂.၂၅) ၌ ြပထားသည့်အတုိင်း Real-time Clock tab တွင် ရက်၊ လ၊ Mှစ် Mှင့် 

အချန်ိ စသည်တုိDအား အချန်ိမှန်ေစေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့များ ပါဝင်သည်။ 

 

 

 

                                                                                     Real-time clock မ ှMစှ်၊ လ၊ ရက် Mငှ့် အချနိ် တိုDအား ဖတ်ြခင်း 

                                                                                     Real-time clock မ ှMစှ်၊ လ Mငှ့် ရက် တိုDအား ဖတ်ြခင်း 

                                                                                     Real-time clock မ ှအချနိ် အား ဖတ်ြခင်း 

                                                                                     Real-time clock မ ှရက် အား ဖတ်ြခင်း 

               Real-time clock မ ှလ အား ဖတ်ြခင်း 

                                                                                     Real-time clock မ ှMှစ် အား ဖတ်ြခင်း 

                                                                                     Real-time clock မ ှနTရ ီအား ဖတ်ြခင်း 

                   Real-time clock မ ှမနိစ် အား ဖတ်ြခင်း 

              Real-time clock မ ှစကnန်D အား ဖတ်ြခင်း 

                                         

 

 

 

 

 

ပုံ (၂.၂၅) Real-time Clock tab တွင် ရိှေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့များ 
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Common Tab (I/O) 

ပံု (၂.၂၆) ၌ ြပထားသည်အ့တိုင်း Common tab တွင် USB ၏ အေြခအေန အား ဖတ်ြခင်း၊ 

ထနိ်းချuပ်ြခင်း တိုDအား လပု်ေဆာင်ေပးMိုင်ေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား ပါဝင်သည်။ 

 

                                                              

                                                                               သတ်မှတ်ထားေသာ output ထံသုိD အဖွင့်/အပိတ် အေြခအေနအား ေပးပုိDြခင်း 

                                                                                         သတ်မတှ်ထားေသာ output တန်ဖိုးများအား လဲလယှ်ြခင်း- အေြခအေနသည်ဖငွ်ထ့ားပါက 

                                                                                         အပတိ် အြဖစ်ေြပာင်းလဲလိုက်Nပးီ၊ ပတိ်ထားပါက အဖငွ့် အြဖစ်ေြပာင်းလဲသည်။ 

                                                                       သတ်မှတ်ထားေသာ output တန်ဖုိးများအား ဖတ်ြခင်း 

                                                                       USB ထံသုိD အဖွင့်/အပိတ် အေြခအေနများ ေပးပုိDြခင်း 

                                                                                         အေြခအေန တန်ဖိုးများအား လဲလယှ်ြခင်း- အေြခအေနသည်ဖငွ်ထ့ားပါက အပတိ် အြဖစ် 

                                                                                         ေြပာင်းလဲလိုက်Nပးီ၊ ပတိ်ထားပါက အဖငွ့် အြဖစ်ေြပာင်းလဲသည်။ 

                                                                        USB အေြခအေနအား ဖတ်ြခင်း 

                                                                        သတ်မှတ်ထားေသာ input တန်ဖုိးများအား ဖတ်ြခင်း 

 

 

ပုံ (၂.၂၆) Common tab တွင် ရိှေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့များ 
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Advance Tab 

ပုံ (၂.၂၇) ၌ ြပထားသည့်အတုိင်း Advance tab တွင် တာဝန်များစွာအား 

လုပ်ေဆာင်ေပးMုိင်ေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ တစ်ခု ပါဝင်သည်။ 

 

 

           ပံု (၂.၂၇) Advance tab တွင် ရှိေသာ rsန်]ကားချက် ဘေလာမ့ျား 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
တာဝန်များစွာပါေသာ rsန်]ကားချက် တစ်ခု အား 

သတ်မှတ်ေပးMုိင်ရန် လုပ်ေဆာင်ေပးသည်။ 
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နမူနT ကွန်ပျoတာ ပWုိဂရမ်  

ရည်ရPယ်ချက်- KidBright ဘတု် ၏ မျက်MTှြပင် ေပbတငွ် “1” ဟ ုြပေပးMိုင်ရန် 

rsန်]ကားချက်အား ကဒု် ေရးတတ်ေစရန် 

 

အဆင့် (၁) 

၁။ KidBright IDE ပWိုဂရမ်အား စတင်Nပးီ ဘယ်ဘက်ြခမ်းရှိ rsန်]ကားချက် tab များ 

ဆီသိုD သာွးပါ။ 

၂။ ပံု (၂.၂၉) ၌ ြပထားသည် ့အတိုင်း Basic tab (အဝါေရာင် ေဘာင် ရှိေသာ ဘေလာ့) မှ 

‘LED 16x8’ အရPယ်ရိှ ဘေလာ့အား ဆဲွယူပါ။ 

၃။ ပံု (၂.၂၉) ၌ ြပထားသည် ့အတိုင်း ပWိုဂရမ ်ေရးမည် ့ေနရာေပbသိုD ထို rsန်]ကားချက် 

ဘေလာ့ အား ေနရာချပါ။ ‘LED 16x8’ အရPယ် ဘေလာ့ ထဲရိှ အစက်ငယ်များ သည် 

KidBright ဘုတ် ၏ display မျက်MှTြပင်ေပbရိှ အစက်များအား 

ကုိယ်စားြပuသည်။ 

 

 

           ပုံ (၂.၂၈) Basic tab မှ ‘LED 16x8’ အရPယ်ရိှ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ အား ေရPးချယ်ြခင်း 
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ပုံ (၂.၂၉) ပWုိဂရမ် ေရးမည့် ေနရာသုိD ‘LED 16x8’ အရPယ်ရိှ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ အား ေနရာချြခင်း 

 

 

အဆင့် (၂) 

‘LED 16x8’ အရPယ်ရိှ rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ေပbရိှ အစက်ငယ်များအား Mိှပ်၍ 

ေရPးချယ်ပါ။ ေရPးချယ်NပီးလJင် အစက်များသည် အနီေရာင် သုိD ေြပာင်းသွားသည်။  

ပုံ (၂.၃၀) ၌ ြပထားသည့်အတုိင်း “1” ဟု ေပbေစရန် အစက်များအား ေရPးချယ်ပါ။ 

အစက်များ မှား၍ Mိှပ်မိမည် အား မစုိးရိမ်ပါMှင့်။ အစက်များအား ေနTက်တစ်Yကိမ် 

ြပန်Mိှပ်၍ ေရPးချယ်Mုိင်သည်။ ‘LED 16x8’ အရPယ် ဘေလာ့ ထဲရိှ အနီေရာင် 

အစက်ငယ်များ သည် KidBright ဘုတ် ၏ display မျက်MှTြပင်ေပbရိှ အစက် 

တည်ေနရာ များအား ကုိယ်စားြပuသည်။ 
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ပုံ (၂.၃၀)  “1” ဟု  ေပbေစရန် အနီေရာင် အစက်များအား ေရPးချယ်ြခင်း 

 

အဆင့် (၃) 

ပုံ (၂.၃၁) ၌ ြပထားသည့် အတုိင်း Program Build ခလုပ်အား Mိှပ်ပါ။ 

 

   

                                    ပံ ု(၂.၃၁) Program Build ခလပု် 
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အဆင့် (၄) 

ေရးသားလုိက်ေသာ ပWုိဂရမ် ကုဒ် သည် မှန်ကန်ပါက၊ Program Build 

ခလုပ်အား Mိှပ်Nပီးသည်Mှင့် rsန်]ကားချက် အစီအစZ်များအား စက်နTးလည်ေသာ 

ကုဒ်အြဖစ် အလုိအေလျာက် ေြပာင်းလဲေပးသွားလိမ့်မည်။ ထုိသုိD 

ေြပာင်းလဲေပးNပီးေနTက်၊ စက်နTးလည်ေသာ ကုဒ် များအား USB Yကိuး မှတဆင့် 

KidBright ဘုတ် ထံသုိD ပုိDေပးလိမ့်မည်။ ထုိDေနTက် KidBright ဘုတ် ၏ display 

မျက်MှTြပင်ေပbတွင် “1” ဟု ေပbလာပါလိမ့်မည်။ 

အကယ်၍ ေရးသားလုိက်ေသာ ပWုိဂရမ် ကုဒ် သည် မှားေနပါက၊ မှားေနေ]ကာင်း 

စာ ေပbလာပါမည်။ ထုိ အမှားများ အားလုံးအား အမှန်ြပင်ေပးရန် လုိအပ်ပါသည်။ 

ပWုိဂရမ်အား ပိတ်ချင်ပါက အေပbဘက်၏ ညာဘက်ြခမ်း တွင် ရိှေသာ “exit” 

ခလုပ်အား Mိှပ်Mုိင်ပါသည်။ 

 

 

 

ပုံ (၂.၃၂) ပWုိဂရမ် ေအာင်ြမင်စွာ အလုပ်လုပ်ြခင်း- KidBright ဘုတ် ၏ display မျက်MှTြပင် ေပbတွင်  “1” ဟု 

ေပbေနပုံ 
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အMှစ်ချuပ် 

ဤ အခန်း သည် ကနွ်ပျoတာ ပWိုဂရမ ် 

သိုDမဟတု် ကဒု်များ၊ ဘေလာ့ ကဒု်များ ေရးသားြခင်း၊  

KidBright ဘတု် အစတိ်အပိုင်းများ ၏ အေသးစတိ်များ Mငှ် ့KidBright 

IDE ၏ rsန်]ကားချက် tab များ အေ]ကာင်းတိုDအား ေဖာ်ြပထားပါသည်။ 

 

 

ေလ့ကျင့်ခန်း 

ေအာက်ေဖာ်ြပပါများ၏ အဓပိ_ါယ်အား ရငှ်းြပပါ- 

• Embedded System 

• Operating System 

 

Explain the function of: 

• The embedded KidBright ဘတု် 
• The KidBright IDE ကဒု် ပWိုဂရမ ်

• KidBright ဘတု် ေပbရှိ အလင်း အာWံခုံ ပစfည်း 
• KidBright ဘတု် ေပbရှိ အပခူျနိ် အာWံခုံ ပစfည်း 

• KidBright ဘတု် ေပbရှိ အဝင် ဆစ်ဂနယ် အေပါက်များ 

• KidBright ဘတု် ေပbရှိ အထကွ် ဆစ်ဂနယ် အေပါက်များ 
 

Display မျက်MTှြပင် ေပbတငွ် “10” ဟ ုေပbေစရန် ပWိုဂရမ် တစ်ပဒု် အား ေရး၍ 

အလပု်လပု်ြပပါ။ 
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61 

အခန်း ၃ 
ေရPEလျားေနေသာWုပ်ပုံများကုိ KidBright ြဖင့်ဖန်တီးြခင်း 
  
ရည်ရPယ်ချက် 
 
ေကျာင်းသားများအား- 

၁။ KidBright Board Mငှ့်အလပု်လပု်ရန်ပWိုဂရမ်များကို KidBright IDE    

    တငွ်ေရးတတ်ေစရန်၊ 

၂။  KidBright IDE ကို အသံးုြပu၍ ပWိုဂရမ်များကိုြပuစNုပးီ KidBright board   

    ေပbတငွ်လည်ပတ်တတ်ေစရန်၊ 

၃။ Wပု်ပံမုျားကို block command ေတသွံးုNပးီဖန်တးီတတ်ေစရန်၊ 

၄။ ေရPEလျားေနေသာWပု်ပံမုျားကိုဖန်တးီတတ်ေစရန်။ 
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ပါဝင်ေသာအေ]ကာင်းအရာ 
ဒစ်ဂျစ်တယ်Wုပ်ပုံ 
 
ဒဂီျစ်တယ်ပံရုပိ်တစ်ခတုငွ် ကနွ်ပျoတာဖန်သားြပင်တငွ်ပံရုပိ်ထင်ေစေသာအစက်အေြပာက် 

pixel များ များစာွပါဝင်သည်။ ပံ ု၃.၁ တွင် 8x8 dot-matrix display 
ပံစုံကိုြပေပးထားသည်။ 

 
 

ပံ ု၃.၁ အစက်အေြပာက် pixel များြဖင့် ဖွဲEစည်းထားေသာ Dot-matrix display။ 
Wပု်ပံမုျားကို pixel များအားအေရာင်သတ်မတှ်ြခင်းြဖင့်ဖန်တးီထားသည်။ ဥပမာအားြဖင့်၊ 

light-emitting diodes (LEDs) ကိုဖငွ့်NပးီအချuိEကို ပတိ်ထားြခင်းအားြဖင့် 8x8 dot-

matrix display ေပbတငွ်ပံရုပိ်ထကွ်ေပbလာသည် ကို ပံ ု၃.၂ တွင် ေဖာ်ြပထားပါသည်။ 

 

 
ပုံ ၃.၂ 8x8 မျက်MှTြပင်ေပbရိှ ဒစ်ဂျစ်တယ်Wုပ်ပုံတစ်ပုံ။ 
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Wုပ်ပုံများေရPEလျားြခင်း 
 
ေရPEလျားေနေသာWပု်ပံကုိုဒစ်ဂျစ်တယ်Wပု်ပံတုစ်ခထုက်ပိုေသာWပု်ပံမုျားကိုအဆက်မြပတ်ြပ

သြခင်းြဖင့်ဖန်တးီသည်။ ေနTက်ထပ်Wပု်ပံတုစ်ခမုစတင်မ ီဒစ်ဂျစ်တယ်Wပု်ပံတုစ်ခု 

(ေရPEလျားေနေသာWပု်ပံတုစ်ခ၏ုေဘာင်)သည်Yကuိတင်သတ်မတှ်ထားေသာအချနိ်ကာလအ
တငွ်းဖန်သားြပင်ေပbတငွ်ရှိေနြခင်းြဖင်လ့ည်း ဖန်တးီMိုင်သည်။ ဥပမာအားြဖင့်၊ ပထမပံု ၀.၅ 

စကnနD်]ကာြပNပးီေနTက်ဒတုယိပံသုည် ၀.၅ စကnနD်တငွ်ြပထားသည်ကို ပံ ု၃.၃ 

တငွ်ြပထားသည်။Wပု်ပံြုပသရန်အချနိ်ကာလသည်လÅူအြမင်အာWံစုနစ်မWှပု်ပံကုိုမတှ်မMိိုင်

ေလာက်သည်အ့ချနိ်အထအိလံအုေလာက်ရှိသင်သ့ည်။ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၃.၃ ေရPEလျားေနေသာWုပ်ပုံ။ 

 
ပံ ု၃.၃ တွင် အနေီရာင် pixel အားလံးုသည် ညာဘက်ြခမ်းသိုD pixel၂ ခု စာ 

ေရÖEသာွးေသာေ]ကာင့် ပံသုည်ညာဘက်ြခမ်းသိုDေရPEလျားေနသည်Mငှ်တ့သူည်။ 

Wပု်ပံမုျားထပ်ထည့်ြခင်းြဖင့်ပိုမိုWVပ်ေထးွေသာေရPEလျားေနေသာWပု်ပံမုျားြဖစ်ေပbေစသည်။ 
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KidBright IDE ရိှ command blocks များကိုNငမိ်ေနေသာ၊ 

ေရPEလျားေနေသာWပု်ပံမုျားဖန်တးီရန်အသံးုြပuMိုင်သည်။ 

 

ပံ၃ု.၄တငွ်ြပထားသည့်KidBrightIDE၏အေြခခံtabတငွ်Wပု်Nငမိ်များMငှ့်ေရPEလျားေန

ေသာWပု်ပံမုျားဖန်တးီရန်အတကွ် blockများစာွရှိသည်။ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         
 

 

 

 

ပုံ ၃.၄ KidBright IDE ရိှ အေြခခံ Tab 

 

 

 

 

မျက်MTှြပင် ေပb၌ click လပု်သာွးြခင်းြဖင့် ၁၆x၈ အရPယ်အစား 

ရှိေသာdisplay မျက်MTှြပင် အား လိုချင်ေသာ ေနရာ 

ေနရာချြခင်း။ ေရPးထားေသာေနရာများအား အနေီရာင် 

အစက်များြဖင့် သသိာစာွ ေဖာ်ြပထားလမိ်မ့ည်။ 

 

မျက်MTှြပင်ေပbရှိ အချက်အလက် အား ဖျက်ြခင်း 

မျက်MTှြပင်ေပbရှိ character Mစှ်လံးုအား ြပသြခင်း 

မျက်MTှြပင်ေပbရှိ အလပု်လပု်ေနေသာ စာများ အား ြပသြခင်း 

ေနTက်ထပ် rsန်]ကားချက် အလပု်မလပု်မှီ သတ်မတှ်ထားေသာ 

စာများ အားမျက်MTှြပင်ေပbတငွ် မြပမချင်း အလပု်လပု်ေနေသာ 

စာများ အား ြပသြခင်း 

  

သတ်မတှ်ထားေသာ အချနိ်(စကnန်Dအားြဖင်)့ တငွ် delay rsန်]ကားချက် 

အား အလပု်လပု်ေစြခင်း 

 rsန်]ကားချက် အား အဆက်မြပတ် လပု်ေဆာင်ေနေစြခင်း 

သတ်မတှ်ထားေသာ အချက်အလက် အား မျက်MTှြပင်ေပb ၌ြပသြခင်း 
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Wုပ်Nငိမ်ပုံတစ်ပုံဖန်တီးြခင်း 
 
Wပု်Nငမိ်ပံတုစ်ပံဖုန်တးီရန်အတကွ် ပံု ၃.၅ တွင် ြပထားေသာ LED 16x8 

blockကိုအသံးုြပuMိုင်သည်။ 

 

‘LED 16x8’ block 

 
'LED 16x8' block တငွ်ရှိေသာအစက်များသည် KidBright 

ဘတု်၏ဖန်သားြပင်၏အစက်အေြပာက် pixel များကိုကိုယ်စားြပuသည်။ 

 
 

 

ပုံ ၃.၅ ‘LED 16x8’ block။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် 
 
လပု်ေဆာင်ချက် ၃.၁ 

၁)  ဘယ်ဘက်ြခမ်းရှိ Basic tab မှ 'LED   

      16x8'blockကိုဆွဲယNူပးီ၎င်းကိုလပု်ငန်းခငွ်စာမျက်MTှအတငွ်းသိုDထည့်ပါ။ 
၂)   ပံ ု၃.၆ မာှြပထားတဲအ့တိုင်း KidBright မျက်MTှြပင်မာှေတာက်ပတဲ့ pixel   

      ေတအွြဖစ်ြပသဖိုDအစက်ေတကွိုMှိပ်ပါ။   
      ေရPးချယ်Nပးီသည်Mငှ့်အစက်သည်အနေီရာင်သိုDေြပာင်းသာွးပါမည 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၃.၆ ေတာက်ပေသာ pixel များသတ်မှတ်ြခင်း။ 
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ပုံ ၃.၇ Compiling လုပ်ငန်းစZ်များ။ 

 
၃)  Program Build ခလတု်ကိုMှိပ်ပါ။ ပံ ု၃.၇ တငွ်ြပထားသည့်အတိုင်း compiling  

     လပု်ငန်းစZ်အေသးစတိ်ကိုြပသရန် window တစ်ခေုပbလာလမိ့်မည်။ 

၄)  OK ကိုMှိပ်ပါ။ 
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ပုံ ၃.၈ KidBright မျက်MှTြပင်ေပbတွင် ရလဒ်များြပသြခင်း။ 

 
compiling လပု်Nပးီသည်Mငှ့်စက်ကဒု်နံပါတ်ကို USB connection မှတဆင့် board 

ထဲသိုDလsဲေြပာင်းပိုDေပးပါ။ ပံု ၃.၈ တငွ်ြပသထားသည့်အတိုင်း KidBright 

မျက်MTှြပင်တငွ်Wပု်ပံကုိုြပသေပးသည်ကိုေတEွရပါမည်။ 
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ပWိုဂရမ ်(သိုDမဟတု် command လပု်ငန်းစZ်များ) ကိုသမိ်းဆည်းရန် Save File 

ခလတု်ကိုMှိပ်ပါ၊ ဖိုင် ကို အမည်ေပးပါ (Operating systems တစ်ခစုတီငွ် file 

ကိုအမည်ေပးရာတငွ်ကနD်သတ်ချက်များရှိသည်)၊ ေနTက်ဆံးုတငွ် ပံု ၃.၉ 

တငွ်ြပသထားသည့်အတိုင်း OK ခလတု်ကိုMှိပ်ပါ။ 

 

 

 
 

ပုံ  

 

 

 

 

 

 

 

၃.၉ command လုပ်ငန်းစZ်များကုိ ကွန်ပျoတာထဲ သုိDမဟုတ် flash drive တစ်ခုထဲတွင်သိမ်းဆည်းြခင်း။ 

 

 

ေရPEလျားေနေသာWုပ်ပုံတစ်ပုံဖန်တီးြခင်း 
 
ေရPEလျားေနေသာWပု်ပံအုမျuိးအစားMစှ်မျuိးရှိသည်။  

၁) ေရPEလျားေနေသာပံမုျားMငှ့် ၂) ေြပးေနေသာစာသားများ။ 
 

 

၁) ေရPEလျားေနေသာပုံ 
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ေရPEလျားေနေသာWပု်ပံမုျားဖန်တးီရာတငွ်အသံးုြပuေသာ command 

များသည်ေအာက်ပါအတိုင်းြဖစ်သည်။ 

 

• ‘LED 16x8’ block 
 

'LED 16x8' block 

၏ညာဘက်အေပbေထာင့်တွင်အေထာက်အကူြပuကိရိယာေလးခုရိှသည်။ 
ထုိကိရိယာများကုိပုံ ၃.၁၀ မှာြပထားတ့ဲအတုိင်းအေပb၊ ေအာက်၊ ဘယ်၊ 
ညာကုိြမားခလုတ်ေလးခုအြဖစ်ြပသထားသည်။ ပုံ ၃.၁၁ တွင် ြပထားသက့ဲသုိD 
ထုိခလုတ်များကုိသုံးNပီးေရPးချယ်ထားေသာ pixel 

များအားလုိချင်ေသာလမ်းေ]ကာင်းသုိDေရÖEMုိင်သည့်အတွက်ေ]ကာင့်Wုပ်ပုံများကုိြပ
န်ဆဲွေပးရန်မလုိပါ။  
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
ပုံ ၃.၁၀ ေရPးချယ်ထားေသာ အစက်များကုိ ‘LED 16x8’ blockေပbတွင်ေရPEလျားMုိင်ေအာင်အသုံးြပuMုိင်ေသာ 

အေထာက်အကူြပuကိရိယာများ။ 
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                          ပံု ၃.၁၁ ြမiားခလတု်များကိုအသံးုြပuNပးီေနTက်ရရှိလာေသာWပု်ပံမုျား။ 
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• ‘Delay’ block 

 

‘Delay’ block ကို ေနTက်လာမည် ့commandကိုမေဆာင်ရPက်ခင် microcontroller ကို 

သတ်မတှ်ထားေသာအချနိ်အတိုင်းအတာတစ်ခအုထေိခတ|ရပ်တနD်ဖိုDအမနိD်ေပးရန်အတကွ်အ

သံးုြပuMိုင်သည်။ သတ်မတှ်ထားေသာအချနိ်တန်ဖိုးသည်မလီစီကnန်အတငွ်းြဖစ်သည်။ ၁၀၀၀ 

မလီစီကnနD်သည် ၁ စကnနD်Mငှ့်ညသီည်ကိုသတြိပuပါ။ 

 
ပံ၃ု.၁၂သည်လÅူြမင်ကငွ်းစနစ်မပှံရုပိ်ကိုမတှ်မေိစရန်အတကွ်သတ်မတှ်ထားေသာ]ကာချနိ်အ
တကွ်မျက်MTှြပင်ကိုေအးခဲေစရန်အသံးုြပuေသာ 'Delay' blockကိုြပေပးထားသည်။ 

 

 

 

 
ပံ ု၃.၂ ‘Delay’ block။ 
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• ‘Forever’ block 
 

ကငွ်းဆက် (သိုDမဟတု် ထပ်ခါတလဲလဲြဖစ်ြခင်း) သည် microcontroller 

အားသတ်မတှ်ထားေသာအေြခအေနများေကျနပ်သည်အထ၎ိင်းေအာက်ရှိ command 

များကိုထပ်ခါတလဲလဲ ေဆာင်ရPက်ေပးရန်ေတာင်းဆိုသည့် command တစ်ခြုဖစ်သည်။ 
ကငွ်းဆက်အမျuိးအစားMစှ်မျuိးရှိသည်။ ၁) tခငွ်းချက်မရှိေသာကငွ်းဆက် (ဆိုလိုသည်မာှ 

'Forever' block) Mငှ့် (၂) အေြခအေနဆိုင်ရာကငွ်းဆက် 
(ဆိုလိုသည်မာှသတ်သတ်မတှ်မတှ်အေြခအေနတစ်ခကုိုေတEွေသာအခါအဆံးုသတ်လမိ့်မည်) ။ 

 
ပံု ၃.၁၃ ‘Forever’ block။ 

 

 
ဆက်တိုက်ေရPEလျားေနေသာပံရုပိ်ကိုသင်ြပလိုပါက အေြခခံ Tab တွင် 'Forever' block 

ကိုအသံးုြပuပါ။ ပံကုိုစZ်ဆက်မြပတ် (သိုDမဟတု် ပWိုဂရမ ်ရပ်တနD်သည်အထိ) 
ြပသပါလမိ့်မည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                            

  

   

 

74 

 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၃.၂ 

 
'LED 16x8' block ရှိဘယ်ဘက်Mငှ့်ညာဘက်ြမားေထာင့်သံးုကရိယိာများကို အသံးုြပu၍ 

'Delay'Mငှ့်'Forever'blockများMငှ့်အတမူျက်MTှြပင်တစ်ေလJာက်ေရPEလျားေနသည့်ရPက်လsင့်
သေဘuာကိုြပသရန် ပWိုဂရမ ်တစ်ခကုိုေရးပါ။ 

 

 

 
ပုံ၃.၁၄အဆုံးသုိDေရာက်ေသာအခါ၎င်း၏ဦးတည်ချက်ကုိေြပာင်းလဲမည့်ရPက်လsင့်သေဘuာတစ်စင်း၏Wုပ်ပုံကုိဖန်တီးရန်
ပWုိဂရမ်တစ်ခုကုိေရးြခင်းဥပမာ။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၃.၃ 

 
ဘယ်-ညာ Mငှ့် အထက်-ေအာက ်ေရPEလျားေနေသာပံကုိုြပသရန်ပWိုဂရမ်တစ်ခကုိုေရးပါ။ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ပုံ ၃.၁၅ ဘယ်-ညာ Mှင့် အထက်-ေအာက် ေရPEလျားေနေသာပုံရိပ်ကုိေဖာ်ြပေသာဥပမာပWုိဂရမ်တစ်ခု။ 
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၂။ ေြပးေနေသာစာသား 
 

KidBright မျက်MTှြပင်သည် စာလံးုအက}ရာMစှ်ခကုိုသာြပေပးMိုင်ေသာ 16x8 dot matrix 

တစ်ခြုဖစ်သည် (8x8 dot-matrix တစ်ခလုJင်စာလံးုတစ်ခစုာြဖစ်သည်)။ အကယ်၍ 

သင်စာလံးုMစှ်လံးုထက်ပိုြပလိုလJင်စာလံးုအသစ်ကိုဖန်သားြပင်ေပbလာေစရန်စာလံးုများကို
ဘယ်ဘက်သိုDေရÖEရမည်။ 

 
KidBright 

IDEသည်ဤလပု်ငန်းအတကွ်blockသံးုခကုိုေအာက်ပါအတိုင်းေထာက်ပံေ့ပးသည်  

 

 

 
ပုံ ၃.၁၆ Character/text display blocks 

 

ဤ block သည်စာလံးုMစှ်လံးုကို မျက်MTှြပင်တငွ်ေြပးမေနေစပဲြပWံသုာြပေပးသည်။ 
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“LED 16x8” Scroll’ block 
ဤblockသည်စာလံးုMစှ်လံးုထက်ပိုေသာစာသားကိုြပသNပးီညာဘက်မဘှယ်ဘက်သိုDေနTက်

ဆံးုအက}ရာေပbသည်အထြိပသေပးပါသည်။ အြခား "LED 16x8 Scroll block" 

အပါအဝင်အြခားမည်သည့်မျက်MTှြပင်ေပbတငွ်မဆိုဤ block ကို အသံးုြပu၍ 

လာမည့်အမနိD်ကိုမလပု်ေဆာင်ခင်သတ်မတှ်ထားေသာအချနိ်ကာလတစ်ခအုတကွ်စာသားကို

ြပရန် 'Delay' block ကိုအသံးုြပuရမည်။ 

 

“LED 16x8” Scroll When Ready’ block 
သည်စာသားကိုညာမလှက်ဝဲသိုDတြဖည်းြဖည်းေြပးေနေစNပးီေနTက်ဆံးုအက}ရာေပbလာသ

ည်အထေိဖာ်ြပေပးသည်။ သတ်မတှ်ထားေသာစာသားများအားလံးုသည်ေနTက်လာမည့် 
command မတိုင်မ ီscreen ေပbတငွ်ေပbလာသည်အထေိစာင့်လမိ့်မည်။   

  

 ‘Text’ block 
ဤ block သည်အသံးုြပuသမူျားအားစာသားများကိုဖန်သားြပင်ေပbတငွ်ြပသရန်ခငွ့်ြပuသည်။ 

ေဖာ်ြပထားေသာအက}ရာအများဆံးုအေရအတကွ်မာှ ၃၁ လံးုြဖစ်သည်ကိုသတြိပuပါ။ ပံ ု

၃.၁၇ တွင် ‘Text’ block ကိုသံးုNပးီ “ Hello World!” ကိုြပထားသည်။   

 

 
ပံု ၃.၁၇ ‘Text’ block။ 

 
အက}ရာ / စာသား block သံးုခ ု(ပံု ၃-၁၆) သည်၎င်းတိုDေနTက်မှ ‘Text’ block (ပံ ု၃.၁၇) 

ကိုထည့်ေသာအခါအလပု်လပု်Mိုင်သည်။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၃.၄ 
ပံ ု၃.၁၈ မာှြပထားတဲအ့တိုင်း“ Hello World” ကိုြပသရန်ပWိုဂရမ်တစ်ခကုိုေရးပါ။ 

 

 
ပုံ ၃.၁၈ “Hello World” ကုိ screen ေပbတွင်ြပေပးေသာပWုိဂရမ်။ 

 
 

Compiling လပု်NပးီေနTက်ရလဒ်ကိုပံ ု၃.၁၉ တငွ်ြပထားသည်။ 

 

 
ပုံ ၃.၁၉“ Hello World” ကုိ screen ေပbတွင်ြပသထားသည်။ 
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အကျZ်းချuပ် 
 

ေရPEလျားေနေသာပံမုျားကိုမည်သိုDဖန်တးီရမည်ကိုေကျာင်းသားများနTးလည်သင့်Nပးီ၊ 

ပံမုျားကိုထတု်လပု်ရန် KidBright IDE ရှိ block များကိုအသံးုြပuသင်သ့ည်။ 

 

 

ေလက့ျင်ခ့န်း 
 
၁။ အေြခခံtabတွင်blockများကိုအသံးုြပu၍သင်၏စတိ်ကးူစတိ်သန်းမပှံတုစ်ခကုိုဖန်တးီပါ။ 

 

၂။ အေြခခံ tab ရှိblockများကို အသံးုြပu၍ မည်သည့်စာသားကိုမဆို KidBright 

၏မျက်MTှြပင်ေပbတငွ်ြပသပါ။ 
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သင်ခန်းစာ ၄ 
KidBright Mှင့် သခuျာ 

 
သင်ခန်းစာ၏ရည်ရPယ်ချက် 

သင်ခန်းစာ(၄)ကို ေလလ့ာြခင်း Nပးီဆံးုပါက၊ ေကျာင်းသားများ အေနြဖင့် 

၁။ ကနိ်းရငှ်များကို ဖန်တးီြခင်း Mငှ် ့အသံးုြပuြခင်း 

၂။ ကနိ်းရငှ်များကို တန်ဖိုးများ သတ်မတှ်ြခင်း 

၃။ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း” အတကွ် rsန်]ကားချက် အတွဲများကို ဖန်တးီြခင်းတိုDကို 
ြပuလပု်Mိုင်မည် ြဖစ်ပါသည်။ 
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သင်ခန်းစာတငွ်ပါဝင်ေသာ အေ]ကာင်းအရာ 

ပWုိဂရမ်မင်းထဲရိှ ကိန်းရှင်များ 

သခuျာဘာသာရပ် (သခuျာ)သည် ေပါင်းြခင်း၊ MVတ်ြခင်း၊ ေြမiာက်ြခင်း၊ စားြခင်းများကဲသ့ိုDေသာ 

တကွ်ချက်ြခင်းများMငှ့် ဆက်စပ်ေနေသာ ဘာသာရပ်တစ်ခု ြဖစ်ပါသည်။ 

တကွ်ချက်ြခင်းတစ်ခ၏ုရလဒ်သည် အနည်းဆံးု ကနိ်းMစှ်လံးုပါဝင်ေသာ လပု်ငန်းတစ်ခမု ှ

ရရှိပါသည်။ ဥပမာအားြဖင့် 

 

 

 

 

 

 

Z ၏တန်ဖို းသည်  အေပါင ် းကိန ် း ြပည့ ်  Mှစ ်လ ံု း ြဖစ ်ေသာ  ၂၀  Mှင့ ်  ၃  ေပါင ် း ြခင ် းမှ  

ဆင်းသက်လာေ]ကာင်းကို အထက်ပါပံုတွင် ြပသထားပါသည်။ (၄.၁) မှာ ညီမJြခင်းနံပါတ် 

ြဖစ်ပါသည်။ 

 

 

ကနွ်ြပoတာ ပWိုဂရမ်းမင်းဘာသာရပ်တငွ် ညမီJြခင်း (၄.၁) ကို တကွ်ရန် ၂၀ Mငှ့် ၃ ကို 

ေပါင်းNပးီေနTက် ရရှိလာေသာ ရလဒ်ကို Z ထဲတငွ် သမိ်းထားြခင်းများကို ြပuလပု်ပါသည်။ Z 

ကို ကနိ်းရငှ်ဟ ုေခbပါသည်။  

 

Z = ၂၀ +၃   .... (၄.၁) 
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မည်သည့်ပWိုဂရမ်မင်းဘာသာရပ်တငွ်မဆို ပWိုဂရမ်ထဲတငွ် ကနိ်းရငှ်များကို မည်သိုD 

အသံးုြပuသည်ကို နTးလည်ရန် အေရးYကးီပါသည်။ 

ဤသင်ခန်းစာသည် ကနိ်းရငှ်များMငှ့် ကနိ်းရငှ်များ၏သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်းများကို 

အဓကိထားပါသည်။ ေကျာင်းသားများအေနြဖင့် ကနိ်းရငှ်များကို မည်သိုD ဖန်တးီမည်၊ 

ကနိ်းရငှ်များ သတ်မတှ်မည်၊ သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်းများတွင် ကနိ်းရငှ်များကို မည်သိုD 

အသံးုြပuမည်ကို သရိှိသာွးပါလမိ့်မည်။ ဥပမာအားြဖင့် အရာဝတÑuများ၏ဧရယိာMငှ့် 

ထထုည်ကို မည်သိုD တကွ်ချက်ေ]ကာင်း။ 
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 “သခuျာဆုိင်ရာ” အုပ်စု 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၄.၁ သခuျာ Tab ထဲရိှ rsန်]ကားချက် အုပ်စုများ 

 

ပံ ု၄.၁ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD KidBright IDE ထဲရှိ သခuျာ Tab ထဲတငွ် အပု်စဖုွဲEထားေသာ 

သခuျာဆိုင်ရာ rsန်]ကားချက်များစာွကို သင်ခန်းစာ (၂)၊ KidBright ကမ�ာအား 

စးူစမ်းေလလ့ာြခင်း အခန်းတငွ် ေလလ့ာခဲN့ပးီ ြဖစ်ပါသည်။ 

 

 

 

 

 

 

Set constant variable. 

Calculate left and right numbers or variables. 

Specify a variable. 

Name a variable. 
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 “ကိန်းေသ” အုပ်စု 

ကိန်းေသတန်ဖိုးတစ်ခုကို သတ်မှတ်ရန် ဤအုပ်စုကို သံုးပါသည်။ ကိန်းေသဆိုသည်မှာ 

ေြပာင ် းလဲ ြခင ် းမရှိေသာ  တန်ဖို းတစ်ခုကို  ဆိုလိုသည်။  အသံု း ြပuသူများအေနြဖင့ ်  

ကွန်ြပoတာကီးဘုတ်မှ ကိန်းများWိုက်ထည့်Nပီး အုပ်စုထဲရှိ လိုအပ်ေသာ တန်ဖိုးများကို 

သတ်မှတ်Mိုင ်ပါသည်။ ဤသတ်မှတ်လိုက်ေသာတန်ဖိုးသည် ကိန်း ြပည့ ် သိုDမဟုတ် 

ဒသမကနိ်း ြဖစ်Mိုင်ပါသည်။ 

 

 

 

 

 

ပုံ ၄.၂ “ကိန်းေသ” အုပ်စု 
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 “သခuျာတွက်ချက်ြခင်း” အုပ်စု 
 

ဤအပု်စကုို ေပါင်းြခင်း၊ MVတ်ြခင်း၊ ေြမiာက်ြခင်း၊ စားြခင်းMငှ့် အÜကငွ်းရာှစားြခင်းကဲသ့ိုDေသာ 

သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်းများတငွ် သံးုပါသည်။ အÜကငွ်းရာှစားြခင်းအတကွ် 

“%”သေကတကို သံးုပါသည်။ အÜကငွ်းရာှစားြခင်းအတကွ် တကွ်ချက်ြခင်းကို ဤေနရာတွင် 

ဥပမာ ြပထားပါသည်။ အေပါင်းကနိ်းြပည့် ၁၀ ကို အေပါင်းကနိ်းြပည့် ၂ ြဖင့်စားNပးီ 

အÜကငွ်းကို ရာှြခင်းကို ၁၀ % ၂ ဟ ုေရးပါသည်။ ရရှိလာေသာ ရလဒ်မာှ ၀ ြဖစ်သည်။ 

အေ]ကာင်းမာှ ၁၀ကို ၂ြဖင့် စားလJင် စားလဒ် ၅ ရNပီး အÜကငွ်းမရှိေသာေ]ကာင့် ြဖစ်သည်။ 

ပုံ ၄.၃ “သခuျာတွက်ချက်ြခင်းဆုိင်ရာ” အုပ်စု 
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“ကိန်းရှင်” အုပ်စု 

အလိုရှိေသာ ကိန်းရှင်များကို သတ်မှတ်ရန် ဤအုပ်စုကို သံုးပါသည်။ ကိန်းရှင်တစ်ခုကို 

ဖန်တးီလJင် ကနိ်းရငှ်ကို နTမည်ေပးြခင်းြဖင့် WိုးWိုးရငှ်းရငှ်း စတင်ပါသည်။ X ကို KidBright 

IDE တွင်ပါေသာ ပံုေသ ကိန်းရှင ်နTမည်အြဖစ် ထားပါသည်။ အသံုး ြပuသူများက 

အြခားအမည်များMှင့် ကိန်းေသများ ဖန်တီးလိုပါက ေအာက်ဘက်ကိုြပထားေသာ ြမiားကို 

Mှိပ်၍ ြပuလုပ်Mိုင်Nပီး ပံု ၄.၄ တွင် ြပထားသကဲ့သိုD ေအာက်ဘက်သိုD ေရÖEလျားMိုင်ေသာ 

စာတိုပံးု ေပbလာပါလမိ့်မည်။  

ပုံ ၄.၄ “ကိန်းရှင်” အုပ်စု 
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ကနိ်းရငှ်ကို အမည်ေြပာင်းလိုလJင် “ကနိ်းရငှ် အမည်ေြပာင်းြခင်း”ကို Mှိပ်ြခင်းြဖင့် ပံု ၄.၅ 

တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD အမည်ေြပာင်းရန် ပံးု ြပNပးီ အသံးုြပuသမူှ ကနိ်းရငှ်အတကွ် အမည်ကို 

ထားေပးMိုင်ပါသည်။ (ကနိ်းရငှ်၏အမည်ကို C ပWိုဂရမ်းမင်းတငွ် သံးုရန် 

သတ်မတှ်ထားေသာ အမည်များမသံးုသင့်ပါ) ဤဥပမာတွင် ကနိ်းရငှ်၏အမည်သစ်ကို Z ဟ ု

သတ်မတှ်ထားပါ။ အမည်ေြပာင်းNပးီေနTက် “အိုေက”ခလပု်ကို Mှိပ်ပါက 

ကနိ်းရငှ်၏အမည်သစ်သည် rsန်]ကားချက်ထဲတငွ် ေပbလာNပးီ အသံးုြပuရန် 

အဆင်သင့်ြဖစ်သာွးပါလမိ့်မည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၄.၅ ကိန်းရှင်၏အမည် ေြပာင်းလဲြခင်း ပုံ 
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 “ကိန်းရှင် သတ်မှတ်ြခင်း” အုပ်စု 

ကနိ်းရငှ်တစ်ခ၏ုတန်ဖိုးကို သတ်မတှ်ရန် ဤအပု်စကုို သံးုပါသည်။ 

အသံးုြပuသမူျားအေနြဖင့် ေအာက်သိုD ေရÖEလျားMိုင်ေသာြမiားကို Mှိပ်၍ တန်ဖိုးကို 

သတ်မတှ်ြခင်းြဖင့် ပWိုဂရမ်ထဲတငွ် သတ်မတှ်ထားေသာ ကနိ်းရငှ်များ 

ြဖစ်ေပbလာပါလမိ့်မည်။ အသံးုြပuသမူျားက အလိုရှိေသာ ကနိ်းရငှ်များကို ပံ ု၄.၆ တွင် 

ြပထားသကဲသ့ိုD ေရPးချယ်Mိုင်ပါသည်။ သိုDေသာ် ကနိ်းရငှ်အားလံးုသည် 

ေရPးချယ်ြခင်းစာရင်းတငွ် မေပbလာခင် “ကနိ်းရငှ်”အပု်စထုဲတငွ် ဦးစွာ ဖန်တးီထားရန် 

လိုအပ်ပါသည်။  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

ပုံ ၄.၆  “ကိန်းရှင်သတ်မှတ်ြခင်း” အုပ်စု 
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လုပ်ငန်းစဥ် 

လုပ်ငန်းစဥ် ၄.၁ 

သခuျာဆုိင်ရာ တွက်ချက်ြခင်း 

KidBright IDE ထဲရှိ သခuျာ Tab တွင် ေပါင်းြခင်း၊ MVတ်ြခင်း၊ ေြမiာက်ြခင်း၊ စားြခင်း Mှင့် 

အÜကွင်းရှာစားြခင်းကဲ့သိုDေသာ သခuျာဆိုင်ရာ တွက်ချက်ြခင်းများအတွက် rsန်]ကားချက် 

အပု်စမုျားစာွ ပါဝင်ပါသည်။ 

ညီမ J ြ ခင ် း  ၄ .၂  အတွက ်  အေြဖကို  ရှ ာရန ်  KidBright IDE ထဲရှိ  အုပ ် စု မ ျ ာ းကို  

ေအာက်ပါအတိုင်း သံးုပါ။ 

  

 

 

 

 

 

 

၁။ KidBright IDE ထဲရှိ “အဆင်သင့်ြဖစ်ချနိ်တငွ် LED ၁၆x၈ ကိုဆွဲရန်” အပု်စကုို   

    ပWိုဂရမ်မင်း နယ်ပယ်ထဲသိုD ဒရPတ်တိုက် ဆွဲပါ၊ NပးီေနTက် အဆံးုတငွ်  

    “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စကုို ချတိ်ဆက်ပါ။ 

 
      

(၄.၇၅+၁.၁၃)×၂.၂       ...... (၄.၂) 
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       ၂။ ေြမiာက်ြခင်းသေကuတကို ေရPးချယ်ရန် “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စု    

           အတငွ်းရှိ ေအာက်ဘက်သိုD ေရÖEလျားMိုင်ေသာ ြမiားကို Mှိပ်ပါ။ 

   ၃။ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စ ုအတငွ်းရှိ ပထမ ကကွ်လပ်ေနရာတငွ်   

         ဒုတိယ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စကုို ထားပါ။ 

  ၄။  အေပါင်း လက}ဏာကို ေရPးချယ်ရန် ဒုတိယ “သခuျာဆိုင်ရာ     

       တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စု အတငွ်းရှိ ေအာက်ဘက်သိုD ေရÖEလျားMိုင်ေသာ ြမiားကို   

      Mှိပ်ပါ။ 

        ၅။ “ကနိ်းရငှ်” အပု်စု သံးုခကုို ဒရPတ်တိုက်ဆွဲNပးီ ၄.၇၅၊ ၁.၁၃ Mငှ့် ၂.၂ ဟ ု   

           တန်ဖိုးများ အသးီသးီ သတ်မတှ်ပါ။ NပးီေနTက် ပံု ၄.၇ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD                  

           ဒရPတ်တိုက်ဆွဲထားေသာ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း” အပု်စ၏ု ကကွ်လပ်  

          သံးုခအုတငွ်းတငွ် တန်ဖိုးများကို ထားပါ။ 

၆။  ပWိုဂရမ်ကို တည်ေဆာက်ရန်အတကွ် “ပWိုဂရမ ်တည်ေဆာက်ြခင်း” ခလပု်ကို  

     Mှိပ်ပါ၊ ထိုသိုD ြပuလပု်Nပးီပါက တကွ်ချက်ြခင်းရလဒ်ကို ပံု ၄.၈ တွင်  

     ြပထားသကဲသ့ိုD သင်ပနု်းတငွ် ေဖာ်ြပပါလမိ့်မည်။ 
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ပုံ ၄.၇ “သခuျာဆုိင်ရာ တွက်ချက်ြခင်း” ပWုိဂရမ် 

 

ပုံ ၄.၈ သခuျာဆုိင်ရာတွက်ချက်ြခင်း ရလဒ် 
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လုပ်ငန်းစဥ် ၄.၂ 

အပုိင်းကိန်း တွက်ချက်ြခင်း 

ညီမJြခင်း ၄.၃ အတွက် အေြဖကုိ ရှာရန် KidBright IDE ကုိ အသုံးြပuြခင်း 

 

 

 

 

 

 

 

 

၁။ KidBright IDE ထဲရှိ “အဆင်သင့်ြဖစ်လJင် LED ၁၆ × ၈ ကို ဆွဲပါ” အပု်စကုို  

    ပWိုဂရမ်မင်း ဧရယိာထဲသိုD ဒရPတ်ဆွဲသငွ်းပါ။ NပးီလJင် အဆံးုထေိရာက်ေအာင်  

    “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စMုငှ့် ချတိ်ဆက်ပါ။ 

၂။ စားြခင်း သေကuတကို ေရPးချယ်ရန် “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း” အပု်စထုဲရှိ  
   ေအာက်ဘက်သိုD ေရPEလျားေသာ ြမiားကို Mှိပ်ပါ။ 

၃။ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စ ုအတငွ်းရှိ ပထမ ကကွ်လပ်   ေနရာတငွ်  

     ဒုတိယ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စကုို ထားပါ။ 

၄။ စားြခင်း သေကuတကို ေရPးချယ်ရန် ဒုတိယ“သခuျာဆိုင်ရာ  

    တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စအုတငွ်းရှိ ေအာက်ဘက်သိုD ေရPEလျားေသာ ြမiားကို Mှိပ်ပါ။ 

၅။ ပထမ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”အပု်စ၏ု ဒုတိယ ေနရာလတွ်ထဲတငွ်  

    တတိယ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း” အပု်စကုို ထားပါ။ 

၆။ စားြခင်း သေကuတကို ေရPးချယ်ရန် တတိယ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း”   

    အပု်စအုတငွ်းရှိ ေအာက်ဘက်သိုD ေရPEလျားMိုင်ေသာ ြမiားကို Mှိပ်ပါ။ 
၇။ ပံ ု၄.၉ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD “ကနိ်းေသ” အပု်စု ေလးခကုို ဒရPတ်ဆွဲNပးီ ၈၊ ၁၁၊    

၈/၁၁ ÷ ၄/၃၃       (၄.၃) 
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    ၄၊ ၃၃ တန်ဖိုးအသးီသးီ သတ်မတှ်ပါ။ 
၈။ ပWိုဂရမ်ကို ဖန်တးီရန် ပWိုဂရမ်ဖန်တးီပါ ခလပု်ကို Mှိပ်ပါ။ Nပးီဆံးုသာွးပါက ပံ ု 

     ၄.၁၀ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD တကွ်ချက်မVရလဒ်ကို သင်ပနု်းတငွ်  
     ေဖာ်ြပပါလမိ့်မည်။ 

 

 
ပုံ ၄.၉ အပုိင်းကိန်းတွက်ချက်ြခင်း ပWုိဂရမ် 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၄.၁၀ အပုိင်းကိန်းတွက်ချက်မV ရလဒ် 

 

လုပ်ငန်းစဥ် ၄.၃ 

First ‘Mathematical calculation’ block 

Second ‘Mathematical calculation’ block 

Third ‘Mathematical calculation’ block 
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ကိန်းရှင်တန်ဖုိးကုိ ထိန်းသိန်းထားရန် ကိန်းရှင်တစ်ခု အသုံးြပuြခင်း 
 

ပWိုဂရမ်မင်း ဘာသာရပ်တငွ် ကနိ်းရငှ်တစ်ခ၏ုအေရးYကးီေသာ အခန်းကyဆိုသည်မာှ 

သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်းများတငွ် အသံးုြပuမည့် မတူညီေသာ ကနိ်းများကို 

သမိ်းဆည်းထားMိုင်ရန် ြဖစ်သည်။ 

 

ကိန်းရှင်တစ်ခုကုိ သုံးရန် အဆင့်များ 

၁။ KidBright IDE အတငွ်းရှိ သခuျာ Tab ေပbတငွ် “ကနိ်းရငှ် သတ်မတှ်ြခင်း”အပု်စကုို 

ပWိုဂရမ်မင်း ဧရယိာထဲသိုD ဒရPတ်ဆွဲသငွ်းပါ။ 

၂။  ပ ံု  ၄ .၁၁  တွင ်  ြပထားသကဲ့သို D  ကိန ် းရှင ်၏အမည်ကို  x ဟု  ေရP းခ ျယ ် ြခင ် း ြဖင့ ်  
“ကိန်းရှင်”အုပ်စုကို ဒရPတ်ဆွဲNပီး “အဆင်သင့်ြဖစ်လJင် LED ၁၆ × ၈ ြမiားကိုဆွဲပါ ” အုပ်စု၏ 

အဆံးုအထဆိွဲNပးီ ချတိ်ဆက်ပါ။ 

 
ပုံ ၄.၁၁ ကိန်းရှင်တစ်ခုအား တန်ဖုိး သတ်မှတ်ြခင်း 

 

၃။ ပWိုဂရမ်တည်ေဆာက်ပါ ခလပု်ကို Mှိပ်ပါ။ ြပuလပု်ရန် အဆင်သင့်ြဖစ်ချနိ်တငွ် ပံ ု 

   ၄.၁၂ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD သင်ပနု်းတငွ် မျက်MTှြပင်ေပbရှိတန်ဖိုးကို    
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   ေဖာ်ြပပါလမိ့်မည်။ 

 
ပုံ ၄.၁၂ ကိန်းရှင်တစ်ခုကုိ တန်ဖုိး သတ်မှတ်ြခင်း၏ရလဒ်ကုိ စခရင်တွင် ြမင်ရပုံ 

၄။ ဤဥပမာအရ ကနိ်းရငှ်တစ်ခ၏ုတန်ဖိုးကို အြခားကနိ်းများြဖစ်ေသာ ၁၀၊ ၀.၀၀၁၊  

    ၁၀.၅ တန်ဖိုးများအြဖစ် Yကuိးစားေြပာင်းလဲNပးီ ရလဒ်ကို ေစာင့်]ကည့်ပါ။ 
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လုပ်ငန်းစဥ် ၄.၄ 

Yတိဂံတစ်ခု၏ ဧရိယာ ရှာြခင်း 

ပံု ၄.၁၃ တွင် ြပထားသကဲ့သို D Yတိဂ ံတစ်ခု၏ ဧရိယာကို ရှာလJင်၊ ေအာက်ေဖာ် ြပပါ 

ေဖာ်ြမoလာကို သံုးNပီး ဧရိယာကို တွက်ချက်ရန်အတွက် Yတိဂံ၏ေအာက်ေြခအလျားMှင့ ် 

အြမင့်ကို သရိပါမည်။  

Yတဂိံ၏ ဧရိယာ= ၁/၂ ေအာက်ေြခအလျား × အြမင့်  (၄.၄) 

သိုDမဟတု် အတိုေကာက်အေနြဖင့် 

Yတဂိံ၏ ဧရိယာ= ၁/၂ အလျား × အြမင့်            (၄.၅) 

 
ပုံ ၄.၁၃ Yတိဂံတစ်ခု၏ေအာက်ေြခအလျားMှင့် အြမင့် 

 

KidBright Mှင့ ် Yတိဂံတစ်ခု၏ဧရိယာကို တွက်ရန် KidBright IDE ထဲရှိ “သခuျာဆိုင်ရာ 

တကွ်ချက်ြခင်း” အပု်စကုို သံးုြခင်းြဖင့် ေအာက်ပါအတိုင်း ြပuလပု်Mိုင်ပါသည်။ 



                            

  

   

 

98 

၁။ “ကနိ်းရငှ်”အပု်စ ုrsန်]ကားချက်ကို အသံးုြပuNပးီ Yတဂိံတစ်ခ၏ုေအာက်ေြခအလျား၊   

     အြမင့်Mငှ့် ဧရိယာတိုDကို ကိုယ်စားြပuရန် အေြခ၊ အြမင့် Mငှ့် ဧရိယာဟ ုအသးီသးီ  

     အမည်ေပးထားေသာ မတူည ီကွဲြပားသည့် ကနိ်းရငှ် သံးုလံးုကို ဖန်တးီပါ။ 

၂။ အေြခတန်ဖိုးကို ၃၀၊ အြမင့်တန်ဖိုးကို ၁၀ ဟု သတ်မတှ်Nပးီ အေြခMငှ့်  

    အြမင့်တန်ဖိုးများ ထားပါ။ 

၃။ ညမီJြခင်း ၄.၅ အရ၊ ပံု ၄.၁၄ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD rsန်]ကားချက်အပု်စကုို  

     ဖန်တးီNပးီ ဧရယိာကနိ်းရငှ်ကို တန်ဖိုး တကွ်ထတု်ပါ။ 

 
ပုံ ၄.၁၄ ကိန်းရှင်များကုိ တန်ဖုိးများသတ်မှတ်ြခင်း၏တွက်ချက်ြခင်း ရလဒ်ကုိ ြပေသာ rsန်]ကားချက် အုပ်စုများ 

ပံ ု၄.၁၄ အရ တန်ဖိုးသတ်မတှ်ထားေသာ ကနိ်းရငှ် သံးုလံးု ရှိပါသည်။ 

အေြခ  - Yတဂိံ၏ေအာက်ေြခအလျားတန်ဖိုးကို သမိ်းရန် 

အြမင့်   - Yတဂိံ၏အြမင့်တန်ဖိုးကို သမိ်းရန် 

ဧရိယာ - Yတဂိံ၏ဧရယိာတန်ဖိုးကို သမိ်းရန် 

ညမီJြခင်း ၄.၅ မ ှ၁/၂ ေနရာတငွ် ၀.၅ ကို အစားသငွ်းပါသည်။ အေ]ကာင်းမာှ KidBright IDE 

တွင် အပိုင်းကနိ်းများကို ဒသမကနိ်းအြဖစ် ကိုယ်စားြပuေသာေ]ကာင့် ြဖစ်သည်။ 
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၄။ ပံ ု၄.၁၄ တွင် ြပထားေသာ rsန်]ကားချက်အပု်စမုျားသည် ပံ ု၄.၁၅ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD  

၁၅၀ဟေူသာ ရလဒ်ကို ရရှိေစပါသည်။ 

 
ပုံ ၄.၁၅ Yတိဂံ၏ ဧရိယာ တွက်ချက်ြခင်း ရလဒ် 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                            

  

   

 

100 

လုပ်ငန်းစဥ် ၄.၅ 

Yတိဂံတစ်ခု၏ဧရိယာရှာြခင်း ( ြဖည့်စွက်ချက်) 

 

ေကျာင်းသား/သမူျားအေနြဖင့် Nပးီခဲေ့သာ သင်ခန်းစာများမ ှဗဟုသုတများMှင့် ေပါင်းစပ်Nပးီ 

တကွ်ချက်မVေဖာ်ြပချက်များကို ချဲEထငွ်ြပuလပု်Mိုင်ပါသည်။ ဥပမာအားြဖင့် ပံ ု၄.၁၆ တွင် 

ြပထားသကဲသ့ိုD တကွ်ချက်ြခင်း အဆင့်များMငှ့် ရလဒ်များကို ေရPEလျားေနေသာ 

စာသားများကို ဖန်တးီNပးီ ေဖာ်ြပြခင်း။ 

 
ပုံ ၄.၁၆ Yတိဂံ၏ ဧရိယာ တွက်ချက်ြခင်း ရလဒ် (ြဖည့်စွက်ချက်) 
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လုပ်ငန်းစဥ် ၄.၆ 

စတုဂံ တစ်ခု၏ဧရိယာ ရှာြခင်း 

ပံ ု၄.၁၇ တွင် ြပထားသကဲသ့ိုD စတဂုံတစ်ခ၏ုဧရယိာကို ရာှချင်လJင် စတဂုံရှိ 

အနTးများ၏အလျားMငှ့် အကျယ်ကို သရိပါမည်။ စတဂုံတစ်ခ၏ုဧရယိာ တကွ်ချက်ြခင်းကို 

ေအာက်ပါ ေဖာ်ြမoလာကို သံးုNပးီ ရာှMိုင်ပါသည်။ 

စတုဂံ ဧရိယာ = အကျယ် × အလျား   (၄.၆) 

သုိDမဟုတ် အတုိေကာက် အေနြဖင့် 

စတုဂံ ဧရိယာ =  W × L     (၄.၇) 

     
ပုံ ၄.၁၇ စတုဂံတစ်ခု၏ဧရိယာကုိ တွက်ချက်ြခင်း 
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KidBright IDE ကို သံးုNပးီ စတဂုံတစ်ခ၏ုဧရယိာကို ရာှချင်လJင်၊ အသံးုြပuသမူျားအေနြဖင့် 

KidBright IDE ထဲရှိ “သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း” အပု်စု rsန်]ကားချက်များကို သံးုNပးီ 

ေအာက်ပါအတိုင်း တကွ်ချက်Mိုင်ပါသည်။ 

 

၁။ ကိန်းရှင ် အုပ်စု rsန် ]ကားချက်ကို သံုး Nပီး အကျယ်၊ အလျား Mှင့ ် ဧရိယာဟု 

အမည်ေပးထားေသာ မတူည ီကွဲြပားသည့် ကနိ်းရငှ် သံးုလံးုကို ဖန်တးီပါ။ 

၂။ အကျယ်တန်ဖိုးကို ၁၀၊ အလျားတန်ဖိုးကို ၃၀ ဟု သတ်မှတ်Nပီး အကျယ်ကိန်းရှင်Mှင့် 

အလျားကနိ်းရငှ်အတကွ် တန်ဖိုးများ သတ်မတှ်ထားပါ။ 

၃ ။  ညီ မ J ြ ခ င ် း  ( ၄ .၇ )  ကို  အေ ြ ခ ခ ံ N ပီ း  ပ ံု  ၄ .၁၈  တွ င ်  ြ ပထ ာ းသက ဲ့သို D  

rsန်]ကားချက်အပု်စမုျားကို ဖန်တးီပါ။ 

  
ပုံ ၄.၁၈ စတုဂံတစ်ခု၏ဧရိယာကုိ ရှာရန်အတွက် rsန်]ကားချက်အုပ်စုများ 

 

 

၄။ ပံု ၄.၁၈ တွင် ြပထားေသာ rsန်]ကားချက်အုပ်စုကုိ အေြခခံ၍ ပံု ၄.၁၉ 

တွင် ြပထားသက့ဲသုိD ရလဒ် ၃၀၀ ရရိှပါသည်။ 
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ပုံ ၄.၁၉ စတုဂံ၏ဧရိယာတွက်ချက်ြခင်း ရလဒ်ြပပု 

လပု်ငန်းစဥ် ၄.၅ Mငှ့် အလားတစူာွ၊ ေကျာင်းသား/သမူျားအေနြဖင့် ေရPEလျားMိုင်ေသာ 

စာသား လပု်ငန်းကို သံးုNပးီ ပိုမို စတိ်ဝင်စားဖယွ်ေကာင်းေသာ ရလဒ်များကို 

ြပuလပု်Mိုင်ပါသည်။ ဥပမာ၊ “အဆင်သင့်ြဖစ်ချနိ်တငွ် LED တွင် ြပပါ”ဟေူသာ အပု်စMုငှ့် “LED 

မက်ထရစ်ဖတ်Nပးီသည်ထ ိေစာင့်ပါ”ဟေူသာ အပု်စမုျားကို သံးုNပးီ ပံု ၄.၂၀ တွင် 

ြပထားသကဲသ့ိုD ြပuလပု်Mိုင်ပါသည်။ 
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ပုံ ၄.၂၀ စတုဂံဧရိယာ ရှာေဖွြခင်းအတွက် rsန်]ကားချက်အုပ်စုများ (ြဖည့်စွက်ချက 

 

နိဂုံး 

KidBright IDEထဲရှိ ” သခuျာဆိုင်ရာ တကွ်ချက်ြခင်း” အပု်စမုျားကို သံးုြခင်းြဖင့် 

သခuျာတကွ်ချက်ြခင်းများအတကွ် rsန်]ကားချက် အစမုျားကို ေရးMိုင်ပါသည်။ အဆိုပါ 

rsန်]ကားချက် အပု်စမုျားကို ကနိ်းရငှ်များ ဖန်တးီြခင်း၊ ကနိ်းရငှ်များတငွ် တန်ဖိုးများ 

သတ်မတှ်ြခင်းMငှ့် ေပါင်းြခင်း၊ MVတ်ြခင်း၊ ေြမiာက်ြခင်း၊ စားြခင်း၊ 

အÜကငွ်းရာှစားြခင်းများ ကဲသ့ိုDေသာ သခuျာတကွ်ချက်ြခင်းများတငွ် 

အသံးုြပuMိုင်ပါသည်။ 

 

 

! 
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ေလ့ကျင့်ခန်း 

၁။ ပံု ၄.၂၁ တွင် ြပထားေသာ စတုရန်း၏ေဆးြခယ်ထားေသာ ဧရိယာကုိ 

တွက်ချက်ရန် ပWုိဂရမ်တစ်ပုဒ် ေရးပါ။ 

 
ပံ ု၄.၂၁ ၅ စင်တမီတီာအလျားများ ရှိေသာ စတရုန်းတစ်ခု 
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၂။ ပံု ၄.၂၂ တွင် ြပထားေသာ အြမင့် ၅ စင်တီမီတာရှိNပီး အလျား ၇ စင်တီမီတာ အသီးသီး 

ရှိေသာ အနTးNပuိင်စတဂုံ၏ဧရယိာကို တကွ်ချက်ရန် ပWိုဂရမ ်တစ်ပဒု် ေရးပါ။ 

 
ပံ ု၄.၂၂ အြမင့် ၅ စင်တမီတီာ၊ အလျား ၇ စင်တမီတီာ အသီးသီး ရှိေသာ အနTးNပuိင်စတဂုံတစ်ခု 
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အခန်း ၅ 
အေြခအေန အရ ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေဆာင် 

ရေသာ လပု်ေဆာင်ချက် 
 

သင်ခန်းစာ ၏ ရည်ရPယ်ချက် 
အခန်း ၅ ၏ သင်ယမူV လပု်ငန်းစZ် အဆံးု၌၊ ေကျာင်းသား/ေကျာင်းသူ များအား 

၁။ အပခူျနိ် အာWံခုံ ကရိယိာ၊ အလင်းြပင်းအား အာWံခုံ ကရိယိာ၊ KidBright    

    ဘတု် ေပbမှ ခလတု်များအား အသံးုြပuတတ်ရန် 

၂။ အေြခအေန rsန်]ကားချက် များအား ေရးသားတတ်ရန် 

၃။ ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေဆာင်ရေသာ Program များအား ေရးသားတတ်ရန် 
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ပါဝင်ေသာ အေ]ကာင်းအရာ 
အာWုံခံ ကိရိယာ Mှင့် သူတုိD၏ အသုံးြပuမV 

 

ဤ embedded system ထဲတငွ် ၊ အာWံခုံ ကရိယိာ များသည် Wပု်ပိုင်းဆိုင်ရာ Mငှ့် 

ပတ်ဝန်းကျင်ဆိုင်ရာ အချက်အလက်များ ြဖစ်ေသာ အပခူျနိ်၊ အလင်းေရာင်ြပင်းအား၊ 
အသံအနမိ့် အြမင့် Mငှ့် Wပု်ပိုင်းဆိုင်ရာ အဆက်အသယွ် များကို ရှာေဖ ွ စစ်ေဆးရန် 

အသံးုြပuေသာ ကရိယိာများ ြဖစ်သည်။ အာWံခုံ ကရိယိာ များသည် ထိုအချက်အလက် များကို 
လJပ်စစ်ဆိုင်ရာ အချက်ြပသေကuတ အြဖစ်သိုD ေြပာင်းသည်။ ထိုDအြပင် အချက်ြပ အဆင့် ကို 

အလိုအေလျာက်ထနိ်းချuပ်ေသာ စနစ်များတငွ် အသံးုြပuMိုင်သည်။ ၎င်းအြပင် 
ထိုအချက်ြပများကို ေနTင်တငွ်အသံးုြပuMိုင်ရန် အတကွ် သမိ်းဆည်းထားMိုင်သည်။ ဥပမာ 

အေနြဖင့် အာWံခုံကရိယိာ များတွင် အလင်းြပင်းအား အာWံခုံ ကရိယိာ၊ အသံ အနမိ့်အြမင့် 

အာWံ ုကရိယိာ၊ သံလိုက်စက်ကငွ်းြပင်းအား အာWံခုံ ကရိယိာ၊ အပခူျနိ် အာWံခုံ ကရိယိာ Mငှ့် 
စိုထိုင်းဆ အာWံခုံ ကရိယိာ များ ပါဝင်ပါသည်။  
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KidBright ဘတု်တငွ် အာWံခုံကရိယိာ (၃) မျuိးရှိပါသည်။ ၎င်းတိုDမာှ အလင်းြပင်းအား အာWံခုံ 

ကရိယိာ၊ အပခူျနိ် အာWံခုံ ကရိယိာ Mငှ့် ကိုယ်တိုင် ထနိ်းချuပ် Mိုင်ေသာ ခလတု် Mစှ်ခ ု တိုD 
ြဖစ်ပါသည်။ 
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အလင်းြပင်းအား အာWုံခံ ကိရိယာ 
 

KidBright ဘတု် ေပbရှိ အလင်းအာWံခုံ ကရိယိာ ကို အလင်းမှီခိုေသာ လJပ်ကာ (LDR) ပစfည်း 

ဟေုခbNပးီ ပံု ၅.၁ (က) တွင် ြပထားပါသည်။ အလင်းမှီခိုေသာ လJပ်ကာ ပစfည်း (LDR) 

အေပbတငွ် အလင်းြပင်းအား များ လာသည့် အခါ အလင်းမှီခိုေသာ လJပ်ကာ  ပစfည်း (LDR) 

၏ ခခုံမV ေလျာန့ည်းသာွးသည်။ အလင်းမှီခိုေသာ လJပ်ကာ  ပစfည်း (LDR) ၏တန်ဖိုး ကို 

ဖတ်ရန်အတကွ် KidBright IDE ေပbရှိ ‘အလင်းအေမာှင် အာWံခုံ ကရိယိာ’ ဘေလာ့ အား 

ကUM်ပု်တိုD အသံးုြပuMိုင်သည်။ ဤအာWံခုံ ကရိယိာမှ ဖတ်ထားသည့် တန်ဖိုး များကို ပံု ၅.၁(ခ) 

တွင် ြပထားသည့် အတိုင်း ၀% (အေမာှင်ဆံးု) မှ ၁၀၀% (အလင်းဆံးု)  အတငွ်း 

ေဖာ်ြပMိုင်သည်။ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၅.၁ (က) အလင်းမီှခုိေသာ လJပ်ကာ Mှင့် (ခ) ‘အလင်းအေမှာင် အာWုံခံ ကိရိယာ’ ဘေလာ့  

အပူချန်ိ အာWုံခံ ကိရိယာ 
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ပံု ၅.၂ (က) ၌ ြပထားသည့် အတိုင်း KidBright Board ေပbတငွ် ]ကားခံ လJပ်ကာ ပစfည်း 

အာWံခုံ ကရိယိာ ရှိပါသည်။ အပခူျနိ် ၁၀ မှ ၈၀ ဒီဂရ ီဆဲလ်စးီရပ် အထိ တိကျမV +/- ၁.၀ 

ဒီဂရ ီMငှ့် ၀.၂၅ ဒီဂရ ီဆဲလ်စးီရပ် တိုDြဖင့် တိုင်းတာရန် ထို အာWံခုံ ကရိယိာ အား 

အသံးုြပuMိုင်သည်။ ပံု ၅.၂ (ခ) ၌ ြပထားသကဲသ့ိုD အပခူျနိ် အာWံခုံ ကရိယိာ မှ တန်ဖိုးအား 

ဖတ်Mိုင်ရန် KidBright IDE ေပbရှိ အပခူျနိ် အာWံခုံ ဘေလာ့ အား အသံးုြပuMိုင်သည်။  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ပုံ ၅.၂ (က) အပူချန်ိ အာWုံခံ ကိရိယာ Mှင့်  (ခ) ‘အပူချန်ိ အာWုံခံ ကိရိယာ’ ဘေလာ့ 
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ခလုတ်များ 

 

ပံု ၅.၃ (က) ၌ ြပထားသည့် အတိုင်း KidBright Board ေပbတငွ် ကိုယ်တိုင် ထနိ်းချuပ်Mိုင်ေသာ 

ခလတု် ၁ Mငှ့် ခလတု် ၂ တိုDရှိပါသည်။ ထို ခလတု် များကို Mှိပ်လိုက်ပါက 

လJပ်စးီလမ်းေ]ကာင်းကို ဆက်သယွ် ေပးNပးီ ခလတု် များကို ြပန်လsတ်လိုက်သည့် အခါ 

လJပ်စးီလမ်းေ]ကာင်း ကို ြဖတ်ေတာက် ေပးပါသည်။ ပံု ၅.၃ (ခ) တွင် ြပထားသည့် အတိုင်း 

KidBright IDE ၌ ‘ခလတု်’ ဘေလာ့ ပါရှိNပီး ၎င်းကို ခလတု် အေြခအေန ကို ဖတ်ရန် အသံးုြပu 

ပါသည်။ ခလတု်ကို Mှိပ်လိုက်ေသာ အခါ ခလတု်၏တန်ဖိုးသည် ၁ ြဖစ်Nပးီ မMှိပ်ပါက ၀ 

ြဖစ်ပါသည်။  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ပုံ ၅.၃ (က) ခလုတ်များ (ခ) ‘ခလုတ်’ ဘေလာ့  
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အေြခအေနအရလုပ်ေဆာင်ရေသာလုပ်ေဆာင်ချက်များ(သုိDမဟုတ် 

အေြခအေနအရ လုပ်ေဆာင်Mုိင်ရန် ခုိင်းေစရေသာ rsန်]ကားချက်များ) 

 

လိုအပ်ေသာ အေြခအေနMငှ့် ကိုက်ညေီသာ ရလာဒ်များကို ရရှိ ရန် အတကွ် 

ထနိ်းချuပ်ြခင်လJင် အေြခအေန အရ လပု်ေဆာင်ရေသာ လပု်ေဆာင်ချက် များကို 

အသံးုြပuသည်။ ဥပမာ အားြဖင့် ကUM်ပု်တိုD၏ ခMàT ကိုယ် အပခူျနိ်သည် ၃၇ ဒီဂရ ီထက် 

များေနလJင် ကUန်တိုDတငွ် အဖျား ရှိ ေနပါသည်။ အပခူျနိ် အလနွ်ြမင့်မား ေသာအခါ 

မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် သတေိပး စာတို တစ်ခ ုကို ပWိုဂရမ ်ြဖင့် ြပuလပု်ရာတငွ် KidBright ကို 

အသံးုြပu Mိုင်သည်။ ထိုDေ]ကာင့်  ပWိုဂရမ ်သည် တိုင်းတာထားေသာ အပခူျနိ်ကို ကနိ်းေသ 

(ဤဥပမာတွင် ၊ ထိုဟာသည် ၃၇ ြဖစ်သည်) တစ်ခMုငှ့် MVိင်းယZှ် သည်။ တိုင်းတာထားေသာ 

အပခူျနိ်သည် ၃၇ ဒီဂရ ီဆဲစးီရပ် ထက် များေနသည်မာှ မနှ်ကန်ပါ က KidBright Board 

သည် သတေိပးစာတို တစ်ခ ုကို ေဖာ်ြပပါလမိ့်မည်။ 
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KidBright IDE သည် ေအာက်ပါ အေြခအေန ဘေလာ့ သံးုမျuိး ကို လပု်ေဆာင်Mိုင်သည်။ 

 

၁။ ‘if’ ဘေလာ့ 

၂။ ‘if-else’ ဘေလာ့ 

၃။ ‘if-elseif-else’(သိုDမဟတု် ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေသာ ‘if-else’ ဘေလာ့) 

 

 

‘if’ ဘေလာ့ 

‘if’ဘေလာ့ သည် ‘if’ ေနTက်၌ ရိှေသာ စကားလုံး၏ အေြခအေန ကုိ စစ်ေဆး 

သည်။ အကယ်၍ အေြခအေန မှန်လJင်၊ “do” အတွင်းရိှ rsန်]ကားချက် အား 

လုပ်ေဆာင် ေပးသည်၊ မမှန်ခ့ဲလJင် ၎င်းတုိDကုိ ေကျာ်သွားပါလိမ့်မည်။ 

 

 
ပုံ ၅.၄ ‘if’ ဘေလာ့ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် 
လုပ်ေဆာင်ချက် ၅.၁ 

‘if’ ဘေလာ့ ကို သံးု၍ အေြခအေန တစ်ခ ုစစ်ေဆးြခင်း Mငှ့် အလင်းအေမာှင် ြပင်းအား ကို 

ဖတ်သည့် ပWိုဂရမ ်တစ်ခ ုကို ပံု ၅.၅ တွင် ြပသထားပါသည်။ 

 

 

 
  

ပုံ ၅.၅ ‘if’ ဘေလာ့ ကုိ သုံး၍ အေြခအေန တစ်ခု စစ်ေဆးြခင်း Mှင့် အလင်းြပင်းအား ဖတ်သည့် ပWုိဂရမ် 
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ပုံ ၅.၅ ရိှ ပWုိဂရမ် ၏ေဖာ်ြပချက် 
 

၁။ forever loop တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ အလင်းအေမာှင် ြပင်းအား ကို သမိ်းဆည်းရန် အတကွ် light ဟ ု 

    အမည် ေပးထားေသာ variable တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၃။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ light တန်ဖိုးကို ြပပါ။ 

၄။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၅။ အေြခအေန ကို စစ်ေဆးြခင်း။ 

 ၅.၁။ အေြခအေနသည် မနှ်ကန်ပါက (ဥပမာ ၊ light တန်ဖိုးသည် ၅၀   

               ေအာက် နည်း ေနပါက)။ 

  ၅.၁.၁။ မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ‘Night’ဟေုသာ စာသားကို  

                           ြပသမည်။ 

             ၅.၁.၂။ ၃.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၆။ LED 16x8 မျက်MTှြပင်ကို ရငှ်းလင်းပါ။ 

၇။ အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 
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 ‘if else’ ဘေလာ့ 

 

‘if’၏ အေြခအေန ကို စစ်ေဆးေနစZ် ၊ အေြခအေနသည် မနှ်ကန်ပါက “do” အတငွ်းရှိ 

rsန်]ကားချက်အား လပု်ေဆာင်ေပးသည်။ သိုDေသာ် အေြခအေနသည်  မမနှ်ခဲလ့Jင် “else” 

အတငွ်းရှိ rsန်]ကားချက်အား လပု်ေဆာင်ေပးသည်။ ပံ ု ၅.၆ တွင် ‘if-else’ ဘေလာက့ို 

ြပသထားပါသည်။ 

 

 
 

ပုံ ၅.၆ ‘if-else’ ဘေလာ့ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၅.၂ 
 

‘if-else’ ဘေလာ့ ကို သံးု၍ အေြခအေန တစ်ခ ုစစ်ေဆးြခင်း Mငှ့် အလင်းအေမာှင် ြပင်းအား 

ကို ဖတ်သည့် ပWိုဂရမ ်တစ်ခ ုကို ပံု ၅.၇ တွင် ြပသထားပါသည်။ 

 

 

 

  
ပုံ ၅.၇ ‘if-else’ ဘေလာ့ ကုိ သုံး၍ အေြခအေန တစ်ခု စစ်ေဆးြခင်း Mှင့် အလင်းြပင်းအား ဖတ်သည့် ပWုိဂရမ် 
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ပုံ ၅.၇ ရိှ ပWုိဂရမ် ၏ေဖာ်ြပချက် 

 

၁။ forever loop တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ အလင်းအေမာှင် ြပင်းအား ကို သမိ်းဆည်းရန် အတကွ် light ဟ ု 

    အမည် ေပးထားေသာ variable တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၃။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ light တန်ဖိုးကို ြပပါ။ 

၄။ ၁ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၅။ အေြခအေန ကို စစ်ေဆးြခင်း။ 

 ၅.၁။ အေြခအေနသည် မနှ်ကန်ပါက (ဥပမာ ၊ light တန်ဖိုးသည် ၅၀   

               ေအာက် နည်းေနပါက)။ 

  ၅.၁.၁။ ‘Night’ဟေူသာ စာသားကို ြပမည်။ 

             ၅.၁.၂။ ၃.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

 ၅.၂။ အေြခအေနသည် မှားေနပါက (ဥပမာ ၊ light တန်ဖိုးသည် ၅၀ Mငှ့်  

ညလီJင်ေသာ် လည်းေကာင်း သိုDမဟတု် ၅၀ အထက်ေသာ် လည်းေကာင်း) 

 ၅.၂.၁။ မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ‘DAY’ဟေူသာ စာသားကို  

                   ြပသမည်။ 

             ၅.၁.၂။ ၃ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၆။ မျက်MTှြပင်ကို ရငှ်းလင်းပါ။ 

၇။ အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 
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‘if-elseif-else’ ဘေလာ့ 

 

ေရPးချယ် မV Mစှ်ခ ုထက် ပိုေသာ အေြခအေနများတငွ် (ဥပမာ၊ အေြခအေန တစ်ခထုက်ပိုNပးီ 

စစ်ေဆးချင်ေသာ အခါ) ထို ဘေလာ့ ကို အသံးု ြပu]ကသည်။ ‘else if’ဘေလာ့ ၏ ေနTက်တငွ် 

အေြခအေနများကို ထပ်Nပးီေပါင်းထည့်Mိုင်သည်။ ‘else if’ ဘေလာ့ ကို ထပ်ထည့် ရာတွင် 

Setting ခလတု် ကို ကလစ် Mှိပ်Nပးီ ‘else if’ဘေလာ့ ကို ဆွဲNပးီ ညာဘက်အြခမ်းမှ ‘if’ 

ဘေလာ၏့ေအာက်ဘက် (သိုDမဟတု် ဘယ်ဘက်အြခမ်း မှ ‘else’ ဘေလာ့ ) ထဲသိုD 

ထပ်ထည့်Mိုင်ပါသည်။ ထိုDအြပင်  ၊ လိုအပ်သည့် အေြခအေန အေရအတကွ် အရ များစွာေသာ 

‘else if’ ဘေလာ့ များကို ထပ်ေပါင်းထည့် Mိုင်သည်။ မတှ်ချက် အေနြဖင့် ‘if-e 

lseif-else’ ဘေလာ့ ကို ပံု ၅.၈ တွင် ြပထားပါသည်။ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၅.၈ ‘if-elseif-else’ ဘေလာ့ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၅.၃ 

‘if-elseif-else’ ဘေလာ့ ကုိ သုံး၍ အေြခအေန တစ်ခု စစ်ေဆးြခင်း Mှင့် 

အလင်းအေမှာင် ြပင်းအား ကုိ ဖတ်သည့် ပWုိဂရမ် တစ်ခု ကုိ ပုံ ၅.၉ တွင် 

ြပသထားပါသည်။ 

 

 

 
  

ပုံ ၅.၉ ‘if-elseif-else’ ဘေလာ့ ကုိ သုံး၍ အေြခအေန တစ်ခု စစ်ေဆးြခင်း Mှင့် အလင်းြပင်းအား ဖတ်သည့် ပWုိဂရမ် 
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ပုံ ၅.၉ ရိှ ပWုိဂရမ် ၏ေဖာ်ြပချက် 

၁။ forever loop တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ အလင်းအေမာှင် ြပင်းအား ကို သမိ်းဆည်းရန် အတကွ် light ဟ ု 

    အမည် ေပးထားေသာ variable တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၃။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ light တန်ဖိုးကို ြပပါ။ 

၄။ ၁ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၅။ အေြခအေန ကို စစ်ေဆးြခင်း။ 

 ၅.၁။ light တန်ဖိုးသည် ၃၃ ေအာက် နည်း ေနလJင် 

  ၅.၁.၁။ ‘LOW’ဟေူသာ စာသားကို ြပမည်။ 

             ၅.၁.၂။ မျက်MTှြပင်  ေပbက ေနTက်ဆံးု စာလံးု ေပbလာသည်အထိ  

     ေစာင့်ပါ။ 

 ၅.၂။ light တန်ဖိုးသည် ၃၃ Mငှ့် ညလီJင်ေသာ် လည်းေကာင်း သိုDမဟတု်  

        ၃၃ အထက် များလJင်ေသာ် လည်းေကာင်း Mငှ့် ၆၆ ေအာက်     

               နည်းမည် ဆိုလJင် 

  ၅.၂.၁။ ‘MEDIUM’ဟေူသာ စာသားကို ြပမည်။ 

             ၅.၁.၂။ မျက်MTှြပင်  ေပbက ေနTက်ဆံးု စာလံးု ေပbလာသည်အထိ  

     ေစာင့်ပါ။ 

၅.၂။ light တန်ဖိုးသည် ၆၆ Mငှ့် ညလီJင်ေသာ် လည်းေကာင်း သိုDမဟတု်  

        ၆၆ အထက်များလJင်ေသာ် လည်းေကာင်း  

  ၅.၂.၁။ ‘HIGH’ဟေူသာ စာသားကို ြပမည်။ 

             ၅.၁.၂။ မျက်MTှြပင်  ေပbက ေနTက်ဆံးု စာလံးု ေပbလာသည်အထိ  

      ေစာင့်ပါ။ 

၆။ မျက်MTှြပင်ကို ရငှ်းလင်းပါ။ 

၇။ အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 

ထပ်ခါထပ်ခါ လုပ်ေဆာင်ချက်များ 
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ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေဆာင်ချက် တစ်ခ ု(ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေဆာင်ချက် သိုDမဟတု် 

ထပ်ခါထပ်ခါ ဘေလာ့ တစ်ခ)ု သည် ထပ်ခါထပ်ခါ အေြခအေန တစ်ခ ုေပb မတူည်Nပးီ 

တစ်Yကမိ်ထက် ပိုNပီး လပု်ေဆာင်Mိုင် သည်။ KidBright IDE ေအာက်ပါ ထပ်ခါထပ်ခါ 

အေြခအေန Mစှ်ခကုို လပု်ေဆာင်Mိုင်သည်။ 

 

 

၁။ ပံတုငွ် ြပထားသည့် ‘Repeat while’ ဘေလာသ့ည် ‘Repeat while’ ဘေလာ့ ၏ေနTက်ရှိ 

အေြခအေန တစ်ခု မှန်ေနသ၍ ၎င်း၏ေအာက်ရှိ လုပ်ေဆာင်ချက်များအား ထပ်ခါထပ်ခါ 

လပု်ေဆာင်Mိုင် သည်။ 

 
ပံ ု၅.၁၀ ‘Repeat while’ ဘေလာ ့

 

 

 

 

 

၂။ ပံတုငွ် ြပထားသည့် ‘Repeat until’ ဘေလာသ့ည် ‘Repeat until’ ဘေလာ့ ၏ေနTက်ရှိ 

အေြခအေန တစ်ခ ု မှားေနသ၍ ၎င်း၏ေအာက်ရှိ လပု်ေဆာင်ချက်များအား ထပ်ခါထပ်ခါ 

လပု်ေဆာင်Mိုင် သည်။ 
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ပံ ု၅.၁၁ ‘Repeat until’ ဘေလာ ့

 

သိုDေသာ်လည်း ‘Break’ ဘေလာ့ ကို သံးုNပးီ ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေနသည့် ပWိုဂရမ ်အတငွ်းမှ 

တနွ်းအားေပး၍ ထကွ်လိုD ရသည်။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၅.၄ 

 

ခလတု် ၁ ကို Mှိပ် လိုက်ေသာ အခါ မျက်MTှြပင်တငွ် ၀ မှ ၇ အထိ ကနိ်းဂဏန်း ကို 

ြပသေပးသည့် ပWိုဂရမ ်တစ်ပဒု်။ 

 

 ‘Repeat while’ ဘေလာ့ ကို အသံးုမြပuပဲ ပံတုငွ်ြပထားသည့် အတိုင်း ပWိုဂရမ ် တစ်ပဒု် 

ေရးပါ။ 

 

ပံ ု၅.၁၂ ခလတု် ၁ ကို Mှိပ် လိုက်ေသာ အခါ မျက်MTှြပင်တငွ် ၀ မှ ၇ အထ ိကနိ်းဂဏန်း ကို ြပသေပးသည့် 

ပWိုဂရမ်။ 
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ပံု ၅.၁၂ ရှိ ပWိုဂရမ ်၏ေဖာ်ြပချက် 

၁။ forever loop တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၀ ကို ြပပါ။ 

၃။ ‘ခလတု် ၁ ကိုMှိပ်’ သည့် အေြခအေန အား စစ်ေဆးြခင်း။ အေြခအေန မနှ်ကန်ပါက 

ေအာက်ပါ လပု်ေဆာင်ချက်များကို လပု်ေဆာင်မည်။ 

 ၃.၁။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၁ ကို ြပပါ။ 

 ၃.၂။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

 ၃.၃။‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၂ ကို ြပပါ။ 

 ၃.၄။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

 ၃.၅။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၃ ကို ြပပါ။ 

၃.၆။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၃.၇။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၄ ကို ြပပါ။ 

၃.၈။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၃.၉။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၅ ကို ြပပါ။ 

၃.၁၀။  ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

 

၃.၁၁။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၆ ကို ြပပါ။ 

၃.၁၂။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၃.၁၃။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbရှိ ၇ ကို ြပပါ။ 

၃.၁၄။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ 

၄။  အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 
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‘Repeat while’ ဘေလာ့ ကုိ အသုံးြပu၍ ပWုိဂရမ် ေရးပါ။ 

 

ပံ ု၅.၁၃ ‘repeat while’ ဘေလာ ့ကို အသံးုြပuထားသည့် rsန်]ကားချက်များ 
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ပုံ ၅.၁၃ ရိှ ပWုိဂရမ် ၏ေဖာ်ြပချက် 

 

၁။ forever loop တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ NO ဟေုခbေသာ variable တစ်ခကုို ြပuလပု်Nပးီ ထို variable ကို ၀ ဟ ု

    သတ်မတှ်ပါ။ 

၃။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbတငွ် NO ၏တန်ဖိုး ကို ြပပါ။ 

၄။ ‘ခလတု် ၁ ကိုMှိပ်’ သည့် အေြခအေန အား စစ်ေဆးြခင်း။ အေြခအေန မနှ်ကန်ပါက (ဥပမာ 

ခလတု်Mှိပ် ပါက)  ေအာက်ပါ rsန်]ကားချက်များကို လပု်ေဆာင်မည်။ 

 ၄.၁။ အေြခအေန မနှ်ကန်ပါလJင် No ၏ တန်ဖိုးကို ၁ တိုးမည်။ 

 ၄.၂။ LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbတငွ် NO ၏တန်ဖိုး ကို ြပပါ။ 

 ၄.၃။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။ ထိုDေနTက် ၎င်းထပ်ခါထပ်ခါ  

  ြဖစ်စZ် အတငွ်း၌ အေြခအေန မှားသည် အထိ ( ဥပမာ No ၏တန်ဖိုးသည် ၇ 

Mငှ့် ည ီ ၍ ေသာ် လည်ေကာင်း ၇ ထက် Yကီးသည ် အထိ) လပု်ေဆာင်ချက် များကို 

ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေဆာင် ပါသည်။ 

၅။ အဆင့် ၂ သိုDသာွးပါ။ 
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ခလတု် ၂ ကို Mှိပ်လJင် ထပ်ခါထပ်ခါ ြဖစ်စZ် မှ ထကွ်သည့် ပWိုဂရမ် တစ်ပဒု် အား ‘Repeat 

while’ ဘေလာ့ ကို သံးု၍ ေရးပါ။ 

 

ပံ ု၅.၁၄ ခလတု် ၂ ကို Mှိပ်လJင် ထပ်ခါထပ်ခါ ြဖစ်စZ် မှ ထကွ်သည့် ပWိုဂရမ် ထဲတငွ် အသံးုြပuထားသည့် 

rsန်]ကားချက်များ 
 

 

ပံု ၅.၁၄ ရှိ ပWိုဂရမ ်၏ေဖာ်ြပချက် 

၁။ forever loop တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ NO ဟေုခbေသာ variable တစ်ခကုို ြပuလပု်Nပးီ ထို variable ကို 0 ဟ ု

    သတ်မတှ်ပါ။ 

၃။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbတငွ် NO ၏တန်ဖိုး ကို ြပပါ။ 

၄။ ‘ခလတု် ၁ ကိုMှိပ်’ သည့် အေြခအေန အား စစ်ေဆးြခင်း။ အေြခအေန မနှ်ကန်ပါက (ဥပမာ 

ခလတု် ၁ Mှိပ် ပါက)  ေအာက်ပါ လပု်ေဆာင်ချက်  များကို လပု်ေဆာင်မည်။ 

၄.၁။ NO ၏တန်ဖိုးသည် ၇ ေအာက် နည်း ေသာ အေြခအေန ကို 

        စစ်ေဆးြခင်း 
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 ၄.၁.၁။ NO ၏တန်ဖိုးသည် ၇ ေအာက်နည်း ေန ပါက ၎င်း၏  

                  တန်ဖိုးကို ၁ တိုးပါ။ 

  ၄.၁.၂။ LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbတငွ် NO ၏တန်ဖိုး  

     ကို ြပပါ။ 

  ၄.၁.၃။ ၀.၅ စကnနD်သည် Delay ြဖစ်သည်။  

  ၄.၁.၄။ ခလတု် ၂ ကို Mှိပ် သည့် အေြခအေန တစ်ခ ုကို  

                           စစ်ေဆးြခင်း 

၄.၁.၄.၁။ အေြခအေနသည် မနှ်ကန်ပါက ၊ ‘Break’  

              ဘေလာ့ အတငွ်းရှိ လပု်ေဆာင်ချက်များကို 

      လပု်ေဆာင်ရမည် (ဥပမာ ၊ NO ၏တန်ဖိုးကို 

      စစ်ေဆးြခင်း ကို ရပ်ပါ) ၊ NပးီလJင် အဆင့် ၂  

      သိုDသာွးပါ။ 

   ၄.၁.၄.၂။ အေြခအေန မှားပါက ၊ NO ၏တန်ဖိုး သည် ၇  

                                        Mငှ့်ည ီလJင်ေသာ်လည်ေကာင်း သိုDမဟတု် ၇  

                                       ထက်Yကးီ လJင်ေသာ်လည်ေကာင်း No ၏တန်ဖိုး  

                                        ကို ထပ်ခါထပ်ခါ ဆက်လက် စစ်ေဆးNပးီ  

                                        NပးီေနTက် အဆင့် ၄.၂ သိုD သာွးပါ။ 

၅။ အဆင့် ၂ သိုDသာွးပါ။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၅.၅ 

 

ပံု ၅.၁၅ သည် လJပ်စစ် ပန်ကာ တစ်ခကုို ထနိ်းချuပ် ရန်Mငှ့် အပခူျနိ်ကို တိုင်းတာရန် အတကွ် 

ပWိုဂရမ ်တစ်ပဒု် ြဖစ်သည်။ 

 

 
  

 

ပုံ ၅.၁၅  လJပ်စစ် ပန်ကာ တစ်ခုေပbတွင် လည်ပတ် ရန်Mှင့် အပူချန်ိကုိ တုိင်းတာရန် အတွက် ပWုိဂရမ် ထဲတွင် အသုံး 

ြပuထားေသာ rsန်]ကားချက်များ။ 
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ပံု ၅.၁၅ ရှိ ပWိုဂရမ ်၏ေဖာ်ြပချက်။ 

၁။ forever loop တစ်ခကုို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ အပခူျနိ် သမိ်းဆည်းရန် အတကွ် TempSens ဟအုမည်ေပးထားေသာ    

    variable တစ်ခကုို ြပuလပု်ပါ။ 

၃။ ‘LED 16x8 2-chars’ ဘေလာေ့ပbတငွ် TempSens ၏တန်ဖိုး ကို ြပပါ။ 

၄။ ေနTက်ဆံးု စာလံးု ြပသည် အထိ ေစာင့်ပါ။ 

၅။ အေြခအေန အား စစ်ေဆးြခင်း။ အေြခအေန မနှ်ကန်ပါက (ဥပမာ တိုင်းတာထားေသာ 

အပခူျနိ်သည် ၂၈ ထက် Yကီးေန ပါက)။   

၅.၁။ USB port ကို ဖငွ့်မည်။ ထိုDေ]ကာင့် ပန်ကာ လည်ပါ လမိ့်မည်။ 

၅.၂။ အေြခအေန မနှ်ကန် ေနပါက ‘Repeat while’ ဘေလာ့ ေအာက်ရှိ rsန်]ကားချက် 

များအား ထပ်ခါထပ်ခါ လပု်ေဆာင် ေနသည်။ (ဥပမာ အပခူျနိ်သည် ၂၈ ထက် 

ေကျာ်လနွ်ေနသည်)။ NပးီလJင် အေြခအေန မှားေသာအခါ ထပ်ခါထပ်ခါ 

လပု်ေဆာင်ြခင်းမှ ထကွ် သည်။ ‘Repeat while’ ဘေလာ့ ေအာက်ရှိ လပု်ေဆာင်ချက် 

များမှာ ေအာက်ပါ အတိုင်း ြဖစ်သည်။ 

 ၅.၂.၁။ မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် TempSens ၏တန်ဖိုး ကို ြပပါ။ 

 ၅.၂.၁။ မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ေနTက်ဆံးု စာလံးု ြပသည် အထိ ေစာင့်ပါ။ 

 ၅.၂.၃။ အပခူျနိ်ကို ဖတ်Nပးီ၎င်းတန်ဖိုးကို TempSens variable ထဲသိုD  

    ထည့်ပါ။ 

၆။ USB port ကို ပတိ်မည်။ ထိုDေ]ကာင့် ပန်ကာ လည်တာ ရပ်သာွး ပါ လမိ့်မည်။ 

၇။ မျက်MTှြပင် ကို ရငှ်းလင်းပါ။ 

၈။ အဆင့် ၂ သိုDသာွးပါ။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၅.၆ 

 

ခလတု် ၁  ကို Mှိပ် လJင် ပန်ကာ ကို ပတိ်လမိ့်မည် ဆိုေသာ အေြခအေန Mငှ့်အတူ  

လJပ်စစ်ပန်ကာ တစ်ခကုို ဖငွ့်ရန် Mငှ့် အပခူျနိ်ကို တိုင်းတာ ရန် ပWိုဂရမ ်တစ်ခ ုြဖစ်သည်။ 

ပံ ု၅.၁၆ ခလတု် ၁  ကို Mှိပ် လJင် ပန်ကာ ကို ပတိ်လမိ့်မည် ဆိုေသာ အေြခအေန Mငှ့်အတ ူ လJပ်စစ်ပန်ကာ 

တစ်ခကုို ဖငွ့်ရန် Mှင့် အပခူျနိ်ကို တိုင်းတာ ရန် အတကွ် ပWိုဂရမ် ထဲတငွ် အသံးုြပuထားေသာ 

rsန်]ကားချက်များ။ 

 

ပုံ ၅.၁၆ ရိှ ပWုိဂရမ် ၏ေဖာ်ြပချက် 

ဤ ပWိုဂရမ ် သည် လပု်ေဆာင်ချက်၅.၅ တွင် အသံးုြပuထားေသာ ပWိုဂရမ ် Mငှ့် 

ဆင်တပူါသည်။ ခလတု် ၁ ၏ အေြခအေန ကို စစ်ေဆးေသာ အေြခအေန တစ်ခသုာ 

ကွဲြပားပါသည်။ ထိုအရာသည်၊ ခလတု် ၁ ကို Mှိပ်ပါက ‘Break’ ဘေလာက့ို သံးုNပးီ ပန်ကာ 

ပတိ်သာွးပါရန် ြဖစ်ပါသည်။ 

 

 

x 
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အMှစ်ချuပ် 

 

ေကျာင်းသား/ေကျာင်းသူ များသည် ဤသင်ခန်းစာ မှ အပခူျနိ် အာWံခုံ ကရိယိာ၊ 

အလင်းြပင်းအား အာWံခုံ ကရိယိာ၊ ခလတု် များအား မည်သိုD အသံးုြပuရမည် ကို ေလလ့ာ 

Mိုင်သည်။ ထိုDအြပင်၊ ေကျာင်းသား/ေကျာင်းသူ များသည် အေြခအေန ဘေလာM့ငှ့် 

ထပ်ခါထပ်ခါ ဘေလာ့ များအား မည်သိုD အသံးုြပuရမည် ကို နTးလည် Mိုင်ပါသည်။ 

 

 

ေလ့ကျင့်ခန်း 
 

လပု်ေဆာင်ချက် ၅.၄ တွင် အသံးုြပuထားေသာ ပWိုဂရမ ် ကို အေြခခံ၍ တူညီေသာ 

လပု်ေဆာင်ချက်အား ‘Repeat until’ ဘေလာက့ို သံးုNပးီ တြခား ပWိုဂရမ် တစ်ခ ုေရးပါ။  

 

အပခူျနိ် သည် ၃၀ ဒီဂရ ီ ဆဲလ်စးီရပ် ထက် များေနပါက မျက်MTှြပင်တငွ် ‘Hot’ ဟေူသာ 

စာသား ေပbလာရန်Mငှ့် အပခူျနိ် သည် ၃၀ ဒီဂရ ီဆဲလ်စးီရပ် Mငှ့် ညလီJင်ေသာ် လည်းေကာင်း 

သိုDမဟတု် ၃၀ ေအာက်နည်း လJင် ေသာ် လည်းေကာင်း Éပံuးေနေသာ မျက်MTှ ကို ြပသသည့် 

ပWိုဂရမ ်တစ်ပဒု် ေရးပါ။ 
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အခန်း ၆ 
ဂီတကမ�ာကုိ ဝင်ေရာက်ြခင်း 

 

သင်ခန်းစာ၏ ရည်ရPယ်ချက် 

သင်ခန်းစာ ၆ ကို သင်]ကားရNပးီေနTက် ေကျာင်းသား/သမူျားသည် 

၁ ဂတီသေကuတများ ကို တးီခတ်နငိ်ရန် အတကွ် အသံချဲEစက်တစ်ခ ုကို      ဖန်တးီMိုင် ရန် 

ဂီတဘေလာ့များကို အသံးုြပuMိုင်ရမည်။  

၂  ပံုစ ံတကျြဖစ်ေသာ ဂီတအေြခခံမျZ်း၅ေ]ကာင်း ေပbတွင် ဂီတသေကuတများကို 

ဖတ်Mိုင ်ရမည်ြဖစ ် Nပီ း ဂီတဘေလာ့များကို သံုး၍   သေကuတများ  မှ ပWိုဂရမ် 

ကဒု်များသိုD ေြပာင်းလဲMိုင်ရမည်။ 

၃ “Repeat while” အေြခအေနေအာက်တွင်  သီချင်းတစ်ပုဒ်၏ မည်သည့်အ ပိုင်းကိုမဆို 

ထပ်ခါထပ်ခါ ြပuလပု်ရန် ထပ်တလဲလဲ ပWိုဂရမ ်တစ်ပဒု်ကို ေရးMိုင် ရမည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                            

  

   

 

138 

ပါဝင်ေသာအေ]ကာင်းအရာ 

 

ဂီတသေကuတများကုိ ေလ့လာြခင်း 

ဂီတသေကuတများသည် အချနိ ်အမှတ်အသားတစ်ခု၏  တန်ဖိုးများကို ကိုယ်စားြပu 

ေဖာ်ြပေပးသည်။ သေကuတများသည် အသံတစ်ခု၏အရှည်(စည်းချက်) သိုDမဟုတ် ]ကာ 

ချနိ်ကာလကို ကိုလည်း ကိုယ်စားြပuေဖာ်ြပေပးNပီး အသံအနိမ့်အြမင့် မည်မJရှိသည် ကိုလည်း 

ြပေပးပါသည်။ 

 

ဂတီသေကuတများ၏ တန်ဖိုးများ Mငှ့် စည်းချက်များ 

• ဂတီသေကuတ အမတှ်အသား လက}ဏာများ 
 

ဇယား  ၆ .၁  တွင ် ြပထားသည့်အတိုင ် း  ဂီတသေကuတတစ်ခုခ ျင ် းစီ၏  အမှတ်အသား  

သေကuတတစ်ခုချင်းစီတွင် မတူညီေသာ စည်းချက်တန်ဖိုးများ( Beat အေရအတွက်) 

ရှိပါသည်။ 

 

သေကuတလက}ဏာ အဂuလပိ်အမည် စည်းချက်(၄/၄ နTရစီည်းကို 

ေဖာ်ြပသည့် ဂဏန်းများ 

 ဘားအြပည်သ့ံ ေလး 

 

ဘားတစ်ဝက်သံ                          Mှစ် 

 

ဘား၏ေလးပံတုစ်ပံအုသံ တစ် 

 

ဘား၏ရစှ်ပံတုစ်ပံအုသံ Mစှ်ပိုင်းတစ်ပိုင်း 

 

ဘား၏ဆယ်ေ့ြခာက်ပံတုစ်ပံအုသံ ေလးပိုင်းတစ်ပိုင်း 

 

ဇယား ၆.၁ ဂီတသေကuတလက}ဏာများ၊ အမည်များ Mှင့် ကာရန်များ။ 
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• အသံမ့ဲ(ရပ်နTးသည့်)သေကuတများ 

အသံမဲ့(ရပ်နTးသည်)့သေကuတများသည် အသံမဲ့(ရပ်နTးသည်)့စည်းချက်များအရ ရပ် 

ေနေသာ ]ကားကာလအပိုင်းအြခားများကို ကိုယ်စားြပuေဖာ်ြပေပးသည်။ 

အသံမဲ့(ရပ်နTးသည်)့သေကuတများအား ဇယား ၆.၂ တွင် ြပထားပါသည်။  

 

အသံမဲသ့ေကuတများ               အဂuလပိ်အမည် စည်းချက်(၄/၄ 

နTရစီည်းကို ေဖာ်ြပသည့် 

ဂဏန်းများ 

 ဘားအြပည်အ့သံမဲ့ ေလး 

 ဘားတစ်ဝက်အသံမဲ ့ Mစှ် 

 
ဘား၏ေလးပံတုစ်ပံအုသံမဲ ့ တစ် 

 ဘား၏ရစှ်ပံတုစ်ပံအုသံမဲ့ Mစှ်ပိုင်းတစ်ပိုင်း 

 
ဘား၏ဆယ်ေ့ြခာက်ပံတုစ်ပံအုသံမဲ့ ေလးပိုင်းတစ်ပိုင်း 

ဇယား ၆.၂ အသံမဲ(့ရပ်နTးသည့်)သေကuတများ။ 
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ဂီတဆုိင်ရာ သေကuတ အသံများ 
 

ဂတီဆိုင်ရာ သေကuတအသံများအား ဇယား ၆.၃ တွင် ြပထားသည်အ့တိုင်း အဂuလပိ် 

အက}ရာ အမတှ်အသားများြဖင့် ကိုယ်စားြပuေဖာ်ြပထားေသာ ဒို၊ ေရ၊ မီ၊ ဖာ၊ ဆို၊ လာ၊ တီ 

ဟေူသာ အစအီစZ်ထဲရှိ အသံ၏ အသံပိုင်းဆိုင်ရာ စေကးများအားြဖင့် ေဖာ်ြပ သည်။ 

ဇယား ၆.၃ အဂuလပိ် အက}ရာ အမတှ်အသားြဖင့် ေဖာ်ြပထားေသာ သေကuတအသံများ၏ 

အသံပိုင်းဆိုင်ရာ စေကး။ 

Note sound Tonal scale of note sound in English letter notation 

ဒို စ ီ

ေရ ဒီ 

မီ  အးီ 

ဖာ  အက်ဖ် 

ဆို  ဂျ ီ

လာ ေအ 

တီ  ဘ ီ
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ဂီတအေြခခံမျZ်း၅ေ]ကာင်း 
 

ဂီတအေြခခံ မျZ်းတစ်ခအုား ညညီာစာွြဖင့် ေနရာြခားထားေသာ မျZ်းေြဖာင်င့ါး 

ေ]ကာင်းအစတုစ်ခြုဖင့် ဖွဲEစည်းေပါင်းစပ်ထားပါသည်။သေကuတများအား ဂတီဆိုင်ရာ 

အမတှ်အသားလက}ဏာများပံစုံြဖင့် ဂတီအေြခခံမျZ်းေပbတငွ်ေရးသားထားပါသည်။ 

 

 
 

ပုံ ၆.၁ ပုံစံတကျြဖစ်ေသာ ဂီတအေြခခံမျZ်းငါးေ]ကာင်း။ 

 

 

 

ဂျတီူရိယာသေကuတြဖင့် ဂီတအေြခခံမျZ်းသည် ေယဘုယျအကျဆံုး ြဖစ်ပါသည်။ ဂျတီူ 

ရိယာသေကuတသည်  ဆို  အသံ၏အရည်အေသွး ြဖစ ်ေသာ  အေြခခ ံမ ျZ ် းေပbရှိ  ဒုတိ  

ယမျZ်းတငွ်ရှိေသာ ဂတီဆိုင်ရာ သေကuတတစ်ခြုဖစ်ပါသည်။  

 

 
                                      ပုံ ၆.၂ ဂျတူီရိယာသေကuတ ဂီတအေြခခံမျZ်းငါးေ]ကာင်း။ 

 

 

 

 

 

Line 1 မျYး ၁ 

မျYး ၅ 
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ဂတီအေြခခံမျZ်းတစ်ခေုပbရှိ ဂျတီရူယိာသေကuတ၏ ဂတီဆိုင်ရာသေကuတ အသံအ 

နမိ်အ့ြမင့် အဆင်မ့ျားကို ပံု ၆.၃ တွင် ြပထားပါသည်။ 

 

          F          A          C          E          G          B          D          F         A          

C          

 

 

 

 

ပုံ ၆.၃ ဂျတူီရိယာသေကuတပါေသာ ဂီတအေြခခံမျZ်းတစ်ခုေပbရိှ အသံအနိမ့်အြမင့်အဆင့်များ။ 

 

ဂီတအေြခခံမျZ်းတစ်ခုေပbတွင် ဂီတဆုိင်ရာသေကuများကုိ မှတ်သားြခင်း 

 

ဂီတအေြခခံမျZ်းေပbတွင် ေရးသားထားေသာ ဂီတဆိုင်ရာသေကuတများ၏ ေဒါင်လိုက် 

အေနအထားများသည် ၎င်းတို D၏  အသံအနိမ ့်အြမင့် အဆင့်များကို ကိုယ်စားြပu Nပီ း 

သေကuတလက}ဏာ  အမှတ်အသားများသည်  သေကuတများ၏  စည်းခ ျက ်မ ျားကို  

ကိုယ်စားြပuပါသည်။ ထိုDေ]ကာင့် ဂီတအေြခခံမျZ်းေပbရှိ ဂီတဆိုင်ရာသေကuတများကို 

ဖတ်]ကည့်ေသာအခါတွင် (၁) သေကuတ၏ အသံအနိမ့်အြမင့် (၂) အသံ၏အရှည် ဟူေသာ 

အချက်အလက်ပံုစံ Mှစ်ခုကို ေတွEရှိရမည် ြဖစ်ပါသည်။ ဂီတအေြခခံမျZ်းတစ် ခုေပbတွင် 

ဂတီဆိုင်ရာသေကuတများ ဖတ်WVြခင်း ဥပမာတစ်ခကုို ပံု ၆.၄ တွင် ြပထားပါသည်။ 

 
ပံ ု၆.၄ ဂတီအေြခခံမျZ်းတစ်ခေုပbရှိ ဂတီဆိုင်ရာ သေကuတများ။ 
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*သတြိပuရန် - စီဖိုးသည် ဂတီသံစZ်တစ်ခတုငွ်ရှိေသာ အသံရစှ်သံတွဲ၏ ေလးခ ု

ေြမာက်အသံတငွ်ရှိေသာ စသီေကuတဟ ု အဓပိ_ါယ်ရNပးီ စဖီိုက်သည် ေလးခေုြမာက်အ 

သံတငွ်ရှိေသာ စသီေကuတဟ ုအဓပိ_ါယ်ရပါသည်။ 

 

KidBright IDE တငွ်ပါရှိေသာ ဂတီဆိုင်ရာ ဘေလာမ့ျား 

 

ဂီတ မျက်MှTြပင် အြပားတွင် ပံု ၆.၅ ၌ ြပထားသည့်အတိုင်း rsန်]ကားချက် ဘေလာ့ ငါးခု 

ပါဝင်ပါသည်။ ထိုrsန် ]ကားချက်ဘေလာ့များသည် အသံကို ထုတ်ေပးရန် KidBright 

ဘတု်ေပbတငွ် အသံချဲEစက်တစ်ခကုို စတင်ြပuလပု်ေစပါသည်။ 

 

 

 

 
ပုံ ၆.၅ ဂီတ မျက်MှTြပင်အြပားေပbတွင် ရိှေသာ rsန်]ကားချက်ဘေလာ့များ။ 

 

 

 

 

Sounding block note to play note sound   
 

 

 

သ 

Resting block note to silence the sound 
 
Scalable block note to play musical note in scale system 

Volume setting block note to set volume of the sound 

Loudness reading block note to tell level of sound loudness 
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မ]ကာခဏအသံးုြပuေသာ ဘေလာမ့ျား  

• ‘အသံြမည်ေစြခင်း’ ဘေလာ့ 

 

 ‘အသံြမည်ေစြခင်း’ ဘေလာသ့ည် သေကuတအသံတစ်ခကုို တးီခတ်ရန်အသံးု ြပuေသာ 

ဘေလာတ့စ်ခြုဖစ်ပါသည်။ ဤဘေလာ ့ကို အသံးုြပuရန်အတကွ် ဥပမာအား ြဖင့် 

ဂတီဆိုင်ရာ အသံအနမိ်အ့ြမင့် သေကuတတစ်ခု ြဖစ်ေသာ စီ ၊ ဒ ီ၊ အးီ၊ အက်ဖ် ၊ ဂျ ီ၊ ေအ ၊ ဘ၊ီ 

ကို ေရPးချယ်ရန်လိုအပ်Nပးီ၊ သေကuတအသံ၏ အပိုင်းအြခားတစ်ခခုျင်း စီသည် 

ဘားသံအြပည်.့၊ တစ်ဝက်၊ေလးပံတုစ်ပံ၊ုရစှ်ပံတုစ်ပံ၊ုဆယ်ေ့ြခာက်ပံတုစ်ပံု ဟ၍ူ 

သတ်မတှ်ထားရန် လိုအပ်ပါသည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၆.၆ တီးခတ်လုိေသာ သေကuတ၏]ကာြမင့်သည့်ကာလကုိ သတ်မှတ်Nပီး ဂီတသေကuတတစ်ခုကုိ ေရPးချယ်ြခင်းြဖင့် 

‘အသံြမည်ေစြခင်း’ ဘေလာ့ကုိ စတင်ြပuလုပ်ေစြခင်း 

 

Select a musical note 

Select a musical note Select a musical note sound 
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• ‘ြပန်လည်စတင်ြခင်း’ ဘေလာ့ 

 

 ‘ြပန်လည်စတင်ြခင်း’ ဘေလာ့သည် အသံNငိမ်ေနေသာအပိုင်းအြခားကာလ တစ်ခုအ တွက် 

အသံု း ြပ uေသာ  ဘေလာ့တစ်ခု  ြဖစ ်ပ ါသည်။  ဤဘေလာ့ကို  အသံု း ြပ uရန ်  အတွက်  

အသံNငိမ်ေနေသာ အပိုင်းအြခားကာလ တစ်ခုြခင်းစီသည် ဘားသံအြပည့် ၊ တစ်ဝက်၊ 

ေလးပံတုစ်ပံ၊ု ရစှ်ပံတုစ်ပံ၊ု ဆယ်ေ့ြခာက်ပံတုစ်ပံု ဟ၍ူ သတ်မတှ်ထားရန် လိုအပ်ပါ သည်။ 

 

 
ပုံ ၆.၇ အသံNငိမ်ေနေသာကာလကုိ သတ်မှတ်ြခင်းအားြဖင့် ‘ြပန်လည်စတင်ြခင်း’ ဘေလာ့ကုိ စတင်ြပuလုပ်ေစြခင်း 
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• ‘အသံချန်ိညiြိခင်း’ ဘေလာ့ 

 

 ‘အသံချနိ ်ညiိြခင်း’ ဘေလာ့သည် အသံအတိုးအကျယ် အဆင့်သို D မဟုတ်အသံ မည်မJ 

ကျယ်Mိုင်သည် ကို ချနိ ်ညiိရန် အသံုးြပuေသာ ဘေလာ့တစ်ခု ြဖစ်ပါသည်။ ၎င်းကို ရာ 

ခိုင်MVန်းနံပါတ် ြဖင့် သတ်မတှ်ပါသည်။ ေယျဘယုျအားြဖင့် ၅၀ရာခိုင်MVန်း ြဖစ်ပါသည်။ 

 

 

 
ပုံ ၆.၈ ‘အသံချန်ိညiြိခင်း’ ဘေလာ့။ 

 

 

ဂီတအေြခခံမျZ်းငါးေ]ကာင်းေပbရိှ ဂီတသေကuတများကုိ ဘေလာ့ ကုဒ် 

rsန်]ကားချက် များ အြဖစ်သုိD ေြပာင်းလဲြခင်း 

 

ဂတီအေြခခံမျZ်းငါးေ]ကာင်းေပbရှိ ဂတီသေကuတများကို ဘေလာက့ဒု်rsန်]ကားချက် 

များအြဖစ် ေြပာင်းလဲရန် အသံးုြပuသသူည် ဂတီအေြခခံမျZ်းေပbရှိ သေကuတများကို 

ဖတ်တတ်ရန်Mငှ့် သေကuတတစ်ခခုျင်းစ၏ီ ရညှ်]ကာချနိ်ကို သတ်မတှ်Nပးီ သေကuတအ 

သံအနမိ်အ့ြမင့် တန်ဖိုးများကို သတ်မတှ်ရန် လိုအပ်ပါသည်။ ဂီတ၏ မည်သည်အ့သံ 

မဲအ့ပိုင်းများကိုမဆိုအတကွ် ကျန်အသံမဲအ့ပိုင်းအြခား အားလံးုသည် ‘အသစ်ြပန် စြခင်း’ 

ဘေလာက့ို သတ်မတှ်ေပးရန် လိုအပ်ပါသည်။ 

ပံု ၆.၉ တွင် ြပထားသည်အ့တိုင်း ဂတီအေြခခံမျZ်းတစ်ခေုပbတငွ် သေကuတသံးုခ ုရှိပါသည်။ 

ထိုDေ]ကာင့် ဘေလာသ့ံးုခကုို လိုအပ်ပါသည်။ အဘယ်ေ့]ကာင်ဆ့ိုေသာ် 
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ဘေလာတ့စ်ခခုျင်းစသီည် သေကuတတစ်ခ၏ု အသံကို သာလJင် တးီခတ်Mိုင် ေသာေ]ကာင့် 

ြဖစ်ပါသည်။ staff ေပbရှိ ဂတီသေကuတများကို ဘယ်မညှာ အစZ်အတိုင်းသာ ဖတ်Nပးီ 

ဘေလာမ့ျားကို ေအာက်တငွ်ြပထားသည့် အတိုင်း အေပbမ ှေအာက်သိုD 

ေြပာင်းလဲေပးပါသည်။ 

 

  

     အသံရှိေသာ ပထမသေကuတသည် အးီဖိုး ြဖစ်ပါသည်။ 

   

      အသံရှိေသာ ဒတုယိသေကuတသည် ဂျဖီိုး ြဖစ်ပါသည်။ 

 

     အသံရှိေသာ တတယိသေကuတသည် စီဖိုက ်ြဖစ်ပါသည်။ 

 

 
ပုံ ၆.၉ ဂီတအေြခခံမျZ်းငါးေ]ကာင်း ေပbတွင် ဂီတသေကuတများကုိ ဘေလာ့ကုဒ်များ အြဖစ်သုိDေြပာင်းလဲြခင်း။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် 

လပု်ေဆာင်ချက် ၆.၁ 

 

ပWုိဂရမ် 

ခလတု် ၁ ကို Mှိပ်လိုက်ေသာအခါ KidBright ဘတု်သည် စီဖိုး ၊ ဒီဖိုး ၊ အးီဖိုး သေကuတများ၏ 

အသံကို တးီခတ်ေပးNပးီ “မဂuလာပါ ကမ�ာYကးီ!” ဟူေသာ ေရPEလျားေနေသာ စာတိုကို 

ြပေပးပါသည်။ 

 

 
ပုံ ၆.၁၀ လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၁ ၏ပWုိဂရမ် 
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ပWုိဂရမ် အလုပ်လုပ်ပုံ 

 

 ‘မျက်MှTြပင်’ လုပ်ေဆာင်ချက် သည် ကိန်းေသ အိတ်စ်၏ တန်ဖိုးကိုတွက်ထုတ်ေပး ေသာ 

လုပ်ေဆာင်ချက်တစ်ခု ြဖစ်ပါသည်။ ကိန်းေသ အိတ်စ် သည် ၁ Mှင့် ညီမJေသာ အခါတွင် 

မျက်MTှြပင်သည် “မဂuလာပါ ကမ�ာYကးီ” ဟေူသာ စာတိုကို ထတု်ြပပါလမိ်မ့ည်။  

 

 ‘ဂီတ’ လုပ်ေဆာင်ချက် သည် ခလုတ်၁ ကို ချက်ချင်း တုန်Dြပန်ချက်ေပးပါသည်။ ခလုတ် ၁ 

ကို  Mှိ ပ ်လိုက ် ေသာ  အခ ါ  ကိန ် း ေသ  အိတ ်စ ်၏  တန ်ဖို းသည ်  သုည  မှ  တစ ်သို D  

ေ ြပာင ် းလ ဲသွာ းလိမ ့် မည ် ။  ပWိုဂရမ ်သည်  စီဖို း  ၊  ဒီဖို း  ၊  အီးဖို း  ၊   သေကuတမျာ း၏ 

အသံများအသးီသးီကို တးီခတ်သာွးပါလမိ်မ့ည်။ NပးီေနTက် ကနိ်းေသ အတိ်စ် ၏ တန်ဖိုးသည် 

ခလုတ်၏ေနTက်လုပ ်ေဆာင်ချက်တစ်ခုကို အဆင်သင့် ြဖစ်ေစရန် အတွက် သုညသို D 

ြပန်လည်ေရာက်ရှိသာွးမည် ြဖစ်ပါသည်။ 
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Repeat while ဘေလာ့ 

 

ပ ံု  ၆ .၁၁  တွင ်  ြပထားေသာ  ဘေလာ့သည်  ထပ်တလဲလဲ  လုပ ်ေဆာင ်ခ ျက်မ ျားကို  

ထုတ်ေပးပါသည်။ ဤ အပိုင်းတွင်  သီချင်းတစ်ပုဒ်၏အပိုင်းတစ်ခုစီကို အဖန်ဖန်ေကျာ့၍ 

တးီခတ်ရန်‘Repeat while’ ဘေလာက့ို အသံးုြပu၍ ေလလ့ာရမည် ြဖစ်ပါသည်။ 

 

ဂီတ၏ အချuိEအပိုင်းများသည် ရှည်Mိုင ်ေသာ်လည်း ဥပမာ သီချင်းတစ်ပုဒ ်၏ သံNပိuင ် 

အပိုဒ်ကဲ့သိုD သေကuတများ ထပ်ခါတလဲလဲ ပါဝင်ေနေသာအပိုင်းများ ပါရှိပါသည်။ ‘Repeat 

while’ ဘေလာ့ကို အသံုးြပu၍  လိုအပ်ေသာ ကုဒ်rsန်]ကားချက် အေရအ တွက်များအား 

ကUM်ုပ်တိုD ြဖတ်ချMိုင်ပါသည်။ ‘Repeat while’ ဘေလာ့တွင်  ၎င်း ၏ ေဘးပတ်ဝန်းကျင်ရှိ 

ဘေလာ့များေပbတွင် ထပ်ခါထပ်ခါြဖစ်ေစေသာ အကျuိးသက် ေရာက်မVများ ြဖစ်ေစပါသည်။ 

ဆိုလိုသည်မှ ာ  ၎င ် း  ဘေလာ့မ ျ ာ းသည်  ေပးထားေသာ  အေြခအေနမှန ်ကန ်ပ ါက 

ထပ်တလဲလဲြပuလပု် ]ကသည်ကို ဆိုလိုြခင်း ြဖစ်ပါသည်။ 

 

 
ပုံ ၆.၁၁ ‘Repeat while’ ဘေလာ့ Mှင့် အကူအညီ ဘေလာ့ 

Repeat while command 
Repeat while   repeat when the given behind condition is true 
Repeat until    stop the repeat when the given behind condition is true 
 
Stop the repeat 

Start the repeat 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၂ 

 

ပWုိဂရမ် ဥပမာ 
 

ပWိုဂရမ်တွင် ခလုတ်၏ အဆင့်ကို ခန်Dမှန်းMိုင်ရန် ကုဒ်rsန်]ကားချက် အစီအစZ်တစ်စု 

ပါဝင်ပါသည်။ အကယ်၍ ခလုတ်၁ ကို Mှိပ်လိုက်ပါက မျက်MှTြပင်သည် ခလုတ်၁ ကို 

ပတိ်လိုက်သည်တ့ိုင်ေအာင် “ဟိုင်း” ဆိုေသာ စာလံးုကို ထတု်ြပမည် ြဖစ်ပါသည်။ 

 
 

ပံ ု၆.၁၂ လပု်ေဆာင်ချက် ၆.၂၏ ပWိုဂရမ် 
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ပWုိဂရမ် အလုပ်လုပ်ပုံ 

 

LED မျက်MှTြပင်ေပbတွင် ြပထားေသာ အက}ရာများ သည် ဘေလာ့၏ 

rsန်]ကားချက်ေ]ကာင့် အလိုအေလျာက် ဖျက်သွားလိမ့်မည်။ သိုDရာတွင် ခလုတ်၁ကို 

Mှိပ ်လိုက ်ေသာအခါ၌  ‘Repeat while’ ဘေလာ့၏  ေပးထားေသာ  အေြခအေနသည်  

မှန်ကန်မည်ြဖစ်Nပီး ပWိုဂရမ်သည် ဘေလာ့ ေပbတွင် အလုပ်လုပ်သွားမည် 

ြဖစ်Nပီး “ဟိုင်း” ဆိုေသာ စကားလံုးသည် ခလုတ်၁ကို ပိတ်လိုက်သည်အထိတိုင်ေအာင် LED 

မျက်MှTြပင ်ေပbတွင ် ြပေနပါလိမ ့်မည်။ ခလုတ်၁ကို ပိတ်ြခင ်းသည် ေပးထားေသာ 

အေ ြခအေနမှ ာ း ေ နေသာအခ ါတွ င ်  ‘Repeat while’ ဘေလာ့၏  ြ ဖ စ ် စ Z ်  တွင ်  

အဆံးုသတ်ပါသည်။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၃ 

 

ပWုိဂရမ် ဥပမာ 
 

ပWိုဂရမ်သည် ခလုတ်၁၏ အေြခအေနကို ခန်Dမှန်းရန် ကုဒ် rsန်]ကားချက်များ၏ အစု တစ်ခု 

ြဖစ်ပါသည်။ ခလုတ်၁ ကို Mှိပ ်လJင် ပWိုဂရမ်သည် ခလုတ်၁ ပိတ်သည့်တိုင ် ေအာင် 

သေကuတစဖီိုး ၏ အသံကို တးီခတ်ပါလမိ်မ့ည်။ 

  
ပုံ ၆.၁၃ လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၃ ၏ ပWုိဂရမ် 
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ပWုိဂရမ် အလုပ်လုပ်ပုံ 

 

အသံချဲEစက်သည် ဘေလာ့၏ သက်ေရာက်မVေ]ကာင့် အသံNငိမ်ေန သည်။ 

မည ်သည ့်အခ ျ ိန ်တွင ် မဆို  ခလုတ ်၁ကို  Mှိပ ်လိုက ်ပ ါက  repeat while ဘေလာ့  ၏ 

ေပးထားေသာ အေြခအေနသည် မှန်Nပီး ပWိုဂရမ်သည် ဘေလာ့ကို  

ထုတ်ြပပါမည်။ ဤ ဘေလာ့သည် အသံချဲEစက် ကို အသံပိတ်ထားရာ မှ ြပန်ြမည်လာေစNပီး 

သေကuတ စီဖိုး ၏ အသံကို တီးခတ် ေစပါသည်။ ခလုတ် ၁ ကို ပိတ်လိုက်ေသာ အခါတွင် 

ေပးထားေသာ  အေြခအေနသည်  မှာ းေနေသာေ]ကာင ့်  ‘Repeat while’ ဘေလာ့၏ 

လပု်ငန်းေဆာင်ရPက်ချက်များ အဆံးုသတ်သာွး ပါသည်။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၄ 

 

ပWုိဂရမ် ဥပမာ 
 

ေအာက်ပါ ပWိုဂရမ်သည် ခလုတ်၁ ၏ အေြခအေနကို ခန်Dမှန်းရန် ကုဒ်rsန်]ကားချက် များ၏ 

အစုတစ်ခုြဖစ် ပါသည်။ ခလုတ်၁ကို Mှိပ်ေသာအခါ ပWိုဂရမ်သည် စီဖိုး သေကu တ၏ အသံကို 

Mစှ်Yကမိ် တးီခတ်ေပးပါသည်။ 

  
ပုံ ၆.၁၄ လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၄ ၏ ပWုိဂရမ် 
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ပWုိဂရမ် အလုပ်လုပ်ပုံ 

 

 

အသံချဲEစက်သည်  ဘေလာ့ေ]ကာင့် တိတ်ဆိတ်ေနပါသည်။ ခလုတ်၁ကို 

Mှိပ ်လိုက်ေသာအခါတိုင ် းတွင ်  ပWိုဂရမ ်သည်  သေကuတတစ်ခုသည်  အYကိမ ်မည်မJ  

တီးခတ်ေပးသည်  ကို  ေရတွက်ရန ်  variable x ကို  အသံု း ြပ uပ ါသည်။  repeat while 

ဘေလာ့၏ rsန်]ကားချက် Mှင့် အတူ သေကuတအား ထပ်ခါတလဲလဲ တီးခတ်ပါလိမ့်မည်။ 

သို D ရ ာတွင ်  သေက uတ  တစ ် Yကိမ ်ထပ ် ခ ါထပ ်ခ ါ ြ ဖစ ်တိုင ် း   variable x ၏  တန ်ဖို း  

တစ်ခါတိုးပါသည်။  အကယ်၍  သေကuတသည် Mှစ ် Yကိမ ် ထပ်ေနလJင ်  variable x ၏ 

တန်ဖိုးသည် Mှစ် ြဖစ်ပါသည်။ ပWိုဂရမ်သည် x တန်ဖိုး ၂ ေအာက်ငယ်ေသာ အေြခအေနကို 

စစ်ေဆးေသာအခါ  ၎င်းအေြခအေနသည် မှားေနမည်  ြဖစ ်ပါသည်။  ဤအရာသည်  

ထပ်တလဲလဲြဖစ ်ေသာ  လုပ်ေဆာင်ချက်ကို အဆံု းသတ်ေစNပီ း  အချက်ေပးအသံကို  

တတိ်သာွးေစမည် ြဖစ်ပါသည်။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                            

  

   

 

157 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၅ 

 

ပံု ၆.၁၅ တွင် ြပထားေသာ ပWိုဂရမ်သည် ခလုတ်၁ ၏ အေြခအေနကို ခန်Dမှန်းရန် ကုဒ် 

rsန်]ကားချက် အစုတစ်ခုြဖစ်ပါသည်။ ခလုတ်၁ ကို Mှိပ်လိုက်ေသာအခါ ပWိုဂရမ်သည် 

ခလုပ်၂ကို Mှိပ်လိုက်သည့်အထိ စီဖိုး သေကuတ၏ အသံကို ထပ်တလဲလဲ တီးခတ်ေန မည် 

ြဖစ်ပါသည်။ 

 

  
ပုံ ၆.၁၅ လုပ်ေဆာင်ချက်၆.၅ ၏ပWုိဂရမ် 
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ပWုိဂရမ် အလုပ်လုပ်ပုံ 

 

 

ဘေလာသ့ည် ခလတု်ဖငွ်ထ့ားေသာေ]ကာင့် အသံချဲEစက်သည် 

ပတိ်ေနပါသည်။ ခလတု်၁အား Mှိပ်လိုက်ေသာအခါ  ပWိုဂရမ်သည် အသံမဲ ့အပိုင်းအ 

ြခားရစှ်ခမု ှခွဲြခားထားေသာ ]ကားခံအပိုင်းအြခားများေပb၌ သေကuတ စီဖိုး ၏အသံကို 

အသံချဲEစက်မ ှတးီခတ်Mိုင်ရန် ြပuလပု်ေပးေသာ ‘Repeat while’ ဘေလာ့ေပbတငွ် 

ကဒု်rsန်]ကားချက်များအား ေဆာင်ရPက်ေပးပါသည်။ ‘Repeat while’ဘေလာ့ ၏ 

ေပးထားေသာ အေြခအေန မနှ်ကန်သည်အ့တိုင်း ဤလပု်ေဆာင် ချက်သည် ထပ်တလဲလဲ 

လပု်ေနပါသည်။ ခလတု်၂အား Mှိပ်လJင် ဘေလာ့ ၏ rsန်]ကားချက်ကို 

အသံးုြပuရမည်ြဖစ်Nပးီ ‘Repeat while’ ဘေလာ၏့ လပု်ေဆာင်ချက် အဆံးုသတ်သာွးမည် 

ြဖစ်ပါသည်။   
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‘ေစာင့်ဆုိင်းြခင်း’ ဘေလာ့ 
 

ဤ လုပ်ေဆာင်ချက်သည် ခလုတ်၁ Mှင့် ခလုတ်၂ အား ဖွင့်ရန်  ပိတ်ရန် ေစာင့်ဆိုင်းြခင်း၊ 

သိုDမဟုတ် မျက်MှTြပင်ေဖာ်ြပချက်အား အဆင်သင့်ြဖစ်ေနေစရန် အတွက်အသံုးြပuပါသည်။ 

ေစာင့်ဆိုင်းပါ ဟူေသာ ဘေလာ့များအား ပံု ၆.၁၆ တွင် ြပထားသည့် အတိုင်း Wait Tab 

စာရင်းအတန်းတငွ် ေဖာ်ြပထားပါသည်။ 

 

 
ပုံ ၆.၁၆  ေစာင့်ဆုိင်းြခင်း မျက်MှTြပင် အတွင်းရိှ ဘေလာ့များ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wait until the display screen is ready to use 

Wait until Switch 1 is pressed 

Wait until Switch 1 is released 

 
Wait until Switch 2 is pressed 

 
Wait until Switch 2 is released 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၆ 
 

ေစာင့်ရမည့်  rsန်]ကားချက်များကုိ ေဖာ်ြပသည့် ပWုိဂရမ် 
 

ဤပWိုဂရမ်တငွ် ခလတု်၁အား ဖငွ်ရ့န် Mငှ် ့ပတိ်ရန်အတကွ် ေစာင်ဆ့ိုင်းရန် ကဒု်rsန် 

]ကားချက် အစတုစ်ခ ုပါဝင်ပါသည်။ထိုDေနTက် လပု်ေဆာင်ချက်သည် ေစာင်ေ့နရေသာ 

အဆင်သ့ိုD ြပန်မသာွးခင် သေကuတစဖီိုး၏ အသံကို တးီခတ်ပါသည်။ 

ပုံ 

၆.၁၇ လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၆ ၏ ဥပမာ 
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ပWုိဂရမ် အလုပ်လုပ်ပုံကုိ ရှင်းြပြခင်း 

 

ပထမဦးစွာ ပWိုဂရမ်သည် ခလတု်၁ကိုMှိပ်ရန် ေစာင်သ့ည်။ ခလတု်၁ကို Mှိပ်လိုက် ေသာ အခါ 

ပWိုဂရမ်သည် ခလတု်Mှိပ်Nပးီသည်အထ ိေစာင်ေ့နလမိ်မ့ည်။ ခလတု်၁ကို Mှိပ်Nပးီ ေနTက် 

ပWိုဂရမ်သည် ေစာင်ရ့သည်အ့ဆင်သ့ိုD ြပန်မသာွးခင် သေကuတစဖီိုးကို တစ် Yကိမ် 

တးီခတ်ြပပါသည်။  
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၇ 

 

ဂMâဝင်သခီျင်းတစ်ပဒု်ကို တးီခတ်ရန် ပWိုဂရမ ်

 

 
ပံ ု၆.၁၈ ထိုင်းဂMâဝင်သခီျင်း Loy Krathong ၏ staff သေကuတအမတှ်အသား 

 

ဤ ပWိုဂရမ်တငွ် Loy Krathong သခီျင်းကို မတးီခတ်ခင် ခလတု်၁ ကို Mှိပ်ရန် 

ေစာင်ဆ့ိုင်းေနေသာ ကဒု်rsန်]ကားချက်များ၏ အစတုစ်ခု ပါဝင်ပါသည်။ 
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ပုံ ၆.၁၉ Loy Krathong သီချင်း၏ ပWုိဂရမ် 

 

 

ပWုိဂရမ်၏ အလုပ်လုပ်ပုံကုိ ရှင်းြပြခင်း 
 

ခလတု်၁အား Mှိပ်လိုက်ေသာအခါ၌ ပWိုဂရမ်သည် Loy Krathong သခီျင်းကို 

တးီခတ်သာွးပါလမိ်မ့ည်။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၆.၈ 
 

Phon Pi Mai (ထိုင်းMစှ်သစ် MVတ်ဆက်စကား များ)သခီျင်းအား တးီခတ်ရန် ပWိုဂရမ်  

 
ပုံ ၆.၁၉ Phon Pi Mai သီချင်း၏ staff သေကuတအမှတ်အသားများ 

 

ေအာက်ေဖာ်ြပပါ ပWိုဂရမ် Mှင့်အတူ , ခလုတ်၁အား Mှိပ်လိုက်ေသာအခါတွင် Phon Pi Mai 

သခီျင်းကို တးီခတ်သာွးပါလမိ်မ့ည်။ 
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ပုံ ၆.၂၁ Phon Pi Mai သီချင်း ပWုိဂရမ် (ဆက်ရန်) ။ 
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! 

 
 
ပုံ ၆.၂၁ Phon Pi Mai သီချင်း ပWုိဂရမ် 

 

 

ပWုိဂရမ် ၏ အလုပ်လုပ်ပုံ 
 

ခလတု်၁ ကို Mှိပ်လိုက်ေသာအခါတငွ် ပWိုဂရမ်သည် Phon Pi Mai သခီျင်းကို 

တးီခတ်သာွးပါလမိ်မ့ည်။ ‘Repeat while’ဘေလာအ့ား သခီျင်း၏ ထပ်တလဲလဲ ြဖစ်ေနေသာ 

အချuိEေသာ အပိုင်းများကို coding rsန်]ကားချက်များ၏ အေရအတကွ် နည်းေစရန် 

အသံးုြပuပါသည်။ 

 

         အMစှ်ချuပ် 

 ေကျာင်းသား/သမူျားသည် ဂတီဘေလာမ့ျားကို ေလလ့ာMိုင်ရမည်ြဖစ်Nပးီ ဂတီ ကို 

ဖန်တးီစပ်ဆိုရန်အတကွ် ဂတီမျက်MTှြပင် အြပားေပbတငွ် ဂတီဘေလာမ့ျား အား 

မည်သိုDအသံးုြပuရမည် ကို သရိှိေနရမည ်ြဖစ်ပါသည်။ 
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ေလ့ကျင့်ခန်းများ 

 

၁။ ေအာက်ေဖာ်ြပပါ ကုဒ်rsန်]ကားချက် အတွဲများအား MVိင်းယှZ်ပါ။ ၎င်းတိုD မည်ကဲ့ သိုD 

ကွဲြပားြခားနTး]ကသနည်း။ 

 
၂။  ပထမ Mငှ့် ဒုတိယ ကဒု်rsန်]ကားချက်အတွဲများ၏ ရလဒ်များကို ခန်Dမနှ်းပါ။ 

 

 

 

 

     ၃။ သင်၏ခန်Dမှန်းချက်များကို ကုဒ်rsန်]ကားချက်အစီအစZ်တွဲ Mှစ်ခုကို လက်ေတွE 

လုပ်ေဆာင်ြခင်းြဖင့် စမ်းသပ်ပါ ၊ NပီးေနTက် ၎င်းတိုD မည်ကဲ့သို D ကွဲြပားြခားနTး 

သည်ကို မတှ်သားပါ။ 
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၄။ ေအာက်တွင်ေဖာ်ြပထားေသာ သေကuတတစ်ခုချင်းစီ ၏ ဂီတဆိုင်ရာ သေကuတ 

များ၏ အမည်များMငှ်စ့ည်းချက် (Yကမိ်MVန်းအေရအတကွ်) အမည်များကို ြဖည်စ့ကွ်ပါ။ 

 

 
၅။ ‘အသံြမည်ေစြခင်း’ ဘေလာ့ Mငှ် ့‘အသစ်ြပန်စြခင်း’ ဘေလာ့ ၏ 

လပု်ေဆာင်ချက်များကို ေဖာ်ြပပါ။ 

 

English 



                            

  

   

 

169 

 
 

 

၆။ ေအာက်တငွ်ြပထားေသာ ဂတီအေြခခံမျZ်းငါးေ]ကာင်းေပbတငွ် ဂတီသေကuတ များကို 

တီးခတ်ရန်အတွက် ကုဒ်rsန်]ကားချက်များထုတ်ရန် အသံြမည်ြခင်း ဘေလာ့ Mှင့် 

အသစ်ြပန်စတင်ြခင်းဘေလာက့ို အသံးုြပuပါ။  

 
 

၇။ သေကuတများကို ထပ်တလဲလဲတီးခတ်ရန် ကုဒ်rsန်]ကားချက်ထဲတွင် ‘Repeat 

while’ ဘေလာတ့စ်ခကုို ေပါင်းထည်ပ့ါ။ 

 

 

 

 

 

 

     ၈။ ေအာက်ေဖာ်ြပပါ ကဒု်အစအီစZ်များတငွ်၊ သေကuတ စဆီဲလ်ဗင်း ကို အသံချဲE စက်မှ 

Mစှ်Yကမိ်ထတု်ေပးရန် အချနိ်စကnန်Dဘယ်ေလာက်]ကာမလဲ။ 
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၉။ “ေမွးေနDမှာ ေပျာ်ရÖင ်ပါေစ” သီချင်းအား တီးခတ်ရန် rsန်]ကားချက်အစီအစZ် 

တစ်ခကုို ြပuလပု်ပါ။ 
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သင်ခန်းစာ ၇ 
နTရီMှင့် ကစားြခင်း 
 

 

ရည်ရPယ်ချက် 
 

သင်ခန်းစာ ၇ ကို သင်ယေူလလ့ာNပးီသည့်အခါ ေကျာင်းသား၊ ေကျာင်းသမူျားသည် : 

  ၁။ Clock tab တငွ်ပါဝင်ေသာ ဘေလာမ့ျားကို နTးလည်တတ်ေြမာက်Mိုင်သည်။ 

  ၂။ လပု်ေဆာင်ချက်များစာွ ေဆာင်ရPက်Mိုင်ြခင်း၏ သေဘာတရားကို    

     နTးလည်သေဘာေပါက်လာသည်။ 

   ၃။‘Task’ block ကို အသံးုြပuတတ်လာသည်။ 

   ၄။ Clock tab တွင် ပါဝင်ေသာ ဘေလာမ့ျားကို အသံးုြပuြခင်းအားြဖင့် အချနိ်ကိုက်       

        program ကို implement လပု်Mိုင်လာမည်။ 
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သင်ယူေလ့လာရမည့် အေ]ကာင်းအရာများ 
နTရမီျား၏ အလပု်လပု်ပံု  
 

ရက်စွဲMငှ့် အချနိ်ကို ေဖာ်ြပေသာ program ၏ coding အပိုင်းတငွ် အသံးုြပuထားေသာ 

အစတိ်အပိုင်းများ 

 

ရက်စွဲ/အချနိ်၊ ရက်စွဲ၊ အချနိ်၊ ေနD၊ လ၊ ခMုစှ်၊ နTရ၊ီ မနိစ်Mငှ့် စကnနD် ဟ ုေခbေသာ Clock Tab 

တွင် ပါဝင်သည့် ဘေလာမ့ျားကို ပံု ၇.၁ တွင် ေဖာ်ြပထားသည်။ LED display စက်ပစfည်း၏ 

ဧရိယာမှာ ရက်စွဲMငှ့် အချနိ်ကို စZ်ဆက်မြပတ် ေဖာ်ြပရန် မကျယ်ဝန်းလသှည့်အတကွ် 
KidBright သည် ရက်စွဲများMငှ့် အချနိ်များကို ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ block 

ေပbတငွ် ေဖာ်ြပထားရှိပါသည်။ ထိုDေ]ကာင့် စာသားများကို စာလံးု တစ်လံးုချင်း ညာဘက်မှ 
ဘယ်ဘက်သိုD ေရÖE၍ ေဖာ်ြပထားသည်။ 

 

 
ပုံ ၇.၁ Clock Tab တွင် ရိှေသာ ဘေလာ့များ 
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Clock Tab တွင် ပါဝင်ေသာ ဘေလာမ့ျားမှ ထကွ်လာေသာ 

ေဒတာအမျuိးအစားေပbမတူည်၍ ဘေလာမ့ျားကို အပု်စု Mစှ်စ ုခွဲြခားMိုင်သည်။ 

 

ပထမအပု်စတုငွ် ရက်စွဲ/အချနိ်၊ ရက်စွဲ၊ Mငှ် ့အချနိ် စသည် ့characters များကို return 

ြပန်Mိုင်ေသာ ဘေလာမ့ျား ပါဝင်သည်။ ထို ဘေလာမ့ျားသည် ‘LED  
 

ဒတုယိအပု်စတုငွ် ေနD၊ လ၊ ခMုစှ်၊ နTရ၊ီ မနိစ်၊ Mငှ် ့စကnန်D အစရှိသည် ့နံပါတ်များကို return 

ြပန်Mိုင်ေသာ ဘေလာမ့ျား ပါဝင်သည်။ ထို ဘေလာမ့ျားကို အချနိ်MVိင်းယZှ်ြခင်း Mငှ် ့

ရက်စွဲMVိင်းယZှ်ြခင်း စေသာ သခuျာတကွ်ချက်မVများတငွ် အသံးုြပuMိုင်သည်။ 

 

Clock Tab တွင်ပါဝင်ေသာ ဘေလာ့များကုိ ဘယ်လုိ အသုံးြပuမည်နည်း 
 

ဒီ KidBright board ကို Real-time clock ဟ ုေခbေသာ ပစfည်းြဖင့် ဖန်တးီထားပါသည်။ ဒ ီ

ပစfည်းသည် အချနိ်ဇယားများကို အလိုအေလျာက်ထနိ်းချuပ်Mိုင်ေသာ လပု်ငန်းစZ်များ 

လိုအပ်သည် ့သပိ_ံ/အင်ဂျင်နယီာ ပေရာဂ့ျက်များတငွ် အသံးုဝင်သည်။ 
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Real-time clcok ၏အေြခခံ ေဆာင်ရPက်ချက် 
 

KidBright board ကို DC power source သိုD ချတိ်ဆက်လိုက်သည်အ့ခါ Real-time clock 

သည် ပါဝါတက်လာNပးီ ရက်စွဲMငှ် ့အချနိ် ကို ၃၀/၄/၂၀၁၈ Mငှ် ့00:00 သိုD အသးီသးီ 

သတ်မတှ်လိုက်သည်။ ရက်စွဲMငှ် ့အချနိ်ကို ြပင်ချင်လJင် ‘Set Clock’ ဟေုခbေသာ button 

ကို Mှိပ်၍ ြပင်ဆင်သတ်မတှ်Mိုင်သည်။ လက်ရှိ ရက်စွဲMငှ့် အချနိ်ကို ေဖာ်ြပMိုင်ေသာ button 

ပါဝင်သည် ့Set Clock ကို ပံု ၇.၂ တွင် ေဖာ်ြပထားပါသည်။  
ထို button ကို Mှိပ်Nပးီ   OK ကို Mှိပ်၍ Real-time clock ၏ ရက်စွဲMငှ် ့အချနိ်ကို 

သတ်မတှ်Mိုင်Nပးီ KidBright board Mငှ် ့DC power supply ချတိ်ဆက်ေနသည့် 
ကာလပတ်လံးု Real-time clock မှာ အဆက်မြပတ် အလပု်လပု်ေနမည် ြဖစ်သည်။ 

 
 

၇.၁။ အချနိs်etting 
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KidBright board ကို power source Mငှ် ့ချတိ်ဆက်ထားြခင်းမရှိလJင် Real-time clock ၏ 

ရက်စွဲMငှ် ့အချနိ်မာှ နဂိုမလူ သတ်မတှ်ထားသည် ့တန်ဖိုးသိုD 

ြပန်လည်ေရာက်ရှိသာွးမည်ြဖစ်သည်။ ထိုေနTက်ဆက်တွဲအတကွ် Real-time clock ကို 
reset ချရန် လိုအပ်ပါသည်။ တစ်ခါ အသံးုြပuNပးီတိုင်း ထိုသိုD reset မချဘဲ ရက်စွဲMငှ့် 

အချနိ်ကို သမိ်းထားလိုသည်အ့ခါ ပံု ၇.၃ တငွ်ြပထားသည်အ့တိုင်း KidBright board 

တငွ်ရှိသည် ့ဘက်ထÑရ ီအေပါက်ထဲသိုD ဘက်ထÑရထီည်ထ့ားရမည်။ 

 

 

 
ပုံ ၇.၃ KidBright ဘုတ် ေနTက်ဘက်ရိှ ဘတ်ထရီ အေပါက် 
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လုပ်ေဆာင်ချက် 

 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၁ 
 

သင်၌့ လာမည် ့တနလuာေနDတငွ် စာေမးပွဲရှိNပးီ သင်သည် ေနTက်ကျမ ှ

အပိ်ရာထတတ်ေသာသတူစ်ေယာက်ြဖစ်သည်။ ထိုြပဿနTကို ဘယ်လို ေြဖရငှ်းမလဲ။ 

သင်၏ ေြဖရငှ်းမည် ့နည်းလမ်းကို ရငှ်းလင်းတင်ြပပါ။  

 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၂ 
 

 ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ block တွင် ရက်စွဲMငှ် ့အချနိ် ေဖာ်ြပြခင်း 

 
 

ပံ ု၇.၄ ရက်စွဲMငှ့် အချနိ်ကို ေဖာ်ြပြခင်းအတကွ် ပWိုဂရမ် 
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ပုံ ၇.၄ တွင် ပါဝင်ေသာ ပWုိဂရမ် ၏ ေဖာ်ြပချက် 
 

 

 ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ Mငှ့် ‘Date\Time’ blocks ကို အသံးုြပu၍ အချနိ်ကို 
ေဖာ်ြပရာတငွ် ေအာက်ေဖာ်ြပပါ အချက်အလက်များ ပါဝင်သည်။ 

• Set a forever loop. forever loop ကို သတ်မတှ်လိုက်ပါ။ 

• ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ block ေပbတငွ် ရက်စွဲMငှ် ့အချနိ်ကို   
      ေဖာ်ြပထားပါ။ 

•  အဆင် ့၂ သိုDသာွးပါ။ 

 

မတှ်ချက်: Real-time clock ၏ရက်စွဲMငှ့် အချနိ်ကို လက်ရှိေရာက်ရှိေနေသာ ရက်စွဲMငှ့် 
အချနိ် ထားလိုလJင် Set Clock ခလတု်ကို Mှိပ်၍ သတ်မတှ်Mိုင်သည်။ 
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ရလဒ် 
 

machine code ကို command ဘေလာမ့ျားတငွ် compile လပု်Nပးီသည်ေ့နTက် board 

ေပbသိုD ေရÖEတင်လိုက်သည်အ့ခါ  ရက်စွဲMငှ် ့အချနိ်သည် ပံ ု၇.၅ တွင် 

ေဖာ်ြပထားသည်အ့တိုင်း  မျက်MTှြပင်၌ ညာမ ှဘယ်သိုD အဆက်မြပတ် 
သာွးေနမည်ြဖစ်သည်။ 

 

 
ပံ ု၇.၅ KidBright board ၏ မျက်MTှြပင်တငွ် ရက်စွဲMငှ့်အချနိ်ေဖာ်ြပြခင်း 

 

 

 

 

 

 

 



                            

  

   

 

179 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၃ 
 

 ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ block ကို အသံးုြပu၍ အချနိ် ေဖာ်ြပြခင်း 

 

 
ပုံ ၇.၆ အချန်ိေဖာ်ြပြခင်းအတွက် ပWုိဂရမ် 

 

 

ပုံ ၇.၆ တွင် ပါဝင်ေသာ ပWုိဂရမ် ၏ ေဖာ်ြပချက် 
 

 ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ Mငှ့် ‘Time’ blocks ကို အသံးုြပu၍ အချနိ်ကို 
ေဖာ်ြပရာတငွ် ေအာက်ေဖာ်ြပပါ အချက်အလက်များ ပါဝင်သည်။ 

• forever loop ကို သတ်မတှ်လိုက်ပါ။ 

•  ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ block ေပbတငွ် အချနိ်ကို   
  ေဖာ်ြပထားပါ။ 

• အဆင့် ၂ သုိDသွားပါ။ 
 

 

 

 

 

 



                            

  

   

 

180 

ရလဒ် 

 

အချနိ်သည် မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ညာမ ှဘယ် သိုD အဆက်မြပတ် သာွးေနမည် ြဖစ်သည်။ 

 

 
ပံု ၇.၇ KidBright ဘတု် ၏ မျက်MTှြပင်တငွ် အချနိ်ကို ေဖာ်ြပြခင်း 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၄ 

 

LED 16×8 2-char’ Mငှ့် ‘Second’ blocks ကို အသံးုြပu၍ စကnနD်များကို မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် 

ေဖာ်ြပြခင်း 

 

 
ပုံ ၇.၈ ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ တွင် စကnနD်များကုိ ေဖာ်ြပြခင်း ပWုိဂရမ် 

 

ပုံ ၇.၈ တွင် ပါဝင်ေသာ ပWုိဂရမ် ၏ ေဖာ်ြပချက် 
 

 ‘LED 16x8 Scroll When Ready’ Mှင ့် ‘Second’ blocks ကို အသံုး ြပu၍ စကnန D ်မ ျားကို ေဖာ ် ြပရာတွင ် 

ေအာက်ပါ အချက်အလက်များ ပါဝင်သည်။ 

• forever loop ကို သတ်မတှ်ပါ။ 

• စကnနD်များကို ‘‘LED 16x8’ Scroll When Ready’ block ေပbတငွ် ေဖာ်ြပပါ။ 

• အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 
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ရလဒ် 
 

ပံု ၇.၉ တွင် စကnနD်များ၏ တန်ဖိုးကို LED မျက်MTှြပင်တငွ် ေရPEလျားြခင်းမရှိဘဲ 

ေဖာ်ြပထားသည်။ ထို တန်ဖိုးမာှ ၀ မှ စတင်၍ ၅၉ ထ ိစကnနD်Mငှ့်အမJ တိုးြမင့်လာသည်။ 

တန်ဖိုး ၅၉ သိုD ေရာက်ေသာအခါ ၀ သိုD ြပန်လည်ေရာက်ရှိသာွးသည်။ 

 

 
 ပုံ ၇.၉ KidBright ဘုတ် ၏ မျက်MှTြပင်တွင် စကnနD်များကုိ ေဖာ်ြပြခင်း 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၅ 

 

စကnနD်များ၏ တန်ဖိုးသည် ၁၀ Mငှ့် ညမီJေသာအခါ ထကွ်ေပbလာမည့် အသံအား ပWိုဂရမ် 

ေရးသားြခင်း 

 

 
ပုံ ၇.၁၀ စကnနD်များ၏ တန်ဖုိးသည် ၁၀ Mှင့် ညီမJေသာအခါ ထွက်ေပbလာမည့် အသံအတွက် ပWုိဂရမ် 
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ပုံ ၇.၁၀ တွင် ပါဝင် ေသာ program ၏ ေဖာ်ြပချက် 

 

စကnနD်များ၏ တန်ဖိုးသည် ၁၀ Mငှ့် ညမီJေသာအခါ ထကွ်ေပbလာမည့် အသံအတကွ် ပWိုဂရမ ်

တွင် ေအာက်ပါ အချက်အလက်များ ပါဝင်သည်။ 

 

• forever loop ကို သတ်မတှ်ပါ။ 

• LED 16x8 Scroll When Ready’ block တွင် စကnနD် တန်ဖိုးကို ေဖာ်ြပထားပါ။ 

• ေအာက်ပါ အေြခအေန ကို စစ်ေဆးပါ : တန်ဖိုးသည် ၁၀ Mငှ့် ညမီJသည် 

ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 

     မနှ်ကန်ပါက note C7 ကို တစ်Yကမိ် ဖငွ့်ပါ။ 

• အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ ။ 

 

ရလဒ် 
 

စကnနD်များ၏ တန်ဖိုးကို LED မျက်MှTြပင်ေပbတွင် ေဖာ်ြပထားMိုင်သည်။ ထို တန်ဖိုးသည် ၀ 

မှ စတင်၍ ၅၉ အထိ စကnနD်Mငှ့်အမJ တိုးြမင့်ေနမည်။ တန်ဖိုးသည် ၁၀Mငှ့် ညမီJလာေသာအခါ 

note C7 ကို ဖငွ့်ြပမည်ြဖစ်သည်။ 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၆ 
 

ပံု ၇.၁၁ တွင် ေဖာ်ြပထားေသာ နTရMီVိးစက် ပWိုဂရမ ်ေရးသားြခင်း 

 
ပုံ ၇.၁၁ နTရီMိVးစက် ပWုိဂရမ် 
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ရလဒ် 
 

ပWိုဂရမ် ၏ MVိင်းယZှ်ြခင်းအဆင့်တငွ် အသံးုြပuထားေသာ တန်ဖိုးများ (နTရီ၊ မနိစ် Mှင့် စကnနD်) ကို 

ြပင်ဆင်ေြပာင်းလဲြခင်းြဖင့် နTရMီVိးစက်ကို သတ်မတှ်Mိုင်သည်။ ဒ ီဥပမာတငွ် MVိးစက်ကို ၁၄:၄၀;၀၀ တငွ် 

ထားရှိသည်။ program သည် ညာဘက်မှ ဘယ်ဘက်သိုD အဆက်မြပတ် ေရPEလျားြခင်းြဖင့် အချနိ်ကို 

ေဖာ်ြပMိုင်သည်။ ထိုDအြပင် အချနိ် အေြခအေနကိုလည်း စစ်ေဆးMိုင်သည်။ 

အချနိ်အေြခအေနမနှ်ကန်ေသာအခါ ပထမဆံးုပံ၊ု ဒတုယိ မျက်MTှ ကို ေဖာ်ြပMိုင်Nပးီ အသံကို ေလးYကမိ် 

ဖငွ့်ြပမည်ြဖစ်သည်။ 

 

 

                     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၇.၁၂ နTရီMိVးစက် ပWုိဂရမ် ၏ ရလဒ် 

 

 

 

Display the first image. 

Display the second image. 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၇ 
 

အချနိ်ဇယားအရ မးီအဖငွ့်Mငှ့် အပတိ်ြပuလပု်Mိုင်ေသာ ပWိုဂရမ် ဥပမာြဖစ်သည်။ 

ပံ ု၇.၁၃ တွင် ေဖာ်ြပထားသည့်အတိုင်း မီးသီးကို USB port Mငှ့် ချတိ်ဆက်Nပးီ ပံု ၇.၁၄ တွင် 

ြပသထားေသာ ပWိုဂရမ ်ကို ေရးသားပါ။ 

 

 

 
ပုံ ၇.၁၃ KidBright ဘုတ်တွင် မီးသီး ချတ်ိဆက်ြခင်း 
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ပုံ ၇.၁၄ တွင် ပါဝင် ေသာ program ၏ ေဖာ်ြပချက် 

 
မီးသီးကို ထနိ်းချuပ်ြခင်းအတကွ် ပWိုဂရမ ်တငွ်ေအာက်ပါအချက်အလက်များ ပါဝင်သည်။ 
 

၁။ forever loop ကို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ ညာဘက်မှ ဘယ်ဘက်သိုD ေရPEလျားြခင်းြဖင့် အချနိ်ကို ေဖာ်ြပပါ။ 

၃။ ေအာက်ပါ အေြခအေနကို စစ်ေဆးပါ : နTရီများ တန်ဖိုးသည် ၁၅ Mှင့် ညီမJသည်၊ 

မိနစ်များ တန်ဖိုးသည် ၂ Mှင့ ် ညီမJသည်၊ စကnနD ်များတန်ဖိုးသည် ၂၀ Mှင့ ် ညီမJသည်၊  

ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 
  ၃.၁။ မနှ်ကန်ပါက board သည် မျက်MTှြပင်ကို ရငှ်းလင်းပစ်မည်။ 

  ၃.၂။ “Light On …” ဟေူသာ စာသားကို မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ေဖာ်ြပပါ။ 

  ၃.၃။ မးီလင်းေစရန်အတကွ် board မှ USB port သိုD ပါဝါဖငွ့်ေပးပါ။ 

 

၄။ ေအာက်ပါ အေြခအေနများကို စစ်ေဆးပါ : နTရမီျား၏ တန်ဖိုးသည် ၁၅ Mငှ့် 

ညမီJသည်၊ မနိစ်များ၏ တန်ဖိုးသည် ၂ Mငှ့် ညမီJသည်၊ စကnနD်များ၏ တန်ဖိုးသည် ၄၀ Mငှ့် 

ညမီJသည် ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 
    ၄.၁။ မနှ်ကန်ပါက board သည် မျက်MTှြပင်ကို ရငှ်းလင်းပစ်မည်။ 

    ၄.၂။ “Light Off …”ဟေူသာ စာသားကို မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ေဖာ်ြပပါ။ 

    ၄.၃။  မးီပတိ်ေစရန်အတကွ် board မှ USB port သိုD ပါဝါပတိ်ေပးပါ။ 

၅။ အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 
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ရလဒ် 

အချနိ်ကို မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် ညာဘက်မှ ဘယ်ဘက်သိုD လVပ်ရာှးလျက် ေဖာ်ြပထားသည်။ 

အချနိ်အေြခအေနကို ထပ်ခါ ထပ်ခါ စစ်ေဆးသည်။ ၁၅:၀၂:၂၀ သိုD ေရာက်ေသာအခါ “Light 

On…” ဟေူသာ စာသားကို မျက်MTှြပင်တငွ် ေဖာ်ြပထားသည်။ ၁၅:၀၂:၄၀ သိုD 

ေရာက်ေသာအခါ “Light Off…” ဟေူသာ စာသားကို မျက်MTှြပင်တငွ် ေဖာ်ြပထားNပးီ 

မးီပတိ်သာွးမည်။ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၇.၁၅ မီးထိန်းချuပ်Mုိင်ေသာ program ၏ ရလဒ် ကုိ ေဖာ်ြပြခင်း 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၈ 

အချနိ်ကိုက် ပWိုဂရမေ်ရးသားြခင်း 

  
ပုံ ၇.၁၆ အချန်ိကုိက် ပWုိဂရမ် 

 

ပုံ ၇.၁၆ တွင် ေဖာ်ြပထားေသာ ပWုိဂရမ် ၏ ေဖာ်ြပချက် 

 

အချနိ်ကိုက် ပWိုဂရမ ်တွင် ေအာက်ပါ အချက်အလက်များပါဝင်သည်။ 
၁။ forever loop ကို သတ်မတှ်ပါ။ 

    ၂။  ေအာက ်ပ ါ  အေြခအေနကို  စစ ် ေဆးပ ါ  ။  Switch 1 ကို  Mှိပ ် ပ ါ  ဆိုသည ်မှ ာ  

မနှ်ကန်ပါသလား ? 
  ၂.၁။ မနှ်ကန်ပါက variable count ၏ တန်ဖိုးကို ၀ သိုD သတ်မတှ်ပါ။ 

၂.၂။  Variable x တငွ်ရှိေသာ စကnနD် တန်ဖိုးကို ြပန် သတ်မတှ်ပါ။  
၂.၃။ ေနTက်ထပ် forever loop ကို သတ်မတှ်ပါ။ 

၂.၄။ LED 16x8 2-chars’ block တွင် count တန်ဖိုးကို ေဖာ်ြပထားပါ။ 
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၂.၅။ ေအာက်ပါ အေြခအေနကို စစ်ေဆးပါ။  x ၏ တန်ဖိုးသည် လက်ရှိ စကnနD်တန်ဖိုးMငှ့် 

ညမီJသည် ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 

        ၂.၅.၁။  မနှ်ကန်ပါက variable x တွင် ရှိေသာ စကnနD် တန်ဖိုးကို ြပန်သတ်မတှ်ပါ။ 

၂.၅.၂။ Count တန်ဖိုးကို ၁ တိုးပါ။ 

၂ .၆။  ေအာက်ပါ  အေြခအေနကို  စစ ်ေဆးပါ  ။   Switch 2 ကို  Mှိပ ်ပ ါ  ဆိုသည်မှာ  

မနှ်ကန်ပါသလား ? 

၂.၆.၁။ မနှ်ကန်ပါက အဆင့် ၂.၃ တငွ်ရှိေသာ loop မထှကွ်ပါ။ 

၂.၇။ ၀.၁ စကnနD် အချနိ်ဆွဲထားပါ။ 

၃။  အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 

 

ရလဒ် 
 

Switch 1 ကို Mှိပ်လိုက်သည့်အခါ အချနိ်ကိုက်မှာ အသက်ဝင်လာNပီး အချနိ်ကို စကnနD်ြဖင့် 

ေဖာ်ြပထားသည်။ အချနိ်ကို ထိန်းထားဖိုDအတွက် variable x ကို အသံုးြပuသည်။ အကယ်၍ 

x သည် လက်ရှိ စကnနD်များ၏ တန်ဖိုးMှင့် မညီမJပါက variable count ၏ တန်ဖိုးကို တိုး၍ 

မျက်MှTြပင်ေပbတွင် ေဖာ်ြပထားသည်။ Switch 2 ကို Mှိပ်လိုက်သည့်အခါ အချနိ်ကိုက် 

ရပ်သာွးမည်ြဖစ်သည်။ 
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ပုံ ၇.၁၇ အချန်ိကုိက် ပWုိဂရမ် ၏ ရလဒ် 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၉ 

မးီအလင်းေရာင်ြပင်းအား မှိန်ြခင်းကို detect လပု်ေသာ ပWိုဂရမ် ေရးသားြခင်း 
 

  

ပုံ ၇.၁၈ မီးအလင်းေရာင်ြပင်းအား မိှန်ြခင်းကုိ detect လုပ်ြခင်းအတွက်  ပWုိဂရမ် 
 

 

ပုံ ၇.၁၈ တွင် ပါဝင်ေသာ program ၏ ေဖာ်ြပချက် 
 

မးီအလင်းေရာင်ြပင်းအား မှိန်ြခင်းကို detect လပု်ြခင်းအတကွ် ပWိုဂရမ ်တွင် 

ေအာက်ေဖာ်ြပပါ အေသးစတိ်အချက်အလက်များ ပါဝင်သည်။ 

၁။ မးီအလင်းေရာင်ြပင်းအား မှိန်ြခင်းတငွ်ပါဝင်ေသာ အချနိ်ကာလကို detect 

လပု်ရန်အတကွ် count ကို 0 သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။ forever loop သတ်မတှ်ပါ။ 

 

     ၃။  မျက်MTှြပင်ေပbတငွ် count တန်ဖိုးကို ေဖာ်ြပထားပါ။ 
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၄။ ေအာက်ပါ အေြခအေနကို စစ်ေဆးပါ : အလင်းအာWံခုံမှ ရရှိလာေသာ တန်ဖိုးသည် 

၆၀ ထက်နည်းေနသည် ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 

     ၄.၁။ မနှ်ကန်ပါက ၁ စကnနD် အချနိ်ဆွဲထားပါ။ 

     ၄.၂။ count ၏တန်ဖိုးကို ၁ တိုးပါ။ 

     ၄.၃။ note C6 ကို ဖငွ့်ြပပါ။ 

    ၅။ အဆင့် ၃ သိုD သာွးပါ။ 

 

 

ရလဒ် 
 

အလင်းအာWံခုံမှ ဖတ်၍ ရရှိေသာ တန်ဖိုးသည် ၆၀ ေအာက်နည်းေနပါက (ဆိုလိုချက-်

မးီအလင်းေရာင်ြပင်းအား မှိန်ြခင်း အေြခအေန) အချနိ်ကိုက်မာှ စတင်မည်ြဖစ်Nပးီ စပီကာမှ 

အသံဖငွ့်ေပးမည် ြဖစ်သည်။ မးီအလင်းေရာင်ြပင်းအား မှိန်ြခင်းအေြခအေနတငွ် 

မျက်MTှြပင်မှ အချနိ်ကာလကိုလည်း ေဖာ်ြပေပးသည်။ 
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ပုံ ၇.၁၉ မီးအလင်းေရာင်ြပင်းအား မိှန်ြခင်းအေတာအတွင်းတွင်ရိှေသာ အချန်ိကာလကုိ ေဖာ်ြပြခင်း 

 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၁၀ 
 

ြမင့်တက်လာေသာ အပခူျနိ်ကို detect လပု်ေသာ ပWိုဂရမ ်ေရးသားြခင်း 



                            

  

   

 

196 

 
ပုံ ၇.၂၀ ြမင့်တက်လာေသာ အပူချန်ိကုိ detect လုပ်ြခင်းအတွက် ပWုိဂရမ် 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ပုံ ၇.၂၀ တွင် ပါဝင်ေသာ program ၏ ေဖာ်ြပချက် 

 

ြမင့်တက်လာေသာ အပခူျနိ်အား detect လပု်ေသာ program တွင် ေအာက်ေဖာ်ြပပါ 

အေသးစတိ် အချက်အလက်များ ပါဝင်သည်။ 
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၁။ ြမင့်တက်လာေသာ အပခူျနိ် အေြခအေနအတငွ်း အချနိ်ကို detect လပု်ရန်အတကွ် 

count ကို ၀ သတ်မတှ်ပါ။ 
၂။ forever loop ကို သတ်မတှ်ပါ။ 

၃။ မျက်MTှြပင်တငွ် count ကို ေဖာ်ြပပါ။ 

၄။ ေအာက်ပါအေြခအေနများကို စစ်ေဆးပါ : အပခူျနိ် အာWံခုံမှ ရရှိလာေသာ 

တန်ဖိုးသည် ၃၆.၅ ထက်Yကးီသည် ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 

     ၄.၁။ မနှ်ကန်ပါက ၁ စကnနD် အချနိ်ဆွဲပါ။ 

     ၄.၂။ count တန်ဖိုးကို ၁ တိုးပါ။ 

     ၄.၃။ note C7 ကို ဖငွ့်ပါ။ 

၅။ အဆင့် ၃ သိုD သာွးပါ။ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ရလဒ် 
 

အပူချနိ ်အာWံုခ ံမှ ဖတ်၍  ရရှိေသာ တန်ဖိုးသည် ၃၆ .၅  ထက် Yကီးပါက  (ဆိုလိုချက်-

ြမင့ ်တက်လာေသာ အပူချနိ ်အေြခအေန) အချနိ်ကိုက် စတင်လာမည်ြဖစ်Nပီး စပီကာမှ 
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အသံဖွင့ ်ေပးမည်ြဖစ်သည်။ ထိုDအြပင် ြမင့ ်တက်လာေသာ အပူချနိ ် အေြခအေနတွင် 

အချနိ်ကာလကို မျက်MTှြပင်တငွ် ေဖာ်ြပေပးမည်ြဖစ်သည်။ 

 

  
ပုံ ၇.၂၁ ြမင့်တက်လာေသာ အပူချန်ိအတွင်း အချန်ိကာလကုိ ေဖာ်ြပချက် 
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လုပ်ေဆာင်ချက်များစွာ ေဆာင်ရPက်Mုိင်ေသာ Programming 

 

အေစာပိုင်း ကနွ်ပျoတာများ၏ စမွ်းေဆာင်Mိုင်ေသာ ယနူစ်များမာှ တကွ်ချက်မV ပါဝါကို 

ကနD်သတ်ထားခဲသ့ည်။ လပု်ေဆာင်ချက်များစာွကို program ေရးသား၍ အစအီစZ်အလိုက် 

ေဆာင်ရPက်]ကသည်။ ပံု ၇.၂၂ တွင် ပါဝင်ေသာ ဥပမာသည် လပု်ေဆာင်ချက်များစာွကို 

တစ်ခခုျင်းစ ီအစအီစZ်အလိုက်ထားမVကို ေဖာ်ြပထားသည်။ 

ယေနDေခတ်ေရာက်လာေသာအခါ ကUM်ပု်တိုDတငွ် တစ်Yကမိ်တငွ် အလပု်တစ်ခထုက်ပို၍ 

လပု်ေဆာင်Mိုင်သည့် စမွ်းေဆာင်ရည်ြမင့်မားေသာ ယနူစ်များရှိလာသည်ကို ပံု ၇.၂၃ တွင် 

ြပသထားသည်။ 

 

 
ပုံ ၇.၂၂ အစီအစZ်အလုိက်ေဆာင်ရPက်Mုိင်ေသာ programming 
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ပုံ ၇.၂၃ လုပ်ေဆာင်ချက်များစွာ ေဆာင်ရPက်Mုိင်ေသာ Programming 

 

Advance Tab ေပbတငွ် ရှိေသာ ‘Task’ block ကို လပု်ေဆာင်ချက်များစာွ 

ေဆာင်ရPက်Mိုင်ေသာ Programming ေရးရာတငွ် အသံးုြပuသည်။ ‘Task’ block ကို ပံု ၇.၂၄ 

တွင် ေဖာ်ြပထားNပးီ အသံးုြပuသမူျားသည် အလပု် ေခါင်းစZ်ကို ‘Task’ block တွင် 

သတ်မတှ်Mိုင်သည်။ 
 

 
ပုံ ၇.၂၄ Advance Tab တွင်ရိှေသာ ‘Task’ block 

 

 
 

 

 

 

 

User can assign a task title 
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လုပ်ေဆာင်ချက် ၇.၁၁ 
 

လပု်ေဆာင်ချက်များစာွ ေဆာင်ရPက်Mိုင်ေသာ ပWိုဂရမ ်ေရးသားြခင်း 

 
ပုံ ၇.၂၅ လုပ်ေဆာင်ချက်များစွာ ေဆာင်ရPက်Mုိင်ေသာ ပWုိဂရမ် 
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ပုံ ၇.၂၅ တွင်ပါဝင်ေသာ ပWုိဂရမ် ၏ ေဖာ်ြပချက် 
 

အNပိuင် ေဆာင်ရPက်ေနေသာ လပု်ေဆာင်ချက် Mစှ်ခမုာှ ေအာက်တငွ် ေဖာ်ြပထားသည့်အတိုင်းြဖစ်သည်။ 

 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၁ 
 

၁။ forever loop ကို သတ်မတှ်ပါ။ 
၂။ LED 16x8 2-chars’ block တွင် စကnနD်များကို ေဖာ်ြပပါ။ 

၃။ ေအာက်ပါအေြခအေနများကို စစ်ေဆးပါ  : စကnန D ်မ ျား၏  တန်ဖို းသည်  ၁၀  Mှင့ ်  

ညမီJသည်ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 

၃.၁။ အေြခအေနမနှ်ကန်ပါက note C7 ကို ဖငွ့်ပါ။ 

၃.၂။ ၀.၅ စကnနD် အချနိ်ဆွဲထားပါ။ 

၄။ အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 
 

လုပ်ေဆာင်ချက် ၂ 

၁။ forever loop သတ်မတှ်ပါ။ 

၂။  ေအာက ်ပ ါအေ ြခအေနမ ျာ းကို  စစ ်ေဆးပ ါ ။  စက nန D ် မ ျ ာ း၏  တန ်ဖို းသည ်  ၃၀ 

Mငှ့်ညမီJသည်ဆိုသည်မာှ မနှ်ကန်ပါသလား ? 
၂.၁။ မနှ်ကန်ပါက note D6 ကို ဖငွ့်ပါ။ 

၂.၂။  ၀.၅ စကnနD် အချနိ်ဆွဲပါ။ 

၃။ အဆင့် ၂ သိုD သာွးပါ။ 
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ရလဒ် 
 

စကnနD်များ၏ တန်ဖိုးကို မျက်MTှြပင်တငွ် ေဖာ်ြပထားသည်။ တန်ဖိုးသည် ၁၀ Mငှ့် ညမီJပါက 

စပီကာမှ sound C7 ကိုဖငွ့်ေပးမည်ြဖစ်သည်။ ထိုDအြပင် စကnနD်တန်ဖိုးသည် ၃၀ Mငှ့် 

ညမီJပါက sound D6 ကို ဖငွ့်ေပးမည်ြဖစ်သည်။ 

 
               ပုံ ၇.၂၆ လုပ်ေဆာင်ချက်များစွာ ေဆာင်ရPက်Mုိင်ေသာ ပWုိဂရမ် ၏ ရလဒ်များ 
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သင်ခန်းစာ 
၁။ လပု်ေဆာင်ချက်များစာွ ေဆာင်ရPက်Mိုင်ေသာ တာဝန်ကိုရငှ်းြပပါ။ 

၂။ ၁၈:၀၀ နTရတီငွ် မးီဖငွ့်Mိုင်သည့် program တစ်ပဒု်ေရးသားပါ။ 
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ရည်rsန်းချက် 

 

KidBright ၏ အကျZ်းချuပ် 

 

KidBright သည် ြမiပ်Mှံထားေသာ ဘတု် သိုDမဟတု် LED မျက်MTှြပင်Mငှ့် 

အာWံခုံများပါဝင်ေသာ ကနွ်ပျoတာအေသးစားြဖစ်သည်။ Wifi သိုDမဟတု် Bluetooth Mငှ့် 

တြခားစက်ပစfည်းများMငှ့်လည်း ချတိ်ဆက်Mိုင်သည်။ offline mode Mငှ့် online mode 

(ဥပမာ Internet of Things (IoTs)) Mစှ်မျuိးလံးုတငွ် အလပု်လပု်ေဆာင်Mိုင်သည်။ 

 

KigBright Mငှ့် ေရြဖန်းသည့်စက်၊ အလိုအေလျာက် မးီအမိ်၊ အညစ်အေ]ကး ခွဲြခားMိုင်ေသာ 

စက်၊ အမိ်တငွ် သခူိုးဖမ်းMိုင်ေသာစက် Mငှ့် ဝတÑuဆန်ေသာ အရာများကိုေတာင် 

ဖန်တးီMိုင်သည်။ ၎င်း၏ ြဖစ်Mိုင်စမွ်းမာှ အဆံးုမရှိေပ။ 
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ေလလ့ာသင်ယသူမူျားသည် လယွ်က၍ူ ေပျာ်စရာေကာင်းေသာ KidBright တွင် 

programming ကို အေြခခံထားသည့် Block များကို အသံးုြပuထားေသာ command 

အစအုဖွဲEများကို ဖန်တးီ တည်ေဆာက်Mိုင်သည်။ ထိုDအြပင် KidBright သည် 

စZ်းစားေတးွေခbMိုင်စမွ်းကို ပါ ြမiင့်တင်ေပးMိုင်သည် (ဆိုလိုချက-် 
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စနစ်တကျေတးွေခbMိုင်ေသာ အေတးွအေခbများ၊ စZ်းစားချင့်ချနိ်Mိုင်ေသာ 

အေတးွအေခbများ၊ တထီငွ်ဖန်တးီMိုင်စမွ်းရှိေစမည့် အေတးွအေခbများ)။ ထိုDေ]ကာင့် 

KidBright သည် Mိုင်ငံအများအြပား၏ သပိ_ံ၊ နည်းပညာ၊ အင်ဂျင်နယီာMငှ့် သခuျာ (STEM) 

ပညာေရးတွင် အေရးပါလာေပသည်။ 
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