
การใช้งาน KidBright AI IDE

สําหรบักรณีมีอุปกรณ์
KidBright AI Box หรอื KidBright AI Bot



การสรา้งระบบ KidBright AI IDE 

บนอุปกรณ์ 

KidBright AI Box หรอื KidBright AI Bot



สําหรบั Windows
1. Install โปรแกรม clone disk ชือ่ 

win32diskimager.exe หรอื rufus.exe
2. เปิดโปรแกรม
3. เลือก path Image file หรอื Boot selection เป็น 

ไฟล์ KidBrightAI.img ที่ดาวน์โหลดมาจากเว็บ
4. เลือก Device เป็น micro SD card (32GB)
5. คลิ๊ก write หรอื START และ รอ
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1. Unzip ไฟล์ ApplePi-Baker-1.9.9.zip
2. ลาก ไฟล์ ApplePi-Baker-1.9.9.dmg 

ลง App Store
3. เปิดโปรแกรม ApplePi-Baker
4. เลือก SD-card 
5. เลือก IMG file เป็น ไฟล์ KidBrightAI.img

ที่ดาวน์โหลดมาจากเว็บ
6. คลิ๊ก restore backup และ รอ

สําหรบั Mac OS

ApplePi-Baker
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การสรา้ง KidBright AI IDE

เมื่อ progress เสรจ็ ให้ทําการ eject SD-card ออก
และเสียบ card เข้าชอ่ง micro-SD card บน AIBox

หากมีข้อความแสดงตัวเลือก Format ให้กด cancel
ไม่ต้อง Format ถ้าเผลอ Format ต้องทําการ write SD-card ใหม่



การเข้าถึง KidBright AI IDE

ผ่านเว็บเบราเซอร์



การเข้าถึง KidBright AI IDE บน KidBright AI Bot

• วิธทีี่ 1 เชือ่มต่อผ่านสาย LAN • วิธทีี่ 2 เชือ่มต่อผ่าน WIFI
* จะต้องตั้งค่า wifi ผ่านการเชือ่มตอ่สาย LAN ก่อน



• เสียบสาย LAN เข้ากับ KidBright AIBox
และคอมพิวเตอร์

• เปิดสวิตช ์KidBright AI Bot
หากเปิดสวิตชแ์ล้วไฟไม่เข้า ให้กดปุ่มท่ี Power Bank เพื่อจ่ายไฟ

การเข้าถึง KidBright AI IDE บน KidBright AI Bot



การเข้าถึง KidBright AI IDE (ขณะเสียบสาย LAN)

เข้าเบราเซอร ์และพิมพ์ 10.42.0.1



ตั้งค่า WIFI เพ่ือใช้งาน KidBright AI Bot แบบไร้สาย

เลือกใช ้WIFI ท่ีไม่มี Authentication

คล๊ิกท่ีสัญลักษณ์ 
Wi-Fi



การเข้าถึง KidBright AI IDE (ผ่าน WIFI)

1. ตั้งค่าคอมพิวเตอร์ ให้เชือ่มต่อ WIFI ชือ่เดียวกันกับ KidBright AI Bot
2. เข้าเบราเซอร์ และพิมพ์เลข IP Address ของ AI Bot : 192.168.xxx.xxx (หรอืเลขชุดอื่น)

โดยสามารถตรวจสอบเลข IP Address ของ AI Bot จากอุปกรณ์ WIFI หรือใช้โปรแกรมค้นหาเลข IP



โครงสรา้งหน้าเว็บ KidBright AI IDE



หน้าเว็บ Kidbright AI IDE แบ่งออกเปน็ 3 ส่วนหลัก ดังน้ี



หน้าเว็บ Kidbright AI IDE แบ่งออกเปน็ 3 ส่วนหลัก ดังน้ี

1 แถบเมนู
New  : สรา้งโปรเจคใหม่
Open : เปิดโปรเจค
Save : บนัทึกโปรเจค
Delete : ลบโปรเจค

แถบเมนจูดัการโปรเจค

ช่ือโปรเจค
ประเภทโปรเจค
การตัง้ค่า Wi-Fi

แถบแสดงข้อมูลท่ัวไป

ข้ันตอนการพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ 4 ข้ันตอน
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ส่วนแสดงผล
ข้ึนอยูก่บัแต่ละข้ันตอน

หน้าเว็บ Kidbright AI IDE แบ่งออกเปน็ 3 ส่วนหลัก ดังน้ี
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แถบควบคุม / ส่ังการ

เป็นแถบควบคุมของแต่ละหน้าแสดงผล

(ข้ึนอยู่กับแต่ละ ส่วนแสดงผล)



การใชง้าน Object Detection



1. สร้างโปรเจคใหม่ โดยกดปุ่ม New



2.จัดวางวัตถใุห้อยูใ่นจอภาพ และ เก็บข้อมูลภาพ โดยกดปุ่ม SNAP



3.ติดป้ายกํากับ เร่ิมจากสร้างชือ่ป้ายกํากับโดยกด New label



4.ทําการตีกรอบรอบวัตถ ุโดยลากคลุมรอบวัตถใุห้พอดี และติดป้ายกํากับโดยกดท่ีชือ่ป้ายกํากับ

4.1 ตีกรอบรอบวตัถุ
4.2 เลือกป้ายกํากับ



5. เมื่อติดป้ายกํากับแล้วจะมีปา้ยกํากับแสดงดังรูป และมีหมายเลขแสดงจํานวนป้ายกํากับ

ป้ายกํากับ

จํานวนป้ายกํากับใน
รูปภาพน้ัน ๆ



6.ทําการติดป้ายกํากับให้ภาพทุกภาพ

ป้ายกํากับ
ในหน่ึงภาพอาจมี

ป้ายกํากับได้

มากกว่า 1 ป้าย 

ข้ึนอยู่กับจํานวน

วัตถุในภาพน้ัน ๆ



7.การเรียนรู้และสร้างโมเดล ให้กดปุ่ม Create เพ่ือรับ link Google Colab ก่อนกด train



8.ในหน้าต่าง Google Colab ท่ีปรากฏ ให้ทําการ Sign-in ด้วย Gmail หรือ G-Suit mail



9. กดปุ่ม Runtime และ Run all เพ่ือเร่ิมการใชง้านระบบเทรนโมเดล 



10. เมื่อได้ล้ิงก์ http://xxxxxx.ngrok.ioให้ทําการ copy link ไปใส่ในหน้า KidBright AI IDE

http://xxxx.ngrok.io/


11. วาง link ในชอ่งท่ีกําหนด และกดปุม่ Train



12. ระบบจะทําการเรียนรู้และสร้างโมเดล โดยใชเ้วลาประมาณ 30 นาที



การใชง้าน Voice Classification



ชอ่งเสียบไมโครโฟน

Audio Jack 3.5 mm

เชื่อมต่อไมโครโฟน (หากใชง้านระบบ Voice Classification)

ใชด้้านหัวตรง 3 ขีด



1. สร้างโปรเจคใหม่ โดยกดปุ่ม New



Duration (s)
ระยะเวลาการพูดหน่ึงคํา
หน่วย: วินาที

Delay (ms)
ระยะเวลาพักหายใจ
1000 ms = 1 วินาที
500 ms = 0.5 วินาที

2. เลือกประเภทโปรเจค เป็น Voice Classification (Sound) กําหนดเวลา และ ต้ังชือ่



3. จัดเก็บข้อมูลเสียงโดยการกดปุ่ม Record เพ่ือบันทึกเสียง



นับถอยหลัง 3 วินาที ก่อนเร่ิมอัดเสียง

4. ระบบจะเร่ิมนับถอยหลัง 3 วินาที เพ่ือเตรียมตัวอัดเสียง



เมื่อเห็นกรอบสีเขียว จึงเร่ิมพูด หยุดพูดก่อนสีเขียวหายไป 
โดยระยะเวลาการกระพริบของกรอบสีเขียวเท่ากับเวลาท่ีต้ังค่าไว้
กรอบเขียวจะค้างนาน = Duration และจะหายไปเป็นเวลา = Delay

หากโปรแกรมดีเลย์ควรระวงัการอดัเสียง กรอบสีเขยีวอาจแสดงชา้กว่าการทาํงาน
ของ Kidbright AI Bot ซึง่จะส่งผลให้ไดเ้สียงทีอ่ดัไมค่รบถว้น ขาดหายบางตอน 

เน่ืองจากพูดไมต่รงกับการทาํงานของ KidBright AI Bot

5. ทําการพูดคําท่ีต้องการให้ระบบเรียนรู้ โดยพูดเมือ่มกีรอบสีเขียวแสดง



ควรมีข้อมูลเสียง
แต่ละคํา

อย่างน้อย 
20 เสียงต่อคํา

6. เมื่ออัดเสียงได้จํานวนทีต้องการ กดStopเพ่ือหยดุการอดัเสียง จะมีแถบข้อมลูเสียงแสดงดังรูป



7. ทําการติดป้ายกํากับเสียงแต่ละชุด โดยกด new label เพ่ือต้ังชือ่ปา้ยกํากับ และกดท่ีชือ่เพ่ือใช้

ชือ่ป้ายกํากับ

ป้ายกํากับ



กระบวนการ
MEL-Frequency Cepstrum Coefficient (MFCC)
• การแปลงไฟล์เสียงให้อยู่ในรูปแบบเวกเตอร ์หรอื power spectrum
• เสียงแต่ละเสียงเกิดจากคลื่นหลายความถี่รวมกัน

อา้งองิรูปภาพ https://www.weisang.com/en/documentation/timefreqspectrumtutorial_en/

ความถ่ีชัดเจน ขอบเขตเวลาไมแ่น่นอน ความถ่ีและขอบเขตเวลาปานกลาง ขอบเขตเวลาชัดเจน ความถ่ีกระจายตัว



ตัวอย่างภาพ MFCC ของ KidBright AI IDE

ขอบคุณ

สวัสดี

ยินดีต้อนรับ

หากเห็นภาพไม่ชดัเน่ืองจากสีเข้มมาก แนะนําให้ capture รูปภาพไปปรับความสว่าง เพ่ือศึกษาความแตกต่างของคล่ืนเสียงแต่ละชนิด



ตัวอย่างภาพ MFCC ของ KidBright AI IDE

ขอบคุณ

สวัสดี

ยินดีต้อนรับ



ตัวอย่างภาพ MFCC ของ KidBright AI IDE

ขอบคุณ

สวัสดี

ลาก่อน



8. เมื่อเตรียมข้อมูลนําเข้าและป้ายกํากับเรียบร้อยแล้ว จะเป็นส่วนของข้ันตอนท่ี3 การ train

กดปุ่ม Train เพ่ือให้ระบบ
ทําการเรียนรู้และสร้างโมเดล AI



9. รอระบบทําการเรียนรู้และสร้างโมเดล AI 



10. เมื่อ Train เสร็จจะมีคําว่า Train Complete สีแดง ให้กด Download เพ่ือจัดเก็บโมเดล



Code พ้ืนฐาน 
ประยุกตใ์ชง้านด้วยการสรา้งเงือ่นไขและส่ังการตา่ง ๆ

11. ประยุกต์ใชโ้มเดลในข้ันตอนท่ี 4 Code



BLOCKLY CODE

บน KidBright AI IDE



Blockly Coding
บล็อกเงื่อนไข

ถ้า ..... จะทํา ....
If … do …

ถ้า ... จะทํา ….
หรือถ้า ... จะทํา ...
ถ้าไม่ ... จะทํา ...



Blockly Coding
บล็อกเท็จจริง

ใช้สําหรับเงื่อนไขการเปรียบเทียบ 
หรือ เงื่อนไขเกี่ยวกับข้อเท็จจริง



Blockly Coding
บล็อก การทําซ้ํา

คําส่ัง “ทําซ้ํา” เม่ือ ....
ให้ทํา ...

หรือ

สําหรับ ตัวแปรใดๆในlist 
ให้ทํา ...



Blockly Coding
บล็อก เกี่ยวกับการคํานวน
ทางคณิตศาสตร์ และ ตัวเลข



Blockly Coding

บล็อก เกี่ยวกับตัวหนังสือและแสดงผลลัพธ์

เช่น ช่ือวัตถุ ช่ือโครงงาน ช่ือชนิดของภาพ



Blockly Coding
บล็อก เกี่ยวกับการจัดการข้อมูล
ท่ีมีหลายรายการ (list)



Blockly Coding
บล็อก การสร้างและจัดการ
ตัวแปรใดๆ



Blockly Coding
บล็อก เกี่ยวกับการสร้างฟงัก์ช่ัน
ต่างๆโดยเฉพาะ



Blockly Coding



Blockly Coding
บล็อก เกี่ยวกับKidBright
AI โดยเฉพาะ



Blockly Coding ROS node initialization
(การกําหนดค่าระบบ KidBright AI)

Start Object Detection
Start Image Classification
Start wake word detector
(การดึงข้อมลูจากโมเดล)

คําส่ังสําหรบัควบคุม
- ROS LOOP
- Get objects
- Get classes
- Get sound
- get …. from ….
- move with ….



WORKSHOP 1 : อดัเสียง / ติดป้ายกํากับ

1. สร้างโปรเจคเสียง Voice Classification (ตั้งชือ่ตามเงื่อนไข ชือ่ว่าอะไรก็ได้)
2. อัดเสียงและติดป้ายกํากับ คําละ 20 เสียง

3. เทรนโมเดล
หากไมส่ามารถเทรนโมเดลได้ให้ตรวจสอบดังน้ี

1. Training… ค้าง ไมม่ผีลการเทรน  ตรวจสอบป้ายกาํกับ อาจมป้ีายกํากับที่ไมไ่ด้ถกูใช ้หรอื ชือ่ป้ายกํากับผิดเงื่อนไข

2. Train Complete แต่ loss = 0 ทุกบรรทัด  อาจเกิดจากมป้ีายกํากับเพียง 1 ป้ายกํากับ จึงได้โมเดลทีแ่มน่ยําเกินไป

ให้ทําการอัดเสียงและตดิป้ายกํากับชนิดอืน่เพ่ิมเติม (ส่วนมากควรอดัเสียงแวดลอ้ม หรอื background noise ด้วย)

ป้ายกํากับ ประเภทเสียง / คํา
Forward / Go เดินหน้า หรือ ไปข้างหน้า (ภาษาถ่ิน)

Noise / Background เสียงรอบข้าง แวดล้อมท่ัวไป



WORKSHOP 2 : ทดลองส่ังการ AI Bot

 เขียน Blockly Code 
เพ่ือควบคุม AI Bot
กด save ก่อนทดสอบ
ทดสอบส่ังการด้วยเสียง
โดยกด Run

ผลลัพธ์ที่คาดหวัง : 
AI Botควรเดินหน้า เม่ือส่ัง
เดินหน้า และหยุดน่ิงเม่ือไม่มี
คําส่ัง
หากกด stop แล้วหุ่นไมห่ยุดวิ่งให้ทาํการ
รเีซต็ด้วยการสับสวิตชเ์ปิด/ปิดบน AI Bot

ในกรอบสีแดง 
ต้ังชือ่ตาม ชือ่ป้ายกํากับ



Blockly Coding : move with …

Linear velocity คอื ความเรว็เชงิเส้น หรอื ความเรว็ในการวิ่งไปดา้นหน้าหรอื
ดา้นหลัง

• หน่วย : เมตรต่อวินาท ี(m/s)
• ควรมีคา่ระหว่าง -0.15 ถึง 0.15
• เครือ่งหมาย +/- แสดงทศิทาง : (+) เดนิหน้า (-) ถอยหลัง

Angular velocity คอื ความเรว็เชงิมุม หรอื ความเรว็ในการเล้ียวซา้ยหรอืเล้ียวขวา
• หน่วย : เรเดยีนต่อวินาท ี(rad/s)
• ควรมีคา่ระหว่าง  -0.4 ถึง 0.4
• เครือ่งหมาย +/- แสดงทศิทาง : (+) เล้ียวซา้ย  (-) เล้ียวขวา



WORKSHOP 3 : อดัเสียง / ติดป้ายกํากับ

1. อัดเสียงและติดป้ายกํากับเพ่ิม (โปรเจคเดิม) คําละ 20 เสียง

2. เทรนโมเดล
หากไมส่ามารถเทรนโมเดลได้ให้ตรวจสอบดังน้ี

1. Training… ค้าง ไมม่ผีลการเทรน  ตรวจสอบป้ายกาํกับ อาจมป้ีายกํากับที่ไมไ่ด้ถกูใช ้หรอื ชือ่ป้ายกํากับผิดเงื่อนไข
2. Train Complete แต่ loss = 0 ทุกบรรทัด  อาจเกิดจากมป้ีายกํากับเพียง 1 ป้ายกํากับ จึงได้โมเดลทีแ่มน่ยําเกินไป

ให้ทําการอัดเสียงและตดิป้ายกํากบัชนิดอื่นเพ่ิมเติม (ส่วนมากควรอดัเสียงแวดลอ้ม หรอื background noise ด้วย)

ป้ายกํากับ ประเภทเสียง / คํา
Left เล้ียวซ้าย หันไปทางซ้าย (ภาษาถ่ิน)
Right เล้ียวขวา หันไปทางขวา (ภาษาถ่ิน)



WORKSHOP 4 : ทดลองส่ังการ AI Bot

 เขียน Blockly Code 
เพ่ือควบคุม AI Bot
กด save ก่อนทดสอบ
ทดสอบส่ังการด้วยเสียง
โดยกด Run

ผลลัพธ์ที่คาดหวัง : 
AI Botควรเคลื่อนที่ได้ตาม
คําส่ัง
หากกด stop แล้วหุ่นไมห่ยุดวิ่งให้ทาํการ
รเีซต็ด้วยการสับสวิตชเ์ปิด/ปิดบน AI Bot

ในกรอบสีแดง 
ต้ังชือ่ตาม ชือ่ป้ายกํากับ

ต้ังค่าความเร็วท้ัง 2 ตัว



ตัวอย่างการใช้งาน Blockly “move with …”

เดินหน้า

ถอยหลัง

หมุนซ้าย

หมุนขวา

โค้งซ้าย (เดินหน้าและหมนุซา้ยพร้อมกัน)

ถอยขวา (ถอยหลังและหมุนขวาพร้อมกัน)



Website KidBright AI

https://www.kid-bright.org/ai/



KidBright YouTube Channel
อย่าลืม!!
กด Subscribe
กด กระด่ิง



KidBright Facebook

 อัพเดตข่าวสารก่อนใคร

 รู้ทันทุกกิจกรรม KidBright

 ถาม-ตอบ เก่ียวกับ KidBright
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