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การเ2นทางของ KruKid Contest 2019

KidBright เWนบอXดสมองกล)HวยใYเZกๆ เ[ยน Coding อ\าง
ส]กสนาน บอXดสามารถเ9อม_อ`บเคaอbาย Wifi และ Bluetooth cใY
เZกๆ สามารถ cโครงานdทยาศาสตX)7บfงgอhลจากบอXด KidBright 
iานเคaอbายไjสาย 

ภายใlโครงการ "Coding at School" บอXด KidBright mกกระจายไปnง
โรงเ[ยนและสถานoกษามากกQา 2,200 แqง เrอใsเWนเคtองLสอนโ;ด
uงใY`บvกเ[ยนระwบประถมoกษาตอนปลายและxธยมoกษาตอนlน 
ตามหyกzตรdชาdทยาการ{นวณ)กระทรวงoกษา|การประกาศใs

}งแ~QาบอXด KidBright mก�ฒนาÅนเrอเWนเคtองÇอสอนโ;ดuง แ_
ÉวยÑกยภาพของบอXดcใYสามารถ�ฒนาเWนโครงงานdทยาศาสตX 
สอดคÖอง`บแนวทางสะเÜมoกษา )เWนการáรณาการศาสตXจากหลาก
หลายdชามาHวยแàไขâญหา

จากการ)บอXด KidBright สามารถใsเWนเคtองÇอในการเ[ยนการสอน
สะเÜมoกษาäเอง cใYเãดแนวåด)จะçบอXด KidBright มา�ฒนาเWน
เคtองÇอสอนdทยาศาสตX เrอกระéนใYเãดการสอนdทยาศาสตXแนว
ให+)çเทคโนโลèสxยให+มาcใYการสอนêาสนใจëงÅน แตก_างจาก
การเ[ยนการสอนdทยาศาสตXแบบเíม)เìนทฤษï ñงเãดเWนโครงการ 
KruKid Contest )สvบส]นใYóณคòdทยาศาสตX�ฒนาเคtองÇอสอน
dชาÉวยบอXด KidBright Åน

เrอเผยแพNองôความöจากโครงงาน)เgาNวมประกวดในเวõ KruKid 
Contest ใYเWนdทยาทานแú8สนใจ ñงไÉùดcหvงûอเüมäÅน †ด°ายä
ขอขอบóณóณคò¢กMาน)เgาNวมเWนfวนห£งของการสjางแนวทางการ
เ[ยนöให+ๆ เrอประโยช§_อการoกษาของไทย และแúvกเ[ยน•ว
ประเทศ

คณะ8ùดãจกรรม
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A journey of KruKid Contest 2019 

KidBright is an embedded board that helps children learn coding in 
a fun, action-oriented manner. The board can is capable of 
connecting to Wifi as well as Bluetooth, enabling children to create 
scientific projects that can take advantage of wireless 
transmission.

As part of the "Coding at school" project, KidBright boards were 
distributed to over 2,200 schools and other institutions of 
education. They are to be served as educational tools for middle to 
high school students, under the new curriculum directed by the 
Ministry of Education.

Although KidBright was designed to be a tool to teach coding, its 
capabilities far exceed this, with it being suitable for science 
projects as well. This is in accordance with (one of) the goal(s) of 
STEM education, finding solutions to problems through integration 
of knowledge from multiple areas of study.

The potential the KidBright board has shown as a tool for teaching 
STEM has led its use in teaching science as well. The goal was to 
facilitate a more engaging  and enjoyable learning experience 
compared to more traditional learning methods. This resulted in 
the creation of the KruKid Contest, a competition which 
encouraged science teachers were encouraged to develop subject 
teaching tools utilizing the KidBright board.

This book was written to help propagate the knowledge contained 
in the from the projects submitted into the KruKid Contest for those 
who are interested. Lastly, thank you to all who had partook in the 
creation of a new approach to education, for the benefit of 
Thailand and all the students in the country.

KruKid Competition 2019 Team
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การùดการเ[ยนการสอนdชา¶ßก®โดย•วไปจะLyกษณะการเ[ยน 
การสอน ทฤษïควบ©`บการcป™´¨การ ในการcป™´¨การทาง  
¶ßก®8ทดลองจะlองLการ≠ดgอhลทางกายภาพของปTมาณ_างๆ)
เÆยวgอง`บทฤษï กรØ∞า8ทดลองไ+Lความแ+น±และเ)ยงตรง 
ในการ≠ดปTมาณwงกüาว จะcใYผลการทดลอง)ไÉไ+สอดคÖอง`บ
ทฤษï รวม}งการ≠ดปTมาณบางอ\างของการทดลองเWนการ≠ดทาง
≤อม จะlองçผลของการ≠ดมา{นวณปTมาณ)lองการcใYการ
cป™´¨การlองใsเวลา≥อนgางมาก ¥วอ\างเHนการ≠ดความเµว
ของ≠ต∂ แบบเíม จะlองอาÑยเคtองเคาะDญญาณเวลาในการ≠ด 
ระยะqางของ∑ด)เคtองเคาะDญญาณเวลา≠ดไÉ แÖวçมา{นวณ
หาความเµวและความเNงของ≠ต∂เrออ|บายกฎการเคπอน)ของ∫ว
¥นcใYใsเวลามากในการdเคราะªผลและLºนตอนΩบæอน øง
¿ปกร¡)ใs¬จะLความ√งยากในการเต[ยม เWนlน 

จากâญหาwงกüาว ñงควรL¿ปกร¡)สามารถ≠ดปTมาณƒนฐาน) 
แ+น±และเ)ยงตรง ใsงาน∆าย เ¬บgอhลไÉÉวยตนเองพjอมแสดง
ผลiานจอแสดงผล_างๆ เHน คอม«วเตอXหaอสมาXทโฟนและการùด
เต[ยมไ+√งยาก

{çจาก¶ßก®
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In general, learning Physics consists of theory backed up 
through practicals. In these practicals, precision and 
accuracy in the various measurements taken are required, 
as inaccuracies will lead to results failing to correlate with 
theory corresponding to the practical. In some cases, these 
values are determined indirectly through calculation, an 
often time-consuming process. For instance, the standard 
procedure to calculate the speed of an object requires a 
ticker machine to plot dots on  piece of paper, after which 
the distance between each dot is measured. This 
information would then be used to determine the velocity 
and acceleration to back up Newton's laws of motion. This 
lengthy process is both complex and difficult to set up.

This can be resolved with a tool that can measure with 
accuracy and precision as well as being able to record 
results. This data can then be displayed on any electronic 
device.

Intro from Physics
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ดช.ไบ4โดยสารมาพjอมเrอนและóณคò
เrอÀศนoกษาและcการทดลองนอก
Yองเ[ยน ขณะเaอแüนอÃในทะเลนอก 
ùงห≠ดÕเ¬ต ¬เãดเหŒระเœดÅน

Byte, alongside his teacher and fellow classmates, was 
out at sea on a science school expedition. As they were 
making their way towards their destination, an  
explosion suddenly blew Byte into the water as the 
remainder of his ship sank into the sea. Gripped by 
fear, he grabbed onto the nearest object within his 
reach as his consciousness began to fade away.
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where am I..

what happened to the others?

เราอÃไหนนะ

คน–นüะ?
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1 !ญญาณขอความ*วยเห.อ

SOS
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ไบ12น4น5ามกลาง9อง:า
ปลอดโป>ง สดใส เขาอAบน
เกาะแDงหEง เขาFองมองไปG
กHองใบใหIพKอมเLดกHอง
ออกมาM NางในOขวดสารเคO 
และหQงRอเคO SาแTจะใVW
อะไรไXนะ

เราควรหาYZ[ง!ญญาณขอ
ความ*วยเห.อ! \วนG]ด

Byte awoke to a clear blue sky. After 
scanning his surroundings, he 
discovered himself to be on an island. 
Whilst trying to get a better idea of his 
surroundings, his eyes fell upon a box 
beside him which opened to reveal 
numerous bottles containing chemicals, 
alongside a wet chemistry book.How are 
these going to be useful

I need to get out of here as soon as 
possible 

1
!ญญาณขอความ*วยเห.อ

SOS
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ใ* เรา^อง[ง!ญญาณขอ
ความ*วย พอจะOอะไรเอาไป
Wพ_ไฟ ไXไหมนะ ..

aไง bนประcว Potassium 
Nitrate แdวeอาจจะใVfองgน
hวไXXวย

Yes, there must be some way to 
send an SOS signal. Maybe I can 
make some firework.

Let’s see what the book says.
Hmmm,
Potassium Nitrate, it can also be 
used for self defend as well

but how to measure the weight for the correct ratios?

SาแTเราจะหาYZiงjหQกไXkง
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เอาHะ ผสม 40g Ammonium 
Nitrate gบ 37g Potassium 
Chloride gบj 100mL 
WใmKอน แdวปHอยใmเnน let’s mix 40g of 

Ammonium Nitrate with 
37g of Potassium 
Chloride and 100mL of 
water. Heat it and let it 
cool. 
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.. hmmmm… 
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oาจะOหQงRอpcกqนะ อA
ไหนนะ 
เrยกหมดละ 

เอาHะ หาsาคงGสปtง 
F = kx, uตรwายๆ 
F เyนแรงGWgบสปtง
k เyนsาคงGของสปtง 
แTละhวไzเ5าgน
x เyนระยะ{ดออกเ|อ
แขวน}ต~ไ�gบสปtง

There must be 
somewhere around 
here, the physics book.. 
There it is, and soaked 
than the chemistry 
book as well.

 
Aha.. here it is, the 
spring formula
F = kx, easy
F is force to Spring
k is the stiffness of the 
spring which is always 
constant and
x is the distance from 
the object

สปtง : Spring
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หาsาคงGสปtง : Find Spring Constant

การหาsาคงGสปtงจากมวลGÄsา 
และระยะทางG}ดไX

Finding the spring constant from 
known weight & distance
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OแรงGWgบสปtง
แsแรงเÇยว ÉอแรงÑงMด 

eÉอ mg แสดงSา

F = mg = 0.1 x 9.8
x = 4.9cm (0.49m)

ÖงÜน k = 2

The only force affecting the 
spring is gravity, 
referred as mg

F = mg = 0.1 x 9.8
x = 4.9cm (0.49m)

then k = 2

jหQก : Weight
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คราวáลองiง Ammonium Nitrate 
àกลบjหQกของâวยใ[ eจะไX 40g

WแบบเÇยวgบ Potassium Chloride 
แdวejเปHา

ในG]ดeไXพ_ไฟHะ

Now, Let’s prepare 40g of Ammonium 
Nitrate deducted from the cup’s weight.
Repeat this with Potassium Chloride and 
water.

Finally, the firework is complete.

ประäกãใV : Apply
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iงjหQก : Weighing

เ|อÄsาคงG และระยะ{ด
เราeสามารถÄมวลไX

When we know spring constant and 
distance, so we can calculate the mass
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เวลา : Time

Let’s test it and see how long this mixture can glow for.
Oh no!, I don’t have watch.

Oh right! springs can also be used to measure time.
The Physics book says “oscillation of a certain mass will take a 
specific amount of time.”

T= 2π x √(k/m)

T = 2x3.14 x SQRT(2/100)
   = 6.28 x 1.414 / 10
   about 2 seconds

ทดสอบMÇกSา SาใVสารปtมาณเ5าá สSางไXนานเ5าไห> 
แçHะ ไzOนาéกา..

เอ.. สปtงสามารถèบเวลาไXXวยa 
หQงRอeบอกไ�SาแกSงมวลรอบêงใVเวลาตามuตร

T= 2π x √(k/m)

T = 2x3.14 x SQRT(2/100)
   = 6.28 x 1.414 / 10
   ประมาณ 2 Yนาë
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การทดลอง : Experiment
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[ง!ญญาณ : Signaling
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Play with KidBright
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âาO KidBright เราสามารถสKางเคíองiงjหQกและเคíองบอก
เวลาไXแบบwายๆ Xวยนะ
ในหQงRอOเíองของ}ต~pไบìท (Phy-Bright Object) เขาบอกSาแs
เîยบสาย KidBright เNาgบ Ultrasonic Sensor eจะÄระยะทางจาก
ïน eจะสามารถÄjหQก และระยะเวลาไXเลย wายขนาดá oาลอง
สKางนะ

With KidBright, we can build our weighing scale & timer 
easily.
Below is the story about PhyBright Object as well as an 
explanation of how the Ultrasonic Sensor can be used to 
determine distance, weight as well as time.
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KidBright เyนบอìดGOความสามารถหลายอçาง Oจอแสดงผล 
16x8 ñด óโพง òปกรôöบแสง }ดòณหõú ùมกด 2 ùมและùม 
Reset ไฟบอกสถานะTางๆ รวมûง*องTอòปกรôภายนอกเ*น 
USB, I2C, ขาTอ Digital และ Analog I/O โดยใVสาย micro-usb 
เyนการ[งไฟ:าเNาไปGบอìด

KidBright is an electronic board consisting of multitudes of 
components such as 16x8 pixel display, buzzer, thermometer, 
light sensor, programmable 2 buttons and a reset button, 
USB, I2C, Digital and Analog I/O Pins with a micro-usb cable 
powering the board.
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òปกรôöบ[งค†นòลตKาโซ¢ค: Ultrasonic Sensor

Vcc       
Trig 
Echo 
Gnd

Ultrasonic Sensor KidBright

-

-
-
-

5V       
18 
19 
GND

Plug-in & Detail: https://github.com/MrBrown6210/-Kidbright_Ultrasonic_Plugin
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หาsาคงGสปtง : Find Spring Constant

ลองใ[มวลjหQกใm PhyBright OjหQกGTางgน 100g, 200g, 
300g โดยใm!งเกตระยะ{ดจาก KidBright แdว£น§กผล

Attach PhyBright with 100g, 200g, and 300g weights then 
record the write the distance stretched shown from 
KidBright’s display.

PhyBright
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เคíองiงjหQก : Weighing Scale

PhyBright

!ห#ก m1 m2 m3
ระยะ(ด
*าคง.สป1ง

ลองใ[มวลGไzทราบjหQกgบ PhyBright โดยใm!งเกตระยะ{ด
จาก KidBright แdว£น§กผล

Now attach PhyBright with unknown mass and then record 
the distance stretched shown on KidBright’s display.
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เคíอง}ดเวลา : Timer

รอบ.
เวลา (7นา9)

100g 200g 300g
1
2
3
4
5

ลองใ[มวลjหQกใm PhyBright OjหQก 100g โดยใm!งเกต
ระยะเวลาในแTละรอบจาก KidBright แdว£น§กผล

Attach PhyBright with 100g, 200g, and 300g weights once 
again, then record the time taken for an oscillation to 
complete.
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การประäกãใV : Applications

PhyBright สามารถ•ไปประäกãใVgบแ¶ป
ทางpcกqไXหลากหลายßกษณะ เ*น•ไป
}ดความเ©วรถ การเค†อนGของค†นj เ™อ
อ´การเíองของค†นและกลศาสตì

PhyBright can be applied in physics 
based practicals like measuring car’s 
velocity or movement of water ripples to 
explain the nature of wave and 
mechanic.
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≠ณคÆØสKางโครงงาน
“}ต~pไบร1: PhyBright”

     :า.ร.ต.<1พง>  ศ@Aวรรณ

โรงเ∞ยนYทยาศาสตìñฬาภรณราชYทยาßย นครศ∞ธรรมราช
เลขG 120 ห¥ 1 µบล บางจาก ∂เภอเ∑องนครศ∞ธรรมราช
èงห}ด นครศ∞ธรรมราช  รàสไปรษ∏π 80330

E-mail: siripong.eis@gmail.com

การ∫กษา: ปtญญาโท มหาYทยาßยวßยßกษô ªQกYชาYทยาศาสตì 
สาขาpcกq
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      นายAเทพ หDเสน

โรงเ∞ยนYทยาศาสตìñฬาภรณราชYทยาßย นครศ∞ธรรมราช
เลขG 120 ห¥ 1 µบล บางจาก ∂เภอเ∑องนครศ∞ธรรมราช
èงห}ด นครศ∞ธรรมราช  รàสไปรษ∏π 80330

E-mail: sutapnrc@gmail.com

การ∫กษา: ปtญญาต∞ มหาYทยาßยราชºฏนครศ∞ธรรมราช
คณะเทคโนโลæ สาขาเทคโนโลæ øเ¶กทรอ¢กqและโทรคมนาคม



2 เกาะ%ขนาดเ)าไห,

Size of the island
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-ง/ญญาณไป3แ5ว
จะ%คนเ9นไหม..

แ5วเกาะ;<นให>พอAจะเ9น
บนแผนAไหมนะ?

The SOS has been 
sent. Would anyone 
notice?

Is the island even big 
enough to be visible  
on a map?

2
เกาะ%ขนาดเ)าไห,

Size of the island

DEะ ลองหาขนาดของเกาะ;
ไGไหมนะ.. โดยภาพรวมแ5ว
เกาะ;Lาจะ%MเขาเNนหOาผา
อPทางตะSนออก
GานชายUงทางตะSนตก 
ค5ายๆ เกาะบางแWงแถว;

I wonder what is the size 
of this island? From what I 
see the island has a big 
hill on the east coast, and 
a beach on the west coast. 



B 3The Advent Child



B 4

YาสภาพเกาะเNน[นเ\ยงลาด
ลงเขาแบบ; ]จากGาน^างคง
จะค5ายๆ สามเห_ยม`มฉาก.. 
Yาเราbความcง และความยาว
Gานลาดเ\ยงจากMเขา เรา3
สามารถหาความยาวของเกาะ
ไGแ5ว

ลองหาความcงของMเขาdeน
แfgงhกiนลงไป ใjเคkองSด
เวลาAlอนiนเmมตกจนไGnน
เoยงตกpงq เอาแrนๆ เอา
Eะ เราsองtงqหuกlอนiน
vอนไหม ไrๆ ไrเwยว

เออ xนyนะ zไมไrเwยว

The island seems to be 
shaped like a right angled 
triangle, so if we could find 
the height and the slope of 
the hill, we can calculate 
the length of the island.

I can find the height of the 
hill by dropping a rock and 
timing how long it takes to 
reach the surface of the 
sea. Now I just need to 
weigh the rock. Rock 
reaching the water 
surface. Now, do I need to 
weigh the rock?

Wait a second, it doesn't 
matter how much the rock 
weighs... But why?

{กษณะ}วไป: Geometry
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ภาพรวมของเกาะ : Island’s overview
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<นsอง%แรงบางอ~าง A
zใ�SตÄตกลงไป

แถมÅงตกลงไปGวย
ความเ,งคงA แปลกÇง ไr
ÉาจะgงSตÄAcงเ)าไห, 3
ลงไปGวยความเ,ง “g”

There should be some 
type of force pulling the 
rock down.

This force pulls 
downwards with a 
constant acceleration 
despite the altitude and 
the weight of the object.

This means that at any 
position of the fall, the 
acceleration of the 
object will always be 
9.81 m/s

3แปลÉา AÑดใดๆ ของ
lอนiน 3Ö{งหEนA
ความเ,ง “g” หÜอความเáว
เàมâน 9.81 เมตร/äนาã 
åกๆ äนาãxนเอง

แรงçง]ด : Gravity force

2

* Yาระยะทางไrมาก แรงsานอากาศ%ผลOอยมาก
* Air friction has negligible effect when considering short distances
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ปEอยใ�ตกอ~างèสระ

ตกèสระ: Free fall
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êดใ�ëายๆ 3íอ ÑดAปEอย ความเáวเNน 0
ìานไป 1 äนาã ความเáวเàมเNน 9.81m/s
ìานไป 2 äนาã ความเáวเàมเNน 19.62m/s
ìานไป 3 äนาã ความเáวเàมเNน 29.43m/s

แ5วระยะทางEะ?
Yาเราîงเáว 10 กม./ชม. 3ไGระยะทาง 10 กม. ใน 1 ชม.
แสดงÉาเราîงไG 10,000 เมตร ใน 60x60 = 3,600 äนาã
ใïแ5ว ความเáวของเราíอ 10,000/3,600 m/s
หÜอเ)าeบ 2.78 m/s

แ5วYาเราîงเáว 10 กม./ชม. ไป 3 ชม.Eะ?
เรา3จะไGระยะทาง 30 กม.ไง (เอาความเáว x เวลา)

ในความเNนจñงแ5ว เราไrสามารถzใ�ความเáวเ)าeนไGåก
ขณะ óงòนôงsองหาความเáวเฉ_ย  x เวลา 
3จะไGระยะทางAไG

ความเáวAเàม
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ความเáว: Velocity
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A simple explanation is “at the drop point, velocity = 0”.
after 1 second, v increases to 9.81m/s.
after 2 seconds, v is 19.62m/s.
after 3 seconds, v is 29.43m/s.

How’s about the distance travelled?
If we run at  10km/hr,
we will have reached 10,000 meters in 1 hour.
So we will have the average velocity = 
10,000/60x60 = 2.78m/s.

So if we run for 3 hours, 
our distance will be 10 x 3 = 30km.
(velocity x time)

* In reality, we cannot keep the speed of an object 
constant throughout it's duration of travel. Therefore, we 
use approximate this value for calculation as the average 
speed. Can’t force the speed to be constant all the time.

Acceleration
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ดช.ไบö ปEอยlอนiนลงไป ไGnนเoยงiนกระทบ[นqGานEาง ในเวลา 
8 äนาã

แสดงÉาความเáวõดúาย ณ äนาãA 8 เNน 9.81x8 = 78.48m/s
ความเáวเฉ_ย (YาùดÉาความเáวเàมâนสûเสมอGวยüตราคงA) íอ
78.48/2 = 39.24m/s

ใน 8 #นา% &อน(นเค+อน,ไปไ/ระยะทาง 39.24 x 8 เมตร7นเอง

Byte drops the rock which takes 8 seconds to fall into the water.

This means the final velocity at 8th second is 9.81x8 = 78.48m/s.
The velocity increases constantly so the average velocity is 
78.48/2 = 39.24m/s.

Falling for 8 seconds, rock moves 39.24 x 8 meters.
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เกาะ;%สภาพค5ายๆ สามเห_ยม`มฉาก 
YาเราbความยาวสองGานแ5วหาความยาวGานAเห†อไGจากcตร

a  + b  = c

8าเรา9ความ;ง (b) และความยาว/านเ>ยง (c) 
เรา?หาความยาว (a) ของเกาะCไ/

The island is right triangle shaped, so 
if we know length of 2 sides, we can use the formula

a  + b  = c

Now that we know the slope (c), and side (b), 
we can find (a).

2 2 2

2 2 2
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แกลลอน : Gallon

ความยาวเ°นรอบวง ¢ศ% 0.5ม.

Circumference = 0.5m.
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ระยะทาง : Distance

ก£งแกลลอนลงเขาไป 3uบ§นวนรอบไป แ•ละรอบไGระยะทาง
เ)าeบ 2 x π x r ¢ศ%แกลลอน3 50cm (0.5 เมตร) แสดงÉา
รอบ¶งไGระยะทางเ)าeบ 3.14 เมตร uบไปไG 150 รอบ 
รวมเNนระยะทาง 471 เมตร

เอาDะ เราไ/ครบFง 2 /านแGว ระยะทาง>ก/านHง?หาไ/Iาย

ความยาวเกาะ  + 313.92  = 471
ความยาวเกาะ = 351.13 เมตร

เกาะเJกขนาดC จะM[นแผน,ไหมนะ

Byte rolls the gallon down the hill, counting the rotations it makes. 
The gallon has radius of 0.5m, so 1 rotation means the the barrel 
has travelled 3.14m.

Byte counts 150 rotations from the top of the hill to the beach, so 
the slope is 471m in length.

We can now use the formula

a  + 313.92  = 471 
a = 351.13m

2 2 2

2 2 2
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เกาะ;จะ%บนแผนAไหมนะ

Does the island exist on a map?
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หÜอเราจะßดเกาะ;ตลอดไป!??

Am I going to be stuck here forever?
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ขณะเ®นลงไปAชายหาด.. ไบö/งเกตเ9น
โพรงขนาดให>

While walking back to the beach, Byte notices a 
gaping hole at the side of the hill.
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xนอะไร.. ©! %คนอPไหมนะ พ™ง;ลองเ^าไป´รวจDกÉา 

Oh!.. that’s a cave! Interesting,
I wonder if there will be people inside. 
Tomorrow I have got to explore.
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Play with KidBright
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ส¨างวง5อSดระยะßดรถ : Make a trundle wheel

เ≠อม•อ infrared sensor eบ KidBright แบบëายๆ ตามÆป
แ5ว3ใ�วง5อSดระยะzหOาAห`นìาน Infrared LED
เØอuบ§นวนรอบ

Connect the sensor to the KidBright in accordance with the 
diagram above and use rotation of the wheel through the Infrared 
LED to count the number of rotations.
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โปรแกรม : Program

Then upload this code to KidBright

Upload code ตาม∞วอ~างไปA KidBright
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เ±อไG§นวนรอบแ5ว3≤นวนออกมาเNนระยะทาง

เ≥องจาก KidBright % block เwยวeบเวลาอPGวย
óงòนเราสามารถ¥เวลาไปใjในการ≤นวนความเáวของการเคµอนA

หÜอแ∂แ•ความเ,ง

After we have determined the number of rotations, 
we can calculate the distance.

Using KidBright TIME blocks, 
we can also calculate velocity and acceleration.
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        นายนาOน PจจะเขตQ 

โรงเ∑ยนขอนแvนäทยายน เลขA 58 ถ.กลางเ∏อง ต.ในเ∏อง อ.เ∏อง 
จ.ขอนแvน 40000 

E-mail: annakin_s@hotmail.com

การπกษา: ปñญญาต∑ โท คณะπกษาศาสต∫ มหาäทยา{ยขอนแvน

RณคTUสWางโครงงาน 
“YดZจกรรมการเ[ยน9เ\อง ระยะทาง ความเ]ว ความเ^ง โดยใ_ 
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   นายอ.`ชวาล  นามป[ดา

โรงเ∑ยนขอนแvนäทยายน เลขA 58 ถ.กลางเ∏อง ต.ในเ∏อง อ.เ∏อง 
จ.ขอนแvน 40000

E-mail: kruchatch2015@gmail.com

การπกษา: ปñญญาต∑ โท คณะπกษาศาสต∫ มหาäทยา{ยขอนแvน
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3 แสงส$าง

Light
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กลาง(น*+ดจ.งๆ 0าก1ว
34ก พ6ง78องออกเ;นทาง
ไป?รวจABวย DาEแสง
ส$าง0าจะGนะ ลองHอIใน
กKอง EอะไรพอจะเอามาสMาง
แสงส$างไBNางนะ

Surrounded by the 
oppressing darkness of 
night, Byte is unable to 
sleep.Nighttime is truly 
scary, tomorrow I am 
going to explore the cave 
as well. Is there anything 
in the box that can be 
used to create the light?

3
แสงส$าง

Light
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GOง EหลอดไฟBวย อRใน
กKองไSเTยกUBวย แVWปก
รXYนๆ เTยกUหมดเลย Zง
แบตเตอ] ไขควง `โพง เbย
หายหมดเลยcนะ แdวจะeใf
หลอดไฟgดไBhงไง?

Great! the light bulb is in 
the box, is not wet.
But the other equipments 
are totally soaked. The 
battery, screw driver and 
speaker are all unusable.

How am I going to light the 
bulb now?
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เคยไBiน$าสjยkอน Eคนlนพบกระแสไฟmา
จากขดลวดnบแSเหoก ไหนลองหาจากหpงqอ
rcกs$าEสอนไหมนะ .. เจอละ tขดลวดมา
หuนภายใ8สนามแSเหoก หwอtแSเหoกมา
หuนในขดลวด xจะเyดการเปzยนแปลงสนาม
แSเหoกในขดลวดแdวเyดเ{น  กระแสไฟmา

I once heard that electricity can be 
generated using a coil and magnet. 
When we rotate a coil in a magnetic 
field or a magnet inside a coil, a shift in 
the magnetic field will push electrons in 
the coil and create an electrical current.
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|ปแสดงการหuนขดลวดระห$างแ}งแSเหoก


Illustration of rotating coil between magnet rods

                              from the book

การสMางกระแสไฟmา : Electric Generation
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เคยไBiน$าพวก~เ�ดไฟmา
ÄวนใหÅจะใÇการหuน เÉนใÇ
แรงลม Dาหuนแรงๆ จะEแสง
ส$างÑนไหม แVขดลวดตาม
หpงqอ*jนxจะÖด`บาก สาย
ไฟÜVอออกมาคงáนnนแ0ลอง
ส1บเอาแSเหoกมาหuนแทนG
ไหม

Byte takes the coil and 
sticks it between magnet 
from speakers lighting the 
bulb a little but not enough 
to explore the cave.

ดช.ไบâลองเอามาลวดเäาไป
แหãระห$างแSเหoก หลอดไฟ
ส$างÑนมาเåยงเoกçอย แV
พอแก$งแรงๆ xส$างมากÑน
�ดéง ไS0าจะพอ?หèบการ
?รวจA

what if I rotate it faster, will 
the bulb be brighter? But 
coiling the wire the same 
way as the book makes it 
hard to twist the coil. Let’s try 
coiling the wire around the 
magnet and twisting the 
magnet instead.

ลองêด ลองëก : Trial and error
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ลองใfขดลวดขดnนมากÑน ใfเyดíนÜìมîสnบสนาม
แSเหoกมากๆ 0าจะeใfเyดกระแสไฟmาไBมากÑนนะ

แdวเïยวลองเอาแSเหoกหuนIñกó.. ส$างÑนพอควร แV
ไSมากเ}าไหò ìงเกต$าôงหuนเöว xจะôงส$าง 

eไงใfเöวก$า7นะ?

Increasing the number of turnings in the coil could 
create a bigger change of magnetic field.

Yes, it gets brighter the faster I spin it, but this is still 
not nearly fast enough. 

how can I spin it faster?

แSเหoกในขดลวด : Magnet in the coil
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แVxแõúญหาไBแdว สายไSáนnน และxhงeใfขดลวดE
íนÜไBมากÑนแdวBวย เหûอแüความเöวในการหuน

At least now we have solved the wiring problem.
The wires no longer tangles and the contact area of 
coils has been increased. The last is making the 
magnet rotate faster.

แSเหoกในขดลวด : Magnet in the 
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เ†อง! ใÉ DาเราใÇเ†อง
ขนาดไSเ}าnน °นใหÅ 
ไป¢บ°นเoก £นวนรอบx
8องเ§มÑนไBแ0 เห+อน
จะเ•นในกKองเค¶อง+อนะ

jนจะเöวÑนแüไหนนะ?

Gears! That’s right!
Meshing a bigger gear 
to smaller one can 
increase rotation 
speed.

How fast will this 
rotate?

เ†อง : Gear



C 10

เค¶อง~เ�ดกระแสไฟmาแบบใÇเ†อง

Electric Generator by using gears

เ†อง~เ�ดไฟ : Gear Generator
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การ°พเกรดWปกรXและเ§ม£นวนรอบโดยใÇ
เ†อง eใfหลอดไฟส$างÑนมาก แVพอหuนไป
ßกáก eไมหลอดไฟgด®บส1บnนนะ

ในหpงqอบอกแüกระแสไฟmาÜออกมาจะเ{นก
ระแสส1บ ไSüอยเäาใจ

This really increases the rotation speed, we 
finally made the light brighter but why is it 
blinking every second?

Wait a sec, in the book says the current  
generated is AC(Alternating current) not DC 
(Direct current) so when the voltage drops 
to zero or below the bulb goes out.
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Let’s wire another bulb with its 
polarity reversed to the first one.

แVลองVอหลอดไฟñก°นéงส1บ©ว
$าจะgด®บ ส1บnบหลอดkอนไหม

ไฟกระพ.บ: Blinking Light
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เอาKะ พอจะส$างไBVอเ™องnนแdว
พMอม´ยAnนละ

Ok, that should be enough consistent 
brightness for the cave! Let's go!
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Play with KidBright
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To measure speed at which the wheel 
rotate, we will use the FC-03 Module.

Connect VCC, GND to 5V, GND of 
KidBright respectively.

Then connect D0 to IN1 of KidBright

ในการ¨ดความเöวรอบเราจะใÇ Module FC-03 
Vอขา VCC, GND เäาnบ 5V, GND ของ 
KidBright ตาม`®บ 

แdวVอขา D0 เäาnบขา IN1 ของ KidBright

Module FC-03
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Plug-in & Detail: https://gitlab.com/kidbright/kbide/-/tree/master/

We can use the plug-in to receive 
signals from the sensor and calculate 
the number of rotations of gear.

เราสามารถใÇ Plug-in òวมnบ KidBright 
IDE เÆอตรวจสอบìญญาณจากเ∞นเซอ≤   
แdวpบเ{น£นวนรอบของเ†องไB

โปรแกรม : Program
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From the number of rotations completed, 
we can calculate the rotation speed. We 
can use this information to design gear 
mechanism with KidBright

เ≥อไB£นวนรอบแdวเรา¥งทราบความเöวรอบ
tไปµการáฒนาระบบเ†องในการปèบใfE
การทดรอบตามÜ8องการ∑าน KidBright
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Dาอยากหาความเöวของเ†อง x∏ายๆ เราสMางπตรเองไBเลย

ความเöวเ∫งuม(ความเöวในการหuน) ของเ†อง = w
เªน∑าºนΩกลางของเ†อง = d

เ†องเoกEเªน∑าºนΩกลาง d1 และความเöวเ∫งuม w1
เ†องใหÅEเªน∑าºนΩกลาง d2 และความเöวเ∫งuม w2

แสดง$า w1/w2 = d1/d2
หwอ w1 = d1/d2 x w2

สæป$า Dาเ†องเoกEเªน∑าºนΩกลางเoกก$าเ†องใหÅ 2 เ}า xจะหuน
เöวÑน 2 เ}าøนเอง

!าเรา%ความ)ง และความยาว/านเ1ยง 
เรา2หาความยาวของเกาะ7ไ/แ9ว:นะ

โปรแกรม
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If we would like to know the speed of the smaller gear, 
we can just create our own formula.

The angled velocity = w
The diameter = d

If the smaller gear has diameter d1 and
angled velocity w1.

The big gear has diameter d2 with angled velocity w2.

Therefore w1/w2 = d1/d2
and w1 = d1/d2 x w2

If the smaller gear is half in size, 
it will rotate twice as fast.

Program
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                      ผศ.ดร.>บงกช  โตไพDลE

¿ทยา1ยเทคโนโล¡และสห¿ทยาการ มหา¿ทยา1ยเทคโนโล¡ราชมงคล
dานนา 128 ถ.fวยแõว ต.Çางเ¬อก  อ.เ+อง จ.เ√ยงใหS 50300

E-mail subongkoj@gmail.com, subongkoj@rmutl.ac.th

การƒกษา: University of Warwick Coventry, UK
PhD in Engineering (Warwick Manufacturing Group)

FณคHIสKางโครงงาน 
“LดMอการเNยน%เOองการPงQRง/วยเSองตรง”

mailto:subongkoj@rmutl.ac.th
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      นายวTญV  Wยยะ

¿ทยา1ยเทคโนโล¡และสห¿ทยาการ มหา¿ทยา1ยเทคโนโล¡ราชมงคล
dานนา 128 ถ.fวยแõว ต.Çางเ¬อก  อ.เ+อง จ.เ√ยงใหS 50300

E-mail: Watanyu421150@hotmail.com

การƒกษา: ป.ญญาต∆ คณะ¿ศวกรรมศาสต≤ สาขา¿ศวกรรมเค¶องกล 
มหา¿ทยา1ยเทคโนโล¡ราชมงคลdานนา เ√ยงใหS
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4 !างคาว&ดเ)อด

Bloody bats
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4
!างคาว&ดเ)อด

Bloody bats
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ใน-./ดก1า2างนอกซะ5ก 
เห/อนไ89:คนมานาน รกซะจน
แทบจะเAนเ2าไปไ8ไC

เหDนมากCวย กFนเห/อนกรด
อะไรGกอHาง เห/อนจะไCIน
เJยงความKLงในM เขาOPก
ขนQก ดวงตาเSกกTาง แUไบV
WงคงสอดYองแสงไปไปWงผ[ง
-\กเ2าไปในแห]ง^เ_ดเJยง

Darkness and debris 
filled floor, made it 
almost impossible to 
walk.

The air increasingly 
stank of a rancid smell, 
as the taste of acid 
thicken his tounge.

All of the sudden, a 
high-pitched squeak 
breaks the silence, 
threatening to burst his 
eardrums. Byte freezes 
in his tracks, his eyes 
widening. He frantically 
points his flashlight at 
where the sound came 
from.
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Oh!

Leathery wings, black fur and hostile 
red eyes fills Bytes’s vision as his 
flashlight shone onto the cave’s walls 
and ceiling. Each individual is at 
least the size of a cat! They are 
bases! Byte shakes with fear.

เ`ย!
ไบVตกใจ เaอแสงไฟตกไปกระทบดวงตา
cนdeายของfง!างคาวgวใหhเiาแมว 
หอยลงมาจากเพดาน-
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ไบVหlตาย เอาmnตออกจาก- oอน    
!างคาวgวpนจะกqบเ2า-ไป

Byte survived from the bat and it went back to the cave. 

เrาไปสะdดsนtอนใหh กระเuนไป
เvดเJยงwง 9!างคาวgวxง yนzนมา
แ{ว|งมาทางไบV}น~

His foot accidentally hit a rock 
with loud sound. One of bats 
wakes up and chases him to the 
cave’s entrance.
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ไบIหkตาย เอาlmตออกจาก-
nอน!างคาวXวoนจะกpบเ2า-ไป

Byte ran for his life into the bushes and trees outside.
Seemingly satisfied with chasing away its intruder, the bat 
retreats, disappearing back into the darkness.
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เ2าไปqกก1าrคงไ8ไCแs tาพวกoนJงอu 
เvยงSนตรายมากเaนไป wตLาxไCแสงมา
แgว แyzรวจไ8ไC {Jงไง|}ะ jr

เ~ยวnอน เbยง!างคาวเQอ�ÄนเÅนคÇน
เbยงความÉÑงใÖไหม !างคาวÄนจะ9
ปÜกáยาJงไง àบคÇนเbยงcงๆ เÖน เbยดb
àนของเหäก.. ลอง&ã

Byte breaths a sigh of relief. He 
managed to survive. The bats are too 
dangerous. What can I do now?

His ears are still ringing it was making 
similar to high frequency, weren’t 
they> How would the bats react if a 
similar sound were to be made from 
scraping pieces of metal together?

ไ8ชอบ: dislike
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Byte carefully re-enters the 
cave. Ha spots the bat that 
was chasing him alone, not 
grouped with the rest. He 
hides behind a column of 
stalagmites before hitting 
two metal rods he had 
prepared together.
The bat, visibly shaken by 
the sound blast, shot 
towards the cave’s 
entrance, even more 
aggressive than before. 

It worked!

ไบIกpบไปzรวจ-5กคçง
เéน!างคาวXวèไ}เขาอuใกgๆ ปาก- ไ8กpบ
เ2าไปรวมในกêม ไบIHองเ2าไปหลบตรงëมผNง- 
!างคาวมองไ8เéน แgวใíแZงเหäกèเตìยมมา
เbยดbàน เbยงcงแสบแ_วî _องàงวาลเ2าไปใน
- Gกïก!างคาวXวoนกระñอóกnอนòนออกจาก
-ไป

ไCผล!
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ทดลองเคาะเหäกแรงๆ เôอใöเaดเbยงความÉÑง

Knock metals to generate high frequency sounds.

ความÉÑง : High frequency
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õนลองเAนเ2าไปqกๆ ใน-แgวúบเหäกแรงๆ ใö
เaดเbยงcงàงวาล _องอuใน- แyùองระûงใö| 
!างคาวพวกrZาทางTUาย  {อะไรพลาดไปüคง
กลายเÅนอาหาร!างคาว

†งúบอuนาน Jงไ8ไCผล ลองเ2าไปใกgàบWง
!างคาวมากแgวลองเคาะเหäกแรงมากๆ !างคาว&
9ปÜaáยา nอนจะòนออกไปนอก-

Now let’s move deeper inside, with this loud of 
a sound, the cave will definitely generate 
echos. I have to be careful thought, one wrong 
move and I’m going to be bat food.

Byte hits the metal with all of his strength. All 
of the bats screeches in response before filling 
the whole cave as they all rush outside.
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|}ะ ลองเ2าไปzรวจใน-ไCGกj †นÄนรอย
แตกèผNง- &แปลกนะ ลองใíเหäกúบ 
กะเทาะออกมา 

ไCผลละ !างคาวòนออกจาก-ไปพUอมๆ àน 
แสดง1าคÇนความÉเbยงคง{ใö!างคาวไ8ชอบ
เ°มการผจญ£ยใน-ไC

It worked again!

They must have really hated that sound.
Time to continue exploring.
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êนลองเAนเ2าไปtกๆ ใน-แgวëบเหãกแรงๆ 
ใèเaดเbยงcงâงวาล _องอxใน- แ|íอง
ระìงใè� !างคาวพวกuZาทางTUาย 

îงëบอxนาน Jงไ8ไCผล ลองเ2าไปใกgâบWง
!างคาวมากแgวïอยๆ เปñยนชóดแZงเหãก 
แ8เหãกมาเbยดbâน !างคาว&9ปáกàยา 
แสดง1า9บางอHางòไCผล� 

Great! Let’s move deeper inside.

Byte tries hit the metal harder and the 
sound echoes inside the cave,

!ด..

ไ8vา9อะไรแgวÄะ.. 
ไบILองไฟไปตามผNง-

Dark.

Byte can barely see the tips of his 
fingers now. He shines his dying 
flashlight at his surroundings once 
again. Seems like there is nothing 
else here.



D 12

�Äะ ลองเ2าไป}รวจใน-ไCGกj îนÉนรอย
แตกòผNง- &แปลกนะ ลองใôเหãกëบ 
กะเทาะออกมา 

Let’s discovery the 
cave’s wall. This 

ไCผลละ !างคาวöนออกจาก-ไปพUอมๆ âน 
แสดง1าคÖนความrเbยงคง~ใè!างคาวไ8

ชอบ

Sometime later, one of the bats is moving 
and flying out of the cave then the others 
follow it.

May be the high frequency disturbs them.

  

ไบIฉายไฟLองไปòúแหvงdง
บนผNง เห/อนเÑนรอยแตก

ไบIใôแZงเหãกëบบนรอย
กะเทาะออกมา

Byte focuses his light onto 
the section of the wall. Oh, 
it’s just a crack. 
Disappointed and 
annoyed. Byte slams the 
metal rod into the crack. It 
crumbles.
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OMG!

îนÉน!
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ùญpกษ†อะไร   GกอHาง.. 
°/อม¢ษ£แv

It’s a symbol of some sort. 
It’s definitely man made!
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îนÉน!

Play with KidBright
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การทดลองเéอหาความยาวคÖนเbยง

Experiment to find sound wave length

การทดลองหาความยาวคÖนเbยง: Sound Wave Length Experiment
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คÖนเbยงเaดจากแหÄง§เóดò9การ•นสะเ¶อน 
Lงผลใèอากาศโดยรอบ•นสะเ¶อนCวยความrเ�ยวâน

©ของเรา™´บการ•นสะเ¶อน แปลงเÑนùญญาณในระบบประสาท
เéอใèเรา´บ≠ความrเbยง หÆอความยาวคÖนเbยงò|างâน

Sounds originate from vibrations that then move surrounding 
air particle at the same frequency.

Our ears detects these vibrations and converts them into 
signals in the nervous system.

คÖนเbยง : Sound wave
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We can measure the  wave length of a sound by using the 
resonance technique.

By moving piston to positions that create the loudest noise, we 
can measure the distance between distance between two wave 
fronts.

We know the speed of sound in air is 331 m/s.
This, combined with measured distance, we can calculate 
the frequency by velocity/wavelength.

เราสามารถìดความยาวคÖนเbยงโดยใôปรากฏการ† resonance

โดยการเÖอน±กsบหาúแหvงòเbยงcงò≤ด อาจจะ9หลายúแหvง 
เราìดระยะ≥างระห1างúแหvงเbยงcงò≤ดคçงแรก และคçง¥ดไป

เµยงแï≠ความเ∂วเbยงในอากาศประมาณ 331m/s และ
ระยะทางòìดไC เราจะสามารถ≠ïาความrเbยงไCจากสมการ

การแทรกสอด : Resonance
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สามารถใô KB Chain Sound Detector
ìดความcงของเbยงòสะ]อนในZอไC

KB Chain Sound Detector
can be used as a microphone to
measure the resonance in the tube

Plug-in & Detail: https://github.com/gravitech-engineer/KB_Chain_Sound_Detector

การทดลองCวย KidBright : KidBright Experiment



D 22



D 23

#ณค&'ส)างโครงงาน 
“/ด0อการเ4ยน6เ7องการ8ง9:ง;วยเ=องตรง”

   นางสาว?ลAดา BCชระ?ลธร 

โรงเ∑ยนมาบตา∏ดπน∫ทยาคาร 
498 ต.เóนพระ อ.เ/อง จ.ระยอง 21150

E-mail: kuntida@mpp.ac.th

การªกษา: ªกษาศาสตรมหาºณΩต (mทยาศาสตæªกษา) 
มหาmทยาpยเกษตรศาสตæ 
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  นายสราGธ  แIนJนดาKตL

โรงเ∑ยนมาบตา∏ดπน∫ทยาคาร 
498 ต.เóนพระ อ.เ/อง จ.ระยอง 21150

E-mail: sarawutcu47_chem@hotmail.com

การªกษา: ปàญญาต∑ คณะmทยาศาสตæ (เค9)                          
øฬาลงกร†มหาmทยาpย

   ปàญญาโท ªกษาศาสตรมหาºณΩต (mทยาศาสตæªกษา) 
มหาmทยาpยเกษตรศาสตæ
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5 ป"ศนาใน'

Cave’s secret
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(ญ*กษ-./0อม3ษ4แ6
แ7หมาย:งอะไรนะ คน@เคยเBา
มา'CDองการEออะไรแ6

ไบGลองใIJนเคาะ@Kนๆ MไNO
PแววRาจะเคาะแTวกะเทาะออก
มาเห0อนรอยC 

This is definitely man 
made. But what does it 
mean? What did its 
creator want?

Byte surveys the area 
again, knocking on every 
wall he could find with a 
rock, yet there was no 
sign of similar symbol.

5
ป"ศนาใน'

Cave’s secret



E 3

VรวจอWนานจนมาเจอเหวใน
'Xก และYานหZา[ก\ง]งเ^น
ผ`ง'0ดๆ แสงcองไปไNdอย
:ง แ7eนfนรอยป"บนผ`ง'!?

Byte kept exploring until 
he comes up to a cliff. 
He shines his flashlight 
downwards. There 
seems to be no end to 
the darkness.

Shining his light forward, 
he could barely make out 
walls which were almost 
as dark as the air 
surrounding it. 
Something catches his 
eyes. He squints trying 
to make it out. Another 
Crack!

gปสรรค : Obstacle
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รอยแตก : Crack



E 6

eน6าจะใiไหมนะ จะใIJนไป
jบMไNไY 6าจะkางออกไป 
200-300 เมตร เlกมากYวย 
จะปาJนmงไงใnโดน

I’ve finnally found it, 
but how am I going to 
hit that crack? It’s at 
least 200 meters away. 
There’s no way I can 
throw a rock precisely 
that far.

เขqยงrอนJน : Throw the rock
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เขqยงไปไN:ง OเวลาไNมากละ เsยวtงuางคาวก*บมาจะvง ..

มาจน:ง.ละ DองOwxyนะ 

Not much time before the bats come back.
I didn’t come this far for nothing!

I need to think of something.



E 8

That’s it, a spring gun!

But how am I still going 
to aim? The spring I have 
with me doesn’t have 
that much force. I need 
to find the optimal size of 
rock and angle of fire to 
get the maximum range.

zน.. ใiแTว สป"ง

{mงไงเรา:งจะ|}แห6งไYนะ 
สป"งMOแรงไNมากYวย Dองใn
Jนขนาดไหน:งจะไปไYไกล~ดนะ 
�ม@{ใnÄงไYไกล~ดYวย

ไบGทดลองการÄงÅกJนขนาด
เÇาๆ ÉนหลายคÑง จนไYระยะ@
6าจะÄงไปไYไกล@~ด

Äง : Fire

How to fire the rock!?
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YวยwxการÄงแบบ Projectile {ใnเรา|
Rา�ม@ไปไYไกล@~ดÖอ 45 องศา (แ7
ในความเ^นจ"งจะZอยกRาÜนห6อย 
เพราะOแรงDานอากาศ และOแรงÄง
Zอย) 

According to the rule of projectiles, 
the maximum range can be 
achieved 45 degrees as the angle of 
fire. (May actually be slightly less 
due to air resistance and weak firing 
force)

การเคàอน@แนวราบและแนวâงพäอมÉน : Projectile
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ทดลองÄง : Fire Experiment
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ห*งจากลองÄงไปหลายคÑง และOการปãบ�มÄงใn
ใกTเåยงเçาหมายมากéน ใน@~ดrอนJนMไปโดน
รอยป" eนไง เèมOรอยแยกกêางéนแTว
cองแสงไปëใníด[กì eนเ^น(ญ*กษ-เîยวÉน 
เลย. ÄงrอนJนไป@(ญ*กษ- MไNเïนเñดอะไร
แTวเอาไง7อóะคราวC

สง(ย'CจะไNOอะไรแTว ก*บÉนîกRาไหม

After several attempts readjusting his aim, 
a rock finally hits the crack perfectly centre 
like a dart hitting the bullseye. The rocks 
dislodges themselves from the wall, 
engulfed by the abyss. Maybe this pit is 
endless after all.

Byte shines his flashlight on the wall to 
make sure. There it is, the same symbol! 
Nothing is happening though. What am I 
going to do?

There maybe nothing left to explore.
He sighed. Let’s go back.

òนหôง : hopeless
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6าเöบใจ ลงjนแrไขõญหา
มากมาย แ7ไNOอะไรใIประโยชù
ไYเลย ดช.ไบG ûดyนใจหาÅกJน
rอนใหüéน †ดÉบสป"งแTวÄงไป
@(ญ*กษ-อ°างแNน¢ โดน
£งๆ ..

It’s so disappointing. 
Even after solving so 
many problems with his 
life at risk, it all resulted 
in nothing.

Angered, Byte finds a 
bigger rock and shoot it 
with his spring.

Miraculously, it hits the 
symbol again.
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… ค§น..

.. bbmm..
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OแสงสRางออกมาจากตรา
(ญ*กษ- แรง•นสะเ¶อนYานóาง.
fนอะไร

All of the sudden, the symbol 
glows with light. The cave 
shakes as if it has an 
earthquake.

What's going on?

แสงสRาง@ปลายทาง : light at the end of the tunnel
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Play with KidBright
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เราสามารถควบ®ม�มของการÄง
©าน Servo @เ™อม7อÉบ KidBright

We can adjust the shooting angle by 
using a servo connected with 
KidBright

We can calculate
the distance (x) by v(x) x t 

which v(x) = v0 x cos(θ)

x

distance (x)

θ

เราหาระยะทาง x ไYจาก
v(x) x t โดย@

v(x) = v0 x cos(θ)

ÄงYวย KidBright : Fire with KidBright
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Plug-in & Detail: https://store.kidbright.info/plugin/4/myServo

เราสามารถใI Block ´เศษจาก Plug-in 
ในการควบ®มการห�นของ Servo Motor

We can use special block from
Plug-in to control the rotation
of the servo motor.

เซอ≠โว : Servo
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ÆสนใจmงสามารถØฒนาใn KidBright
สามารถเ™อม7อÉบgปกร-Kนๆ เ±อ
ควบ®มแรงในการÄงเ±อØฒนาเ^นEอ
การสอนไY[กYวย

You can also enhance the setup by 
project connecting additional 
equipments to improve calibration.

EอการสอนการÄง : Projectile Project
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!ณค$%ส'างโครงงาน 
“-ด/อการสอนการเค3อน4แบบโพรเจคไท;”

    นายปราการ >นทยศ

โรงเ≤ยนเทศบาล ๕ เ¥นnา เทศบาลนครเµยงราย £งหôดเµยงราย

E-mail: krooprakarn@gmail.com

การ∂กษา: ป"ญญาต≤ wทยาการคอม´วเตอ≠
มหาwทยา*ยราช∑ฏเµยงราย
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    นาย@มBทC  DมEศาล

โรงเ≤ยนเทศบาล ๕ เ¥นnา เทศบาลนครเµยงราย £งหôดเµยงราย

E-mail: samphatnimpisan@gmail.com
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