
           Coding at School
     KidBright 2016 Microcontroller ESP8266 และโปรแกรมสรางชุดคำสั่ง

     ทำงานผานสมารทโฟน

     KidBright v.1.3 Microcontroller ESP32 และโปรแกรมสรางชุดคำสั่งทำงาน

     ผานคอมพิวเตอร

     KidBright v.1.5 เพิ่มการเชื่อมตอกับเซนเซอรอนาล็อกและเซอรโวมอเตอรบนบอรด

           Data Science at School
    UtuNoi station สถานีอุตุนอยเปนสถานีีตรวจวัดสภาพอากาศขนาดเล็็กที่่พัฒนา

     ตอยอดบอรด KidBright ใหเชื่อมตอเซนเซอรภายนอก ไดแก วััดความชื้นสัมพัทธ

     วััดอุณหภูมิิ วัดความเร็็ว และทิศทางลม 

    UtuNoi WATCH เว็็บแอปพลิิเคชัันสำหรัับติิดตามขอมูลสภาพอากาศ

     จากสถานีีอุตุนอยใชงานไดบนอุปกรณคอมพิิวเตอรและสมารทโฟน

    UtuNoi PLAYGROUND เว็็บแอปพลิิเคชัันสงเสริิมการเรียนรูวิิทยาศาสตร

     ขอมูลบนพื้นฐานขอมูลสภาพอากาศจากสถานีีอุตุนอยทั่วประเทศ
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สรางอุตสาหกรรม

สรางผลกระทบ
ทางเศรษฐกิจ
และสังคม

สรางชุมชน (Community)
แหงการเรียนรู

สรางคน

ขยายผลในตางประเทศ KidBright AESEAN

กิจกรรมในประเทศไทย

งานรวมพลคน KidBright
(KidBright Developer Conference, KDC)

           AI at School
KidBright AI แพลตฟอรมพัฒนาปญญาประดิษฐที่ผสานการเขียนโคดดิ้ง

แบบบล็อกเขากัับการสอนปญญาประดิิษฐ

สรางคน
     อบรมการสอนโคดดิ้งและปญญาประดิษฐใหกับบุคลากรผูฝกสอน (Trainer)

     และคุณครูตามภูมิภาค จนถึงปจจุบันจำนวนกวา 10,000 คน
     จากโรงเรียนกวา 7,000 แหง ทั่วประเทศ

     กอใหเกิดการสอนโคดดิ้ง และ หลักการของปญญาประดิษฐ ในโรงเรียนใหแก

     นักเรียนตั้งแตระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายจนถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย

     กวา 300,000 คน ทั่วประเทศ ดวยบอรด KidBright และ KidBright-AI

     เกิดการเรียนรูการโคดดิ้งในระดับบุคคลทั่วไป นักเรียน นักศึกษา ผาน KidBright

     Simulator มากกวา 40,000 คน

รวมกวา 300,000 คน 

สรางชุมชน (Community)
แหงการเรียนรู
     Makers ตามภูมิภาค ไดแก Phuket Maker Club, Chiang Mai Maker Club,

     Khon Kaen Maker Club และ ชมรมเมืองหลวงเมกเกอรคลับ รวมผลักดัน

     ในการเผยแพรความรู ใหกับคุณครูกวา 1,000 คน
     กลุมคุณครู ที่รวมกันแบงปนความรูมากกวา 5,000 คน
     กอเกิดเครื่องมือการเรียนรูโดยชุมชน ไดแก KidBright Plugins กวา 30 plugins,

     KB-IDE (Block based coding) และ CorgiDude (บอรดสอนปญญาประดิษฐ

     ใชงานรวมกับ KidBright)

รวมกวา 6,000 คน 

สรางอุตสาหกรรม
     สรางอุตสาหกรรมการผลิตบอรด KidBright v.1.3 KidBright v.1.5 และ KidBright µAI

     ในประเทศไทย จำหนาย 3 บริษัท ไดแก บริษัท Innovative Experiment Co., Ltd.

     (INEX) บริษัท กราวิเทคไทย (ไทยแลนด) จำกัด และ GNN

     กอใหเกิดการผลิตบอรดขยายความสามารถของ KidBright จำหนาย 3 บริษัท
     ไดแก บริษัท GoGo Board บริษัท Innovative Experiment Co., Ltd. (INEX)

     และบริษัท กราวิเทคไทย (ไทยแลนด) จำกัด

     เสริม New S-Curve ใหกับอุตสาหกรรมไทยผาน KidBright Platform:

     Coding @School, Data Science @School, AI @School

รวม 3 บริษัท

สรางผลกระทบ
ทางเศรษฐกิจและสังคม
สรางผลกระทบทางเศรษฐกิจกวา 1,000 ลานบาท ในชวงป พ.ศ. 2559 - 2567

จากการพัฒนาเยาวชนใหมีศักยภาพในกระบวนการคิด และพัฒนาบุคลากร

ทางการศึกษาใหมีความรูในเทคโนโลยีใหมพรอม ๆ ไปกับการชวยยกระดับ

การศึกษาของประเทศ กระตุนใหเกิดสังคมนวัตกรรม และสงผลใหเกิดความเขมแข็ง

ของอุตสาหกรรม

รวมกวา 1,000 ลานบาท 

KidBright Platforms

           KidBright µAI
KidBright µAI แพลตฟอรมสอนโคดดิ้ง ไอโอที และปญญาประดิษฐ ที่สามารถ

ประมวลผลปญญาประดิษฐบนบอรด 



ขยายผลในตางประเทศ KidBright ASEAN
     พ.ศ. 2562 นำบอรด KidBright ไปสอนในโรงเรียนวัฒนธรรมชนเผาเด็กกำพรา (หลัก 67)

     เมืองโพนโฮงนครหลวงเวียงจันทน สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว

     พ.ศ. 2562 จัดกิจกรรมอบรมการใชงานบอรด KidBright ภายใตธีม Fun Animation ใหกับ

     คุณครูจากประเทศกัมพูชาจำนวน 25 ทาน ที่งานมหกรรมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ

     พ.ศ. 2563-2564 ขยายผลการใชงานบอรด KidBright ภายใตโครงการความรวมมือ

     เพื่อการเปนประชาคมแหงนวัตกรรมอาเซียน โดยไดอบรมการใชงานบอรด KidBright

     ใหกับนักศึกษาจากประเทศลาวและพมา

     พ.ศ. 2563 จัดทำคูมือสนุก Kids สนุก Code กับ KidBright และวิดีโอจำนวน 6 ตอน
     เปนภาษาพมาและภาษาลาว

     พ.ศ. 2564 กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรูและทำโครงงานวิทยาศาสตรรวมกันระหวาง

     นักเรียนไทยและลาวในโครงการ KidBright รักษน้ำโขง
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รางวัล
     พ.ศ. 2562 รางวัลเหรียญเงินจากเวทีการประกวดสิ่งประดิษฐระดับนานาชาติ ในงาน

     “The 47th International Exhibition of Inventions Geneva” ณ นครเจนีวา

     สมาพันธรัฐสวิส

     พ.ศ. 2562 รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ 2 สาขาผลงานนวัตกรรมเพื่อสังคม

     ประเภทหนวยงานภาครัฐ ในเวทีการประกวดรางวัลนวัตกรรมแหงชาติ (ITE 2019)

     จัดโดยสำนักงานนวัตกรรมแหงชาติ (NIA)

     พ.ศ. 2563 รางวัลผลงานประดิษฐคิดคนระดับดี สาขาการศึกษา จากสภาวิจัยแหงชาติ

     ในงาน "วันนักประดิษฐ 2563"

     พ.ศ. 2563 รางวัลพระราชทาน กลุมนักเทคโนโลยีดีเดน ประจำป 2563

     โดยมูลนิธิสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในพระบรมราชูปภัมภ

     พ.ศ. 2566 รางวัลคาของแผนดิน ใบประกาศเกียรติคุณ ดานการสงเสริมและพัฒนาการศึกษา

งานรวมพลคน KidBright 
KidBright Developer Conference (KDC)
     2018 เปดตัว KidBright at School  “สูการเปน Maker Nation เพื่อขับเคลื่อน

     ประเทศไทย 4.0” มีครูและนักเรียนเขารวม 3,000 คน

     2018 รวมพลคน KidBright ครั้งที่ 1: Coding with KidBright

     เปดตัว Open Source KidBright IDE มีผูเขารวม 300 คน

     2019 รวมพลคน KidBright ครั้งที่ 2: Empowered Coding with AI

     เปดตัว KidBright AI มีผูเขารวม 900 คน

     2021 รวมพลคน KidBright ครั้งที่ 3 (Online): Data Science with KidBright

     เปดตัว Open Source KidBright AI IDE และ Open Data KidBright
     PLAYGROUND มีผูเขารวม online 2,000 คน

     2023 รวมพลคน KidBright ครั้งที่ 4: KidBright at Home : อยูที่ไหน ก็เรียนรูได

     เปดตัว KidBright Series at Home มีผูเขารวม 500 คน

     2024 รวมพลคน KidBright ครั้งที่ 5: Edge AI เปดตัว KidBright µAI มีผูเขารวม 400 คน

กิจกรรมในประเทศไทย
     พ.ศ. 2561-2567 จัดการประกวดแขงขันและประกวดโครงงาน มากกวา 5 ครั้ง
     เปนเวทีสำหรับครูและนักเรียนที่เขารวมอบรมกิจกรรมตาง ๆ ของโครงการ ไดแสดงออก

     ถึงความรูและความเขาใจในหลักสูตร และถายทอดออกมาในรูปแบบโครงงาน

     หรือผลงานที่สงเขาประกวด

     พ.ศ. 2562-2563 จัดทำหลักสูตรคูมือการเรียนการสอนสำหรับครูและนักเรียน

     ทั้งหมด 9 เลม เหมาะสำหรับระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – มัธยมศึกษาปที่ 4

     พ.ศ. 2563 สงเสริมการเรียนโคดดิ้งดวยบอรด KidBright ใหกับคุณครูและนักเรียนพิการ

     จากโรงเรียนโสตศึกษาและโรงเรียนที่จัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนที่มีความบกพรอง

     ทางรางกายและการเคลื่อนไหว ทั่วประเทศ

     พ.ศ. 2563 ติดตั้งสถานีอุตุนอยที่สงขอมูลดวยบอรด KidBright มากกวา 200 สถานี
     ใน 67 จังหวัด
     พ.ศ. 2564 ขึ้นทะเบียนหลักสูตรกับคุรุพัฒนา เพื่อใหผูอบรมสามารถนับชั่วโมงเรียน

     ตามเกณฑ ว21/2560 – หลักเกณฑและวิธีการใหขาราชการครูและบุคลากร

     ทางการศึกษาตำแหนงครูมีวิทยฐานะและเลื่อนวิทยฐานะ จำนวน 2 หลักสูตร
     พ.ศ. 2565 จัดทำหลักสูตรคูมือการสอนวิทยาการขอมูลและปญญาประดิษฐ

     สำหรับและนักเรียนจำนวน 2 เลม

นครปฐม

24

34

ชัยนาท
12

ขอมูล ณ เดือน ธันวาคม 2567สนับสนุนโดย


