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ในปีีงบประมาณ 2560 ศููนย์์เทคโนโลยีีอิิเล็็กทรอนิกส์์และ

คอมพิวิเตอร์แห่่งชาติ ิสวทช. ได้้รับัอนุมุัตัิงิบประมาณ (งบกลาง

ประจำปีี 2560) ให้้ดำเนิินโครงการ KidBright: “Coding at 

School” เพื่่�อสร้างเครื่่�องมืือช่วยสอนโค้้ดดิ้้�งและสะเต็็ม รวมถึงึ

การสร้้างโอกาสในการเข้้าถึึงและใช้้ประโยชน์์จากเครื่่�องมืือดััง

กล่่าวในโรงเรีียนระดัับมััธยมศึึกษาโดยเฉพาะโรงเรีียนในชนบท

และโรงเรีียนด้้อยโอกาสโครงงานดัังกล่่าวนี้้�ได้้พััฒนาบอร์ด 

KidBright จำนวน 200,000 ชุุด และได้้ส่่งมอบบอร์์ดเหล่่านี้้�ให้้

กับัโรงเรียีนระดับัมัธัยมศึกึษาและสถานศึึกษานำร่่องต่า่ง ๆ  รวม

จำนวน 2,200 แห่่งทั่่�วประเทศด้้วยความร่่วมมืืออันดีีกัับทาง

สำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน (สพฐ.) วิิทยาลััย

อาชีีวศึึกษา และมหาวิิทยาลััยเครืือข่่าย
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KidBright คืือ บอร์ดสมองกลฝัังตััวที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนากระบวนการคิิดเชิิง

ตรรกะร่่วมกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ สามารถต่่อยอดสู่่�การพััฒนาแอปพลิิเคชัันและ

เทคโนโลยีีด้้วยตนเองในอนาคต โดยผู้้�เรีียนสามารถสร้้างชุุดคำสั่่�งควบคุุมการทำงาน

ของบอร์์ดผ่่านโปรแกรมสร้้างชุุดคำสั่่�งที่่�ใช้้งานง่่าย เพีียงการลากบล็็อกคำสั่่�งต่่าง ๆ 

KidBright คืืออะไร

KidBright ประกอบด้้วย 3 ส่่วนหลััก 

1.	 บอร์์ด KidBright

2.	 Firmware

3.	 โปรแกรม KidBright IDE

มาวางต่อกัน (Drag and Drop) ช่วยลดความกังวลเรื่องการพิมพ์ชุดคำ�ำสั่งผิด ชุดคำ�ำ

สัง่ที่ถกูสร้างดังกล่าวจะถูกแปลงเป็นรหัสคำ�ำสงทีบ่อร์ดเข้าใจแล้วส่งผ่านสาย USB ไปที่

บอร์ดให้ทำ�ำงานตามคำ�ำสัง่ที่ถกูกำ�ำหนดไว้ เช่น รดน้�้ำำต้นไม้ตามระดับความชื้นที่กำ�ำหนด 

หรือเปิด/ปิดไฟตามเวลาที่กำ�ำหนด เป็นต้น 

จากศัักยภาพของบอร์์ด KidBright นอกจากจะใช้้เป็็นอุุปกรณ์์สอนโค้้ดดิ้้�งแล้้ว ยััง

สามารถประยุุกต์์ใช้้งานเป็็นระบบอััตโนมััติิเพื่่�อแก้้ปััญหาต่่าง ๆ ตามโจทย์์และความ

ต้้องการของผู้้�เรียีนส่่งเสริมิการเรียีนสะเต็ม็ศึกึษา (Science Technology Engineering 

and Mathematics: STEM Education) อีีกด้้วย

ทางทีีมวิิจััยได้้พััฒนา KidBright ขึ้้�นมา ประกอบด้้วย 3 ส่่วนหลััก (ทั้้�งส่่วนที่่�เป็็น

ฮาร์์ดแวร์์และส่่วนที่่�เป็็นซอฟต์์แวร์์) ได้้แก่่ 1) บอร์์ด KidBright  2) Firmware ส่่วน

ควบคุุมการทำงานของบอร์์ด KidBright 3) โปรแกรมสร้้างชุุดคำสั่่�ง KidBright IDE



KidBright SeriesKidBright Series

8 9



KidBright SeriesKidBright Series

10 11

องค์์ประกอบต่่าง ๆ ของบอร์์ด KidBright

ถููกออกแบบให้้ใช้้งานง่่าย เป็็นเครื่่�องมืือสอนโค้้ดดิ้้�งที่่�สามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้เป็็น

ระบบอััตโนมััติิที่่�ใช้้งานได้้จริิง เหมาะสำหรับใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการเรีียนโค้้ดดิ้้�งและ

สะเต็ม็ในอุุปกรณ์เ์ดียีว โดยไม่ต้่้องเปลี่่�ยนแพลตฟอร์ม์ อีกีทั้้�งสอดคล้อ้งกับัการเรียีนรู้้�ใน

วิิชาวิิทยาการคำนวณ เหมาะสำหรัับการเรีียนในระดัับประถมศึึกษาตอนปลายจนถึึง

ระดัับมััธยมศึกึษาตอนปลาย โดยออกแบบให้ม้ีอีุปุกรณ์์อิเิล็ก็ทรอนิกส์ต่์่างๆ ติดิตั้้�งบน

บอร์์ด ได้้แก่่ จอแสดงผล LED เซนเซอร์์วััดแสง เซนเซอร์์วััดอุุณหภููมิิ  ลำโพง สวิิตช์์

นาฬิิกาเรีียลไทม์์ ไมโครคอนโทรลเลอร์์ และช่่องสััญญาณอิินพุุต/เอาต์์พุุต เป็็นต้้น 

บอร์์ด KidBright

การสั่่�งงานบอร์์ด KidBright ด้้วยโปรแกรม KidBright IDE
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ส่ว่นควบคุมุการทำงานของบอร์ด์ KidBright โดย Firmware เป็น็ซอฟต์แ์วร์ท์ี่่�บริหิาร

จัดัการอุุปกรณ์์อิเิล็็กทรอนิกส์ต่์่าง ๆ  ที่่�ถูกูติิดตั้้�งบนบอร์ด KidBright และบริิหารจััดการ

การเชื่่�อมต่่อกัับเซนเซอร์์และอุุปกรณ์์ภายนอก ส่่วนควบคุุมการทำงานนี้้�ถููกออกแบบ

โดยคำนึึงถึงึการใช้้งานง่่าย ลดความซัับซ้้อนของการเชื่่�อมต่่อเซนเซอร์ที่่�ต้้องอาศััยความรู้้�

ด้้านอิเิล็ก็ทรอนิกิส์์ระดับัสูงู รวมถึงึรองรัับการเชื่่�อมต่่อกับัเซนเซอร์ภายนอกและบอร์ด

ขยายความสามารถได้้ง่่าย โดยมีีส่่วน Device Manager ที่่�คอยบริิหารจััดการเรื่่�อง

การรัับส่่งข้้อมููลจากเซนเซอร์์และอุุปกรณ์์ที่่�มาเชื่่�อมต่่อ ซึ่่�งสามารถแก้้ไขปััญหาต่่างๆ 

ที่่�มีีในบอร์์ดสมองกลฝัังตััวทั่่�วไป เช่่น

•	 แก้้ไขปัญหาภาวะ Blocking จากการรับัส่่งข้้อมูลูของเซนเซอร์และอุปุกรณ์์เชื่่�อมต่่อ

เมื่อทำ�ำการเชื่อมต่อมากกว่า 1 ชนดิ ซึง่การบรหิารจดัการเวลาในการรบัส่งข้อมลู

ของเซนเซอร์และอุปกรณ์แต่ละชนดิจะแตกต่างกนัและต้องอาศัยความเชี่ยวชาญ

•	 แก้้ไขข้้อจำกััดเรื่่�องการเชื่่�อมต่่อเซนเซอร์์ชนิิดเดีียวกัันหลายตัวไม่่ได้้ เน่ื่�องจาก

เกิดการชนกันของ Address ที่เหมือนกัน 

•	 รองรัับการเชื่่�อมต่่อบอร์ดขยายความสามารถที่่�พััฒนาจากบริิษััทที่่�แตกต่่างกััน 

ทำ�ำให้สามารถเชื่อมต่อบอร์ดขยายความสามารถได้มากกว่า 1 บอร์ดจากบริษัท

ที่แตกต่างกัน  

Firmware
บอร์์ด KidBright มีีคุุณสมบััติิเด่่นดัังนี้้�

•	 เป็็นเครื่่�องมืือสอนโค้้ดดิ้้�งที่่�สามารถนำไปประยุุกต์์เป็็นระบบอััตโนมััติิที่่�ใช้้งานได้้

จริง เหมาะสำ�ำหรับเป็นเครื่องมือเรียนโค้ดดงและสะเต็มในอุปกรณ์เดียวโดยไม่

ต้องเปลี่ยนแพลตฟอร์ม

•	 ออกแบบและพััฒนาทั้้�งฮาร์์ดแวร์์ (บอร์์ด KidBright) และซอฟต์์แวร์์ (โปรแกรม 

KidBright IDE) ให้ใช้งานง่าย ลดความซบัซ้อนของการเชื่อมต่อทางอเิล็กทรอนกิส์

ทีต้่องใช้ความรูร้ะดบัสงู ทำ�ำให้ใช้งานง่ายเหมาะสำ�ำหรบัผูใ้ช้งานทีเ่ป็นเดก็นกัเรยีน

•	 รองรัับการทำงานแบบ Event-driven และ Multitasking programming

•	 รองรับัการเชื่่�อมต่อ่เซนเซอร์ภ์ายนอกหลายชนิดิและบอร์ดขยายความสามารถที่่�

หลากหลาย ทำ�ำให้การเชื่อมต่อกับอุปกรณ์ภายนอกข้างต้นทำ�ำได้ง่าย

•	 รองรัับการเชื่่�อมต่่อระหว่่างอุุปกรณ์์มีีบล็็อก IoT ที่่�ใช้้งานง่่าย

•	 สามารถเพิ่่�มเติิม Plugins เข้้ามาในโปรแกรม KidBright IDE โดยเปิิด Open 

Source ให้ Community ช่วยพัฒนา Plugins

คุุณสมบััติเิด่่น
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โปรแกรมสร้้างชุุดคำสั่่�ง KidBright IDE ถููกออกแบบอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและใช้้งาน

ง่่ายดัังนี้้�

•	 ออกแบบบล็็อกให้้ใช้้งานง่่าย ลดความซัับซ้้อน มีีส่่วนดููแลการรัับส่่งข้้อมููลจาก

เซนเซอร์

•	 สอนการเขีียนโปรแกรมแบบ Multitasking

•	 สอนความรู้้�เรื่่�อง IoT (Internet of Things) โดยบล็็อก IoT ถููกออกแบบให้้ใช้้

งานง่าย ซ่อนความซับซ้อนเรื่อง Authentication การเชื่อมต่อ Network และ

การส่งข้อมูลผ่านคลาวน์ โดยสามารถแสดงค่าจากเซนเซอร์ที่มาเชื่อมต่อบน

แอปพลิเคชนั KidBright IoT (Mobile Application) หรือแสดงค่าสภาพอากาศ

เช่น แสง อุณหภูมิ ความเร็วลม ผ่านคลาวน์ที่ https://watch.kid-bright.org

•	 รองรัับการเพิ่่�มบล็็อกที่่�พััฒนาขึ้้�นโดยผู้้�พััฒนารายอื่่�น ๆ หรืือเรีียกว่่า รองรัับ

โปรแกรมสร้้างชุุดคำสั่่�ง

บล็็อกจอแสดงผล LED 16 x 8 ของบอร์์ด KidBright

ตััวอย่่างการเขีียนโปรแกรมแสดงเลข 1 ของบล็็อกคำสั่่�งแอลอีีดีี 16 x 8 

ในโปรแกรม KidBright IDE

Plugins เพิ่่�มเติิม

•	 รองรัับการสร้้างชุุดคำสั่่�งควบคุุมบอร์์ดขยายความสามารถที่่�ถููกพััฒนาขึ้้�นโดยผู้้�

พัฒนารายอื่น ๆ
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KidBright ก่่อให้้เกิิดผลกระทบด้้านอุุตสาหกรรม ด้้านเศรษฐกิิจและสัังคมระดัับ

ประเทศ โครงการได้้พััฒนาบอร์์ด KidBright จำนวน 200,000 ชุุด และได้้ส่่งมอบ

บอร์์ดเหล่านี้้�ให้้กัับโรงเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาและสถานศึึกษาอ่ื่�น ๆ รวมจำนวน

เพื่่�อส่งเสริมให้้เกิดิความเข้้มแข็ง็ด้้านอิเิล็็กทรอนิกส์์และการพััฒนาต่่อยอดบอร์ด KidBright 

ภายในประเทศ ทางศูนูย์์เทคโนโลยีีอิเิล็ก็ทรอนิกิส์์และคอมพิวิเตอร์แห่่งชาติไิด้้เปิิดเผย

เทคโนโลยีีในการผลิตบอร์ด KidBright และเทคโนโลยีีในการพััฒนาโปรแกรม KidBright 

IDE ทำให้้มีีบริิษััทอิิเล็็กทรอนิิกส์์ของไทย และ Community ต่่างๆ ร่่วมกัันพััฒนา

ต่อ่ยอดให้้ KidBright มีศีักัยภาพเพิ่่�มขึ้้�น มีกีารผลิติบอร์ด KidBright จำหน่ายโดยบริษิัทั

อิเิล็็กทรอนิกส์์ในประเทศหลายบริษิัทัทั้้�งที่่�เป็็นบอร์ด KidBright version 1.3 และบอร์ด 

KidBright version 1.5 ที่่�ทางเนคเทคออกแบบร่่วมกับัรองศาสตราจารย์์ยืืน ภู่่�วรวรรณ 

ที่่�ปรึกึษาและผู้้�ทรงคุณุวุฒุิพิิเิศษ มหาวิทิยาลัยัเกษตรศาสตร์์

ข้้อมููล เดืือน กรกฎาคม 2563

KidBright version 1.5

ภาพด้้านหน้้าของบอร์์ด KidBright version 1.5 2,200 แห่่งทั่่�วประเทศ ด้้วยความร่่วมมืือกับสำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�น

พื้้�นฐาน (สพฐ.) วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษา และมหาวิิทยาลััยเครืือข่าย พร้อมอบรมการ

สอนโค้้ดดิ้้�งให้้กัับบุุคลากรผู้้�ฝึึกสอน (Trainer) และคุุณครููตามภููมิิภาคจนถึึงปััจจุุบััน

จำนวนกว่่า 5,000 คน ทั่่�วประเทศ
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จากจุุดเริ่่�มต้้นด้้วยงบประมาณภาครััฐในโครงการ KidBright: “Coding at School” 

ซึ่่�งเปรียีบเสมืือนหินิก้อ้นใหญ่ท่ี่่�ก่อ่ให้เ้กิดิ คลื่่�นระลอกแรก ถูกูใช้ใ้นการสร้า้งเทคโนโลยีี

และผลิติบอร์ด์ KidBright จำนวน 200,000 บอร์ด์ เพื่่�อเป็น็เครื่่�องมืือให้เ้กิดิการพัฒันา

กระบวนการคิิดอย่่างเป็็นระบบผ่่านการเรีียนโค้้ดดิ้้�ง จากคลื่่�นระลอกแรกก่่อให้้เกิิด 

คลื่่�นระลอกที่่�สอง ได้แ้ก่ ่1) พัฒันาศักัยภาพผู้้�ฝึกึสอน (Trainer) และคุณุครู ูให้ม้ีคีวาม

รู้้�ในการสอนโค้ด้ดิ้้�ง 2) เกิิดความร่่วมมืือกันระหว่างหน่วยงานในประเทศกับหน่ว่ยงาน

ภาครััฐ เกิิดเป็็น คลื่่�นระลอกที่่�สาม โรงเรียีนที่่�เข้า้ร่่วมโครงการมีีการจััดการเรียีนโค้้ดดิ้้�ง 

ด้้วยบอร์ด์ KidBright และส่ง่โครงงานวิทิยาศาสตร์เ์ข้า้ร่ว่มประกวด ส่ง่ผลให้โ้รงเรียีน

เหล่่านี้้�ได้้รัับประโยชน์์ 3 อย่่าง ได้้แก่่ 1) มีีเครื่่�องมืือในการสอนวิิชาวิิทยาการคำนวณ

2) มีคีู่่�มืือและแผนการสอนโค้้ดดิ้้�ง 3) มีเีครื่่�องมืือในการทำโครงงานวิทิยาศาสตร์์ ส่่งเสริม

การเรีียนสะเต็็มศึึกษา เกิิดเป็็น คลื่่�นระลอกที่่�สี่่� จากการเปิิด Open Source ทั้้�งส่่วน

ที่่�เป็็นฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ของบอร์ด KidBright กระตุ้้�นให้้นักัพัฒันาหลายรายมุ่่�ง

พัฒันาพัฒันาบอร์ดขยายความสามารถและ Plugins เพื่่�อเชื่่�อมต่่อกับบอร์ด KidBright 

และโปรแกรม KidBright IDE เกิดิการผลิติจำหน่ายภายในประเทศส่งผลให้้เกิิดการ

พััฒนาและขยายการใช้้งานบอร์ด KidBright อย่างต่่อเนื่่�อง ได้้แก่่ 1) มีบีริษิัทัเอกชน

หลายแห่่งได้้พััฒนาบอร์์ดขยายความสามารถจำหน่่าย 2) มีีการพััฒนา Plugins โดย

Makers 3) มีกีารพััฒนาโปรแกรมสร้างชุดุคำสั่่�ง KB-IDE โดย เชียีงใหม่ Maker club 

และเกิิดเป็็น คลื่่�นระลอกที่่�ห้้า จากกิิจกรรมในโครงการและคลื่่�นระลอกก่่อนหน้้า

ส่่งผลกระทบในภาพรวมระดัับประเทศ 4 ด้้าน ดัังนี้้� 1) ด้้านคน พััฒนาเยาวชนให้้มีี

ศักัยภาพกระบวนการคิิด และพััฒนาบุุคลากรทางการศึึกษาให้้มีีความรู้้�ในเทคโนโลยีี

ใหม่่ ๆ 2) ด้้านการศึึกษา ยกระดัับการศึึกษาของประเทศให้้ทััดเทีียบประเทศต่่าง ๆ 

3) ด้้านสัังคม กระตุ้้�นให้้เกิิดสัังคมนวััตกรรม 4) ด้้านอุุตสาหกรรม ส่่งผลให้้เกิิดความ

เข้้มแข็็งของอุุตสาหกรรม
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เนื่่�องจากบอร์ด์ KidBright และโปรแกรม KidBright IDE ใช้ง้านง่า่ย จึงึได้น้ำร่อ่งอบรม

ให้กั้ับนัักเรียีนที่่�มีคีวามบกพร่องทางการได้ยิ้ินและนัักเรียีนที่่�มีคีวามบกพร่องทางการ

เคลื่่�อนไหวปรากฏว่า่นักัเรียีนเหล่านี้้�สามารถเรียีนรู้้�และนำไปประยุกุต์ท์ำเป็น็โครงงาน

ได้้ ดัังตััวอย่างที่่�กลุ่่�มโรงเรีียนคนพิิการได้้เข้้าร่่วมโครงการ KidBright: “Coding at 

School” และได้้พััฒนาผลงานสิ่่�งประดิิษฐ์์จากบอร์์ด KidBright เข้้าร่่วมประกวดใน

กิิจกรรม “Show & Share 2019” และ “Show & Share 2020”

ในปี ี2563 โครงการได้ร้ับังบประมาณจากสำนักับริหิารงานการศึกึษาพิเิศษ สำนักังาน

คณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน กระทรวงศึึกษาธิิการ ให้้จััดอบรมเชิิงปฏิิบััติิการ 

โค้ด้ดิ้้�งด้ว้ยบอร์ด KidBright ให้้กับัคุุณครูแูละนัักเรียีนพิกิารจากโรงเรียีนโสตศึกึษาและ

โรงเรีียนที่่�จััดการเรีียนการสอนให้้กัับนัักเรีียนท่ีี�มีความบกพร่่องทางร่่างกายและ

การเคลื่่�อนไหว จำนวน 26 แห่่งทั่่�วประเทศ

ในปีี 2563 ได้้จััดอบรมเชิิงปฏิิบััติิการสื่่�อการสอนโปรแกรมมิ่่�งในโรงเรีียนด้้วยบอร์์ด 

KidBright ให้้กัับบุคุลากรโรงเรียีนเกาะแก่่งและตำรวจตระเวนชายแดน เพ่ื่่��อนำความรู้้�

ที่่�ได้้ไปเผยแพร่่แก่่นัักเรีียนในพื้้�นที่่�ห่่างไกล

อบรมเชิิงปฏิิบััติิการเรื่่�อง “การใช้้งานบอร์์ด KidBright ขั้้�นพื้้�นฐาน”

การอบรมการใช้้งาน 
บอร์์ด KidBright
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ในปีี 2562 ได้้นำบอร์ด KidBright ไปสอนในโรงเรียีนวัฒันธรรมชนเผ่่าเด็ก็กำพร้า  (หลักั 

67) เมืืองโพนโฮง นครหลวงเวียีงจัันทน์์ สาธารณรััฐประชาธิิปไตยประชาชนลาว และ

ได้้จััดกิิจกรรมอบรมการใช้้งานบอร์์ด KidBright ภายใต้้ธีีม Fun Animation ให้้กัับ

คุณุครููจากประเทศกัมพูชูาจำนวน 25 ท่า่น ที่่�งานมหกรรมวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

แห่ง่ชาติ ิ2562 ภายใต้ค้วามร่ว่มมืือกับัศููนย์ร์ะดับัภูมูิภิาคว่า่ด้ว้ยสะเต็ม็ศึกึษาของซีมีีโีอ 

(SEAMEO Regional Centre for STEM Education) หรืือศูนูย์ ์SEAMEO STEM-ED 

ในปีี 2563 ทางทีีมวิิจััยได้้รัับงบประมาณสนับสนุนจากสำนัักงานปลัดกระทรวงการ

อุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม (สป.อว.) เพื่่�อถ่่ายทอดความรู้้�การใช้้งาน

บอร์์ด KidBright ไปยััง 2 ประเทศสมาชิิกอาเซีียน ได้้แก่่ สาธารณรััฐประชาธิิปไตย

ประชาชนลาว และ สาธารณรััฐแห่่งสหภาพพม่า ภายใต้้โครงการความร่่วมมืือเพ่ื่�อ

การเป็็นประชาคมแห่ง่นวััตกรรมอาเซียีน โดยได้อ้บรมการใช้ง้านบอร์ด KidBright ให้้

กัับคณะครููและนัักศึึกษาจากทั้้�ง 2 ประเทศดัังกล่่าวข้้างต้้นเมื่่�อวัันที่่� 15 กรกฏาคม

KidBright กัับกลุ่่�มประเทศ
CLMV

อบรมการใช้้งานบอร์์ด KidBright พื้้�นฐานแบบออนไลน์์ ให้้กัับครููและนัักศึึกษา 

จากประเทศลาวและพม่่า

พ.ศ. 2563
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บอร์์ด KidBright เป็็นบอร์์ดสมองกลฝัังตััวที่่�สามารถทำงานตามชุุดคำสั่่�ง โดยผู้้�เรีียน

สามารถสร้้างชุุดคำสั่่�งผ่่านโปรแกรม KidBright IDE บนคอมพิิวเตอร์์ โดย KidBright 

มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนากระบวนการคิิดเชิิงตรรกะ ร่่วมกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ 

สามารถต่่อยอดสู่่�การพััฒนาแอปพลิิเคชัันและเทคโนโลยีีด้้วยตนเองในอนาคต 

เนื่่�องจากการเข้้าถึึงการใช้้งานตััวบอร์์ดจริิง อาจจะมีีข้้อจำกััด เช่่น ผู้้�ใช้้ยัังไม่่พร้้อมที่่�

จัดัหาอุปุกรณ์จ์ริงิมาใช้ ้หรืือการจัดัหาอุปุกรณ์จ์ริงิอาจจะมีคีวามยุ่่�งยากในบางประการ 

ดัังนั้้�น เพื่่�อให้้ทุุกคนสามารถเข้้าถึึงประโยชน์์ของบอร์์ด KidBright ได้้มากที่่�สุุด จึึงได้้

มีีการวิิจััยและพััฒนาบอร์์ด KidBright แบบเสมืือนจริิง (KidBright Virtual: KV) ที่่�

สามารถใช้้งานผ่่านอิินเตอร์์เน็็ต ดัังนั้้�น ผู้้�ที่่�สนใจสามารถใช้้งานบอร์์ด KidBright ได้้ 

โดยยัังไม่่จำเป็็นต้้องจััดหาอุุปกรณ์์จริิง

จุุดเด่่นของงานวิิจััย/เทคโนโลยีี 

สามารถใช้ฝ้ึกึเขียีนชุดุคำสั่่�งเพื่่�อใช้ง้านบอร์ด KidBright ได้เ้หมืือนการใช้ง้านบอร์ดจริงิ 

สามารถทดสอบการทำงานผ่่านบอร์์ดเสมืือนจริิงที่่�มีีอยู่่�โปรแกรม สามารถเข้้าถึึงการ

ใช้ง้านได้ทุ้กุที่่�ทุกุเวลาที่่�มีกีารเชื่่�อมต่อ่อินิเตอร์เ์น็ต็ รวมทั้้�งลดระยะเวลาและค่่าใช้จ้่า่ย

ในการทดลองใช้้งานบอร์์ดจริิง และค่่าใช้้จ่่ายของการสููญเสีียบอร์์ดเนื่่�องจากการขาด

ความรู้้�พื้้�นฐานด้้านไฟฟ้้าและอิิเล็็กทรอนิิกส์์

KidBright Virtual คืืออะไร

ตัวัอย่าง การใช้้งานทั่่�วไปด้้วยการรัับค่่าเซ็น็เซอร์ผ่่าน Special I/O – Analog Input

ตัวัอย่าง การใช้้งานทั่่�วไปด้้วยการรัับค่่าเซ็น็เซอร์ผ่่าน Special I/O – Analog Input

ตัวัอย่าง การใช้้งานฟัังก์์ชั่่�นพิเิศษ การใช้้ LINE
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พ.ศ. 2559: 2016

เริ่่�มต้น้การพัฒันา KidBright บอร์ด์สมองกลฝัังตัวัส่ง่เสริมิการเรีียนโค้้ดดิ้้�งและสะเต็ม็

•	 สร้้างบอร์์ด KidBright ต้้นแบบ จำนวน 500 ชุุด ด้้วยงบประมาณสนัับสนุุน

จากธนาคารกรุงเทพ จำ�ำกัด (มหาชน)

•	 ทดสอบใช้้งานในโรงเรีียนนำร่่อง 7 แห่่ง

พ.ศ. 2561: 2018

เปิดิตัวั KidBright version 1.3 (KidBright32) ภายใต้โ้ครงการ KidBright: “Coding 

at School” เพื่่�อใช้เ้ป็น็เครื่่�องมืือช่ว่ยพัฒันาทักัษะสำหรับัศตวรรษที่่� 21 ปลูกูฝังัความ

เป็น็นวััตกรในเด็็กและเยาวชนไทย และขัับเคล่ื่�อนประเทศสู่่�การเป็็น Makers Nation 

•	 ผลิติบอร์ด KidBright จำนวน 200,000 บอร์ด เพื่่�อใช้้เป็็นเครื่่�องมืือสอนโค้้ดดิ้้�ง

ในโรงเรียนและสถานศึกษากว่า 2,200 แห่งทั่วประเทศ

KidBright ประกาศเปิิด Open Source ทั้้�งส่่วนฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ ส่่งเสริิมให้้

เกิดิเป็น็ KidBright Community ณ งาน KidBright Developer Conference 2018 

(KDC 18) “รวมพลคน KidBright” 

Timeline
พ.ศ. 2562 : 2019

•	 ได้้รัับรางวััลเหรีียญเงิินจากเวทีีการประกวดสิ่่�งประดิิษฐ์์ระดัับนานาชาติิ ในงาน

“The 47th International Exhibition of Inventions Geneva” ณ นครเจนวีา

 สมาพันธรัฐสวิส

•	 ได้้รัับรางวััลรองชนะเลิิศอัันดัับที่่� 2 สาขาผลงานนวััตกรรมเพื่่�อสัังคม ประเภท

หน่วยงานภาครัฐ ในเวทีการประกวดรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ 2562 จัดโดย

สำ�ำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (NIA)

•	 เปิิดตัว KidBright AI Platform ผสานการเรีียนรู้้�ปััญญาประดิิษฐ์์เข้้ากัับการ

โค้ดดงแบบบลอ็ก ณ งาน KidBright Developer Conference 2019 (KDC 19)   

“รวมพลคน KidBright” ภายใต้ธีม Empowered Coding with AI

พ.ศ. 2563 : 2020

•	 ได้ร้ับัรางวัลัผลงานประดิษิฐ์์คิิดค้นระดับัดี ีสาขาการศึกึษา จากสภาวิจิัยัแห่่งชาติิ 

ในงาน “วันนักประดิษฐ์ 2563”

•	 ได้้รัับรางวััลพระราชทาน กลุ่่�มนัักเทคโนโลยีีดีีเด่่น ประจำปีี 2563 โดยมูลนิิธิิ

ส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในพระบรมราชูปภัมภ์
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เนื่่�องจากบอร์์ด KidBright มีีศัักยภาพในการเก็็บข้้อมููลจาก

เซนเซอร์์และส่่งข้้อมููลที่่�เก็็บได้้ขึ้้�นคลาวน์์ เพื่่�อให้้เกิิดการใช้้

ประโยชน์จ์ากบอร์ด์ KidBright ที่่�กระจายอยู่่�ในโรงเรียีนได้อ้ย่า่ง

เต็ม็ประสิิทธิิภาพ และกระตุ้้�นให้้นักัเรียีนเข้า้ใจกระบวนการเก็็บ

ข้้อมููลและนำข้้อมููลเหล่่านี้้�มาใช้้ประโยชน์์ ในปีี 2563 ทางทีีม

วิิจััยจึึงได้้พััฒนาต่่อยอดบอร์์ด KidBright ให้้เป็็นสถานีีอุุตุุน้้อย 

โดยการติิดตั้้�งเซนเซอร์ส์ำหรับัการตรวจวััดสภาพอากาศ เพื่่�อใช้้

เป็็นเครื่่�องมืือส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีสมััยใหม่่ สร้้างความ

เข้้าใจเกี่่�ยวกัับข้้อมููลขนาดใหญ่่ และสหวิิทยาการใหม่่ ได้้แก่่
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Internet of Things, Big Data และ Data Science ให้้แก่่

นัักเรีียนในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา
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7

สถานีีอุตุุนุ้้อยเป็็นสถานีตีรวจวัดัสภาพอากาศขนาดเล็ก็ ที่่�พัฒันาต่่อยอดบอร์ด KidBright 

ให้้เชื่่�อมต่่อเซนเซอร์์ภายนอกชนิิดต่่าง ๆ ได้้แก่่ เซนเซอร์์วััดความชื้้�น เซนเซอร์์วััด

อุุณหภููมิิ เซนเซอร์์วััดความเร็็วลม เป็็นต้้น 

สถานีีอุุตุุน้้อยมีีส่่วนประมวลผลหลัักเป็็นบอร์์ด KidBright ที่่�รัับข้้อมูลจากเซนเซอร์์

ต่่าง ๆ ที่่�เชื่่�อมต่่อกัับบอร์์ดเพื่่�อใช้้วััดข้้อมููลอุุตุุนิิยมวิิทยาเบื้้�องต้้น ได้้แก่่

•	 ความชื้้�น

•	 อุุณหภููมิิ

•	 ความเข้้มแสง

•	 ความเร็็วลม

•	 ทิิศทางลม

•	 ปริิมาณน้้ำฝน

เว็บ็แอปพลิเคชันัที่่�ใช้ง้านร่ว่มกับัสถานีอีุตุุนุ้อ้ย (UtuNoi) เพื่่�อใช้ใ้นการนำเสนอข้อ้มูล

และวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ UtuNoi WATCH (Link: https://watch.kid-bright.

org/) และ UtuNoi PLAYGROUND (Link: https://playground.kid-bright.org/)

สถานีีอุุตุุน้้อย คืืออะไร
องค์์ประกอบต่่าง ๆ ของสถานีีอุุตุุน้้อย
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เว็็บแอปพลิเคชัันสำหรัับติิดตามข้้อมููลสภาพอากาศจากสถานีีอุุตุุน้้อย โดยแสดง

ข้้อมูลูที่่�วััดค่า่ได้จ้ากเซนเซอร์์ต่า่ง ๆ  บนพื้้�นฐานพิกิััดที่่�อยู่่�ปัจัจุุบันั ของอุุตุุน้้อยที่่�สนใจ 

และสถานีีอุุตุุน้้อยทั่่�วประเทศ ซึ่่�งใช้้งานได้้บนอุุปกรณ์์คอมพิิวเตอร์์และสมาร์์ทโฟน

จุุดเด่่น

•	 รองรัับการใช้้งานข้้อมูลสภาพอากาศจากสถานีีอุุตุุน้้อยทั่่�วประเทศที่่�มีีข้้อมูล

ปริมาณมหาศาล 

•	 ติดิตามข้้อมูลูสภาพอากาศแบบเรียีลไทม์์บนพื้้�นฐานพิกิัดัปัจจุุบััน ของสถานีอีุตุุนุ้้อย

ที่สนใจ และของสถานีอุตุน้อยจากทั่วประเทศ

UtuNoi WATCH พิิกััดปััจจุุบััน สถิิติิ 7 วัันย้้อนหลััง

สถานีีที่่�สนใจ สถานีีทั่่�วประเทศ

ตััวอย่่างหน้้าต่่างแสดงข้้อมููลต่่าง ๆ จากเว็็บ Utunoi WATCH บนมืือถืือ
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 (ก) รููปแบบ Scatter 

เว็บ็แอปพลิเคชันัส่ง่เสริมการเรียีนรู้้�วิทยาศาสตร์์ข้อ้มูลู บนพื้้�นฐานข้อ้มูลสภาพอากาศ

จากสถานีีอุุตุุน้้อยทั่่�วประเทศ โดยมีกลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 4-5 และผู้้�สนใจที่่�เริ่่�มเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ข้้อมููล

UtuNoi PLAYGROUND

ตััวอย่่างหน้้าต่่างแสดงข้้อมููลอุุณหภููมิิของสถานีีอุุตุุน้้อยต่่าง ๆ ที่่�ผู้้�ใช้้สนใจ รวมทั้้�งค่่า

สถิิติิและกราฟบนเว็็บ Utunoi PLAYGROUND ผ่่านหน้้าจอคอมพิิวเตอร์์

(ข) รููปแบบ Line

ตััวอย่่างการพล็็อตกราฟเปรีียบเทีียบข้้อมููลอุุณหภููมิิและความชื้้�นของสถานีีอุุตุุน้้อย

ต่่าง ๆ ที่่�ผู้้�ใช้้สนใจ
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อบรมเชิิงปฏิิบััติิการการประกอบและส่่งข้้อมููลจากสถานีีอุุตุุน้้อย ให้้กัับคุุณครููจาก

โรงเรีียนทั่่�วภููมิิภาคเพื่่�อนำข้้อมููลที่่�วััดได้้จากเซนเซอร์์ภายนอกชนิิดต่่าง ๆ ซึ่่�งถููกเชื่่�อม

ต่อ่เข้า้กับับอร์ด์ KidBright ส่ง่ขึ้้�นคลาวน์แ์ละนำมาแสดงค่า่บนแผนที่่�ประเทศไทย การ

อบรมแบ่่งเป็็น 2 ระดัับ

1. ระดับัพื้้�นฐาน จัดัการอบรมแบบออนไลน์์ให้้กับัคุณุครูจูากทั่่�วประเทศ จำนวน 314 คน

จาก 236 โรงเรียีน เพื่่�อนำข้อ้มูลูจากเซนเซอร์บ์นบอร์ด์ KidBright ขึ้้�นคลาวน์ ์โดยแบ่ง่

ออกเป็็น 9 รุ่่�น ในระหว่่างวัันที่่� 24-28 สิิงหาคม พ.ศ. 2563

2. ระดัับขั้้�นสููง อบรมตามภููมิิภาคทั้้�ง 4 ภููมิิภาค โดย Trainer ให้้กัับคุุณครููจาก

โรงเรียีนทั่่�วประเทศ เพื่่�อนำข้อ้มูลูจากสถานีอีุตุุนุ้อ้ยขึ้้�นคลาวน์แ์ละแสดงค่า่บนแผนที่่�

ประเทศไทย ในวัันที่่� 13, 27 พฤศจิกายน พ.ศ. 2563 และ 3, 14 ธันัวาคม พ.ศ. 2563

การอบรมการใช้้งาน
สถานีีอุุตุุน้้อย

บรรยากาศการอบรมเชิิงปฏิิบััติิการการประกอบและส่่งข้้อมููลจากสถานีีอุุตุุน้้อย

ทั้้�งแบบออนไลน์์และแบบอบรมตามภููมิิภาคทั้้�ง 4 แห่่ง
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จังหวัด จํานวนสถานีอุตุนอย
(สถานี)

29กรุงเทพมหานคร   

22เชียงใหม

20มุกดาหาร

18เชียงราย

14ปทุมธานี

ในปััจจุุบััน สถานีีอุุตุุน้้อยถููกเปิิดใช้้แล้้วจำนวน 407 สถานีีใน 67 จัังหวััด

สถานีีอุุตุุน้้อยทั่่�วประเทศ

(ข้้อมููล ณ วัันที่่� 15 ก.พ. 2564)

5 จัังหวััดแรกที่่�มีีจำนวนสถานีีอุุตุุน้้อยมากที่่�สุุด

ภาพแผนที่่�ประเทศไทยที่่�ระบุุตำแหน่่งการติิดตั้้�งสถานีีอุุตุุน้้อยต่่าง ๆ

หน้้าต่่างแสดงข้้อมููลที่่�ได้้รัับจากสถานีีอุุตุุน้้อยที่่�สนใจแสดงบนเว็็บ

Utunoi WATCH ผ่่านหน้้าจอคอมพิิวเตอร์์



ในปีี 2563 ศููนย์์เทคโนโลยีีอิิเล็็กทรอนิิกส์์และคอมพิิวเตอร์

แห่่งชาติิ สวทช. ได้้รัับอนุุมััติิงบประมาณจากกระทรวงการ

อุดุมศึกึษาวิทิยาศาสตร์์ วิจิัยัและนวัตักรรม ให้้ดำเนิินโครงการ

“AI at School” เพื่่�อพััฒนาเยาวชนในระดัับมััธยมศึึกษาตอน

ปลาย (ปีีที่่� 4-6) ทั่่�วประเทศ ให้เ้ข้า้ใจพื้้�นฐานวิิทยาศาสตร์์ข้อ้มูลู

และปััญญาประดิิษฐ์์สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้านเทคโนโลยีีและทัักษะ

แห่่งอนาคตให้้แก่่เยาวชนเตรีียมพร้้อมสู่่�สัังคมดิิจิิทััลและมุ่่�งสู่่� 

Thailand 4.0
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KidBright AI Platform เป็น็การผสมผสานการเขียีนโค้ด้ดิ้้�งแบบบล็อ็กเข้า้กับัการสอน

ปััญญาประดิิษฐ์์ที่่�สามารถใช้้งานได้้ทัันทีี โดยไม่่ต้้องกัังวลใจเรื่่�องการติิดตั้้�งซอฟต์์แวร์์

ใด ๆ ให้้ยุ่่�งยาก ผู้้�ใช้้งานสามารถสร้างชุุดคำสั่่�งแบบบล็็อกที่่�ใช้้งานง่่ายควบคุุมการ

ทำงานของ KidBright AI Bot ถืือเป็็นการสร้้างแนวทางการสอนเทคโนโลยีีปััญญา

ประดิษิฐ์์แบบใหม่สำหรับนักัเรียีนระดับัมัธัยมศึกึษาให้้เกิดิขึ้้�นในประเทศไทย KidBright 

AI Platform ไม่่เพีียงทำให้้การเรีียนปััญญาประดิิษฐ์์ทำได้้ง่่ายผ่่านการโค้้ดดิ้้�งแบบ

บล็็อกแต่่ยัังทำให้้ผู้้�เรีียนได้้เข้้าใจกระบวนการพื้้�นฐานต่่าง ๆ ของเทคโนโลยีีปััญญา

ประดิษิฐ์ต์ั้้�งแต่ก่ารเก็็บข้อ้มูล การสร้างโมเดล การใช้ง้านโมเดล ไปจนถึงึการประยุุกต์์

ใช้้งานเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

ชุุด KidBright AI Bot

KidBright AI Platform 
คืืออะไร

องค์์ประกอบหลัักของ KidBright AI Bot
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KidBright AI Platform มีีคุุณสมบััติิเด่่นดัังนี้้�

•	 สอนกระบวนการเรียีนรู้้�การพัฒันาระบบปัญัญาประดิษิฐ์ต์ั้้�งแต่ก่ารเก็บ็ข้อ้มูลู การ

ติดป้ายกำ�ำกับ การสร้างโมเดล และการประยุกต์ใช้โมเดล

•	 รองรัับการเชื่่�อมต่่อเซนเซอร์์ได้้หลากหลายทั้้�งอิินพุุตและเอาต์์พุุตผ่่าน Robot 

Operating System (ROS)

•	 สร้้างโมเดลปััญญาประดิิษฐ์์ได้้ทั้้�งข้้อมููลภาพและเสีียง

•	 สามารถทำงานได้้ทั้้�งบนฮาร์์ดแวร์์ และบนคอมพิิวเตอร์์ผ่่านเว็็บเบราว์์เซอร์์

•	 เปิิด Open source ให้้นำไปใช้้งานเพื่่�อประโยชน์์ต่่อสัังคมและในเชิิงพาณิิชย์์

คุุณสมบััติิ

KidBright AI Bot

หน้้าแรกของโปรแกรม KidBright AI IDE

ตััวอย่่างการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อกเพื่่�อควบคุุม KidBright AI Bot



KidBright SeriesKidBright Series

50 51



KidBright SeriesKidBright Series

52 53

จััดอบรมการใช้้งาน KidBright AI Platform ทั้้�งแบบออนไลน์์ และตามภููมิิภาค

ทั้้�ง 4 ภููมิิภาค ให้้กัับคุุณครููจากโรงเรีียนต่่าง ๆ  มากกว่่า 200 คน เพื่่�อเรีียนรู้้�และสร้้าง

โมเดลปัญัญาประดิษิฐ์ส์่ง่เข้า้ร่ว่มกิจิกรรมการแข่ง่ขันั KidBright AI Bot Tournament

การอบรมการใช้้งาน
KidBright AI Platform

บรรยากาศการอบรม KidBright AI Platform

บรรยากาศการอบรม KidBright AI Platform ทั้้�งแบบออนไลน์์และ

แบบอบรมตามภููมิิภาคทั้้�ง 4 แห่่ง
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จััดโครงการแข่่งขััน KidBright AI Bot Tournament ด้้วยภาษาถิ่่�น เพื่่�อกระตุ้้�นให้้

เกิิดการเรีียนปััญญาประดิิษฐ์์ในรููปแบบสะเต็็ม แก่่นัักเรีียนทั่่�วประเทศ ทางโครงการ

ได้เ้ปิดิรับสมัคัรผู้้�เข้า้แข่ง่ขันัตั้้�งแต่ว่ันัที่่� 1-30 ธันัวาคม 2563 โดยมีผีู้้�สมัคัรเข้า้ร่ว่มการ

แข่่งขัันทั้้�งหมด 95 ทีีมจากทั่่�วประเทศ เริ่่�มจากการคััดเลืือกรอบแรกให้้เหลืือ 40 ทีีม

จากทุกุภูมูิภิาค จากนั้้�นในรอบที่่�สองผู้้�เข้า้แข่ง่ขันัทั้้�ง 40 ทีมี ต้อ้งสร้า้งโมเดลด้ว้ยเสียีง

ภาษาถิ่่�นผ่่าน KidBright AI Platform และส่่งโมเดลดัังกล่่าวให้้กรรมการผู้้�ทรง

คุุณวุุฒิิพิิจารณาคััดเลืือกให้้เหลืือ 8 ทีีมสุุดท้้าย เพื่่�อเป็็นตััวแทนของแต่่ละภููมิิภาค

เข้้าร่่วมแข่่งขัันรอบสุุดท้้ายในงาน “รวมพลคน KidBright Online” ครั้้�งที่่� 3 ภููมิิภาค

ละ 2 ทีีม

เนื่่�องจากสถานการณ์์การแพร่ระบาดของเชื้้�อไวรััสโคโรนา 2019 (COVID-19) จึึงปรัับ

เปลี่่�ยนการจััดงานรวมพลคน KidBright เป็็นแบบออนไลน์์ และถ่่ายทอดการแข่ง่ขันั

ผ่่าน Facebook Live และ YouTube โดยให้้โรงเรีียนและนัักเรีียนสมััครเข้้าร่่วมเป็็น 

กองเชียีร์อ์อนไลน์จ์ากทั่่�วประเทศ มีโีรงเรียีนเข้า้ร่ว่มกิจิกรรมดังักล่า่ว จำนวน 91 แห่ง่ 

และมีีนัักเรีียนเข้้าร่่วมเชีียร์์ไม่่ต่่ำกว่่า 4,000 คน

กิิจกรรมการแข่่งขััน

ภาพบรรยากาศการแข่่งขััน KidBright AI Bot Tournament รอบสุุดท้้าย

ในงาน “รวมพลคน KidBright Online” ครั้้�งที่่� 3
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KidBright AI Web Simulator เป็็นการพััฒนาต่่อยอด KidBright AI Platform ให้้

เป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�กระบวนการพััฒนาระบบปััญญาประดิิษฐ์์อย่่างง่่าย โดยไม่่จำเป็็น

ต้้องมีีอุุปกรณ์์การเรีียนรู้้�หรืือฮาร์์ดแวร์์ ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างโมเดลปััญญาประดิิษฐ์์

และประยุกุต์ใ์ช้ง้านโมเดลปัญัญาประดิษิฐ์ไ์ด้บ้น Web Simulator ซึ่่�งมีกีารจำลองหุ่่�น

ยนต์ท์ี่่�สามารถสั่่�งการเคลื่่�อนที่่�พื้้�นฐานได้ ้พร้อ้มตัวัเลืือกสนามหรืือวัตถุพุื้้�นฐานสำหรับ

การเรีียนรู้้�เบื้้�องต้้น โดย KidBright AI Web Simulator ยัังคงยึึดหลักการออกแบบ

การใช้ง้านให้ส้อดคล้อ้งกับักระบวนการเรียีนรู้้� ได้แ้ก่ ่การเก็บ็ข้อ้มูลู การเตรียีมข้อ้มูลู 

(การติดิป้า้ยกำกับั) การสร้า้งโมเดลปัญัญาประดิษิฐ์ ์และการประยุกุต์ใ์ช้โ้มเดลปัญัญา

ประดิิษฐ์์ผ่่านชุุดคำสั่่�งแบบบล็็อกพร้้อมการจำลองการทำงานด้้วยระบบ Simulator

KidBright AI Web Simulator

KidBright AI
Web Simulator คืืออะไร

ตััวอย่่างสนามและวััตถุุพื้้�นฐานของ KidBright AI Web Simulator

ตััวอย่่างการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อกเพื่่�อควบคุุมการเคลื่่�อนที่่�ของหุ่่�นยนต์์จำลอง

ใน KidBright AI Web Simulator สำหรัับการสั่่�งการด้้วยเสีียง
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ในช่่วงต้้นปีี พ.ศ. 2566 ได้้มีีการจััดอบรมการใช้้งาน KidBright AI Web Simulator 

ในรููปแบบออนไลน์์ ให้้กัับคุุณครููในเขตพื้้�นที่่�ระเบีียงเศรษฐกิิจพิิเศษภาคตะวัันออก 

(EEC) และนัักเรีียนทั่่�วประเทศรวมกว่่า 1,000 คน โดยนักเรีียนที่่�เข้้ารัับการอบรมมีี

สิิทธิ์์�ส่่งผลงานโมเดลปััญญาประดิิษฐ์์เข้้าร่่วมกิิจกรรมการแข่่งขััน KidBright Coding 

& AI Simulator Online

การแข่่งขััน KidBright Coding & AI Simulator Online เป็็นการแข่่งขัันสร้้างโมเดล

ปััญญาประดิิษฐ์์สำหรัับสั่่�งการด้้วยเสีียงผ่่าน KidBright AI Simulator เพ่ื่�อควบคุุม

หุ่่�นยนต์์ให้้ตะลุุยเขาวงกต โดยทำการแข่่งขัันในรููปแบบออนไลน์์ ภายใต้้งาน “รวม

พลคน KidBright Developer Conference 2023 (KDC23) ครั้้�งที่่� 4” ซึ่่�งจััดขึ้้�นใน

วัันที่่� 3 กุุมภาพัันธ์์ 2566 เพ่ื่�อเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาได้้มีีโอกาส

ศึึกษากระบวนการพััฒนาระบบปััญญาประดิิษฐ์์และเพลิิดเพลิินกัับการออกแบบชุุด

คำสั่่�งเพื่่�อควบคุุมหุ่่�นยนต์์ฝ่่าอุุปสรรคไปยัังเส้้นชััย โดยมีีนัักเรีียนสมััครเข้้าร่่วมแข่่งขััน

ทั้้�งหมด 300 ทีีม

การแข่่งขััน KidBright Coding & AI Simulator Online ถููกจััดขึ้้�นภายใต้้แนวคิิด 

“KidBright at Home : อยู่่�ที่่�ไหน ก็็เรีียนรู้้�ได้้” ไม่่ต้้องพึ่่�งพาอุุปกรณ์์ฮาร์์ดแวร์์ใด ๆ 

นอกจากคอมพิิวเตอร์์ทั่่�วไป และด้้วยสถานการณ์์โรค Covid-19 ที่่�ส่่งผลให้้รููปแบบ

การเรีียนการสอนเปลี่่�ยนแปลงเป็็นรููปแบบ Online หรืือ Study from home 

จึึงจััดการแข่่งขัันในรููปแบบออนไลน์์ผ่่าน KidBright AI Web Simulator นั่่�นเอง

กิิจกรรมการอบรม
และการแข่่งขััน

การอบรมการใช้้งาน KidBright AI Web Simulator ในรููปแบบออนไลน์์

ภาพบรรยากาศการแข่่งขััน KidBright Coding & AI Simulator Online
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ติิดตามข้้อมููลเพิ่่�มเติิม




