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ในปีีงบปีระมาณ 2560 ศููนย์์เทคโนโลยี์อิิเล็กทรอินิกส์์และ

คอิมพิวิเตอิร์แห่่งชาต ิส์วทช. ได้้รบัอินมุตังิบปีระมาณ (งบกลาง

ปีระจำปีี 2560) ให้่ด้ำเนินโครงการ KidBright: “Coding at 

School” เพิ่�อิส์ร้างเคร่�อิงมอ่ิช่วย์ส์อินโค้ด้ด้ิ�งและส์ะเต็ม รวมถึงึ

การส์ร้างโอิกาส์ในการเข้้าถึึงและใช้ปีระโย์ชน์จากเคร่�อิงม่อิด้ัง

กล่าวในโรงเรีย์นระด้ับมัธย์มศูึกษาโด้ย์เฉพิาะโรงเรีย์นในชนบท

และโรงเรีย์นด้้อิย์โอิกาส์โครงงานดั้งกล่าวนี�ได้้พัิฒนาบอิร์ด้ 

KidBright จำนวน 200,000 ชุด้ และได้้ส์่งมอิบบอิร์ด้เห่ล่านี�ให่้

กบัโรงเรยี์นระด้บัมธัย์มศูกึษาและส์ถึานศึูกษานำร่อิงตา่ง ๆ  รวม

จำนวน 2,200 แห่่งทั�วปีระเทศูด้้วย์ความร่วมม่อิอัินดี้กับทาง

ส์ำนักงานคณะกรรมการการศูึกษาข้ั�นพิ่�นฐาน (ส์พิฐ.) วิทย์าลัย์

อิาชีวศูึกษา และมห่าวิทย์าลัย์เคร่อิข้่าย์



KidBright SeriesKidBright Series

6 7

KidBright ค่อิ บอิร์ด้ส์มอิงกลฝัังตัวที�มุ่งเน้นให่้ผูู้้เรีย์นได้้พัิฒนากระบวนการคิด้เชิง

ตรรกะร่วมกับความคิด้ส์ร้างส์รรค์ ส์ามารถึต่อิย์อิด้ส์ู่การพิัฒนาแอิปีพิลิเคชันและ

เทคโนโลย์ีด้้วย์ตนเอิงในอินาคต โด้ย์ผูู้้เรีย์นส์ามารถึส์ร้างชุด้คำส์ั�งควบคุมการทำงาน

ข้อิงบอิร์ด้ผู้่านโปีรแกรมส์ร้างชุด้คำส์ั�งที�ใช้งานง่าย์ เพิีย์งการลากบล็อิกคำส์ั�งต่าง ๆ 

KidBright คืออะไร

KidBright ประกอบด้้วย 3 ส่่วนหลััก 

1. บอิร์ด้ KidBright

2. Firmware

3. โปีรแกรม KidBright IDE

มาวางต่อิกัน (Drag and Drop) ช่วย์ลด้ความกังวลเร่�อิงการพิิมพิ์ชุด้ค�าส์ั�งผู้ิด้ ชุด้ค�า

ส์ั�งที�ถึกูส์ร้างดั้งกล่าวจะถูึกแปีลงเป็ีนรหั่ส์ค�าสั์�งที�บอิร์ด้เข้้าใจแล้วส่์งผู่้านส์าย์ USB ไปีที�

บอิร์ด้ให้่ท�างานตามค�าส์ั�งที�ถึกูก�าห่นด้ไว้ เช่น รด้น��าต้นไม้ตามระดั้บความช่�นที�ก�าห่นด้ 

ห่ร่อิเปีิด้/ปีิด้ไฟตามเวลาที�ก�าห่นด้ เปี็นต้น 

จากศูักย์ภาพิข้อิงบอิร์ด้ KidBright นอิกจากจะใช้เป็ีนอิุปีกรณ์ส์อินโค้ด้ด้ิ�งแล้ว ย์ัง

ส์ามารถึปีระย์ุกต์ใช้งานเปี็นระบบอิัตโนมัติเพิ่�อิแก้ปีัญห่าต่าง ๆ ตามโจทย์์และความ

ต้อิงการข้อิงผูู้เ้รยี์นส่์งเส์รมิการเรยี์นส์ะเตม็ศูกึษา (Science Technology Engineering 

and Mathematics: STEM Education) อิีกด้้วย์

ทางทีมวิจัย์ได้้พัิฒนา KidBright ข้ึ�นมา ปีระกอิบด้้วย์ 3 ส์่วนห่ลัก (ทั�งส์่วนที�เปี็น

ฮาร์ด้แวร์และส์่วนที�เปี็นซอิฟต์แวร์) ได้้แก่ 1) บอิร์ด้ KidBright  2) Firmware ส์่วน

ควบคุมการทำงานข้อิงบอิร์ด้ KidBright 3) โปีรแกรมส์ร้างชุด้คำส์ั�ง KidBright IDE
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องค์ประกอบัต้่าง ๆ ของบัอร์ด KidBright

ถึูกอิอิกแบบให่้ใช้งานง่าย์ เปี็นเคร่�อิงม่อิส์อินโค้ด้ด้ิ�งที�ส์ามารถึนำไปีปีระย์ุกต์ใช้เป็ีน

ระบบอัิตโนมัติที�ใช้งานได้้จริง เห่มาะส์ำห่รับใช้เปี็นเคร่�อิงม่อิการเรีย์นโค้ด้ด้ิ�งและ

ส์ะเตม็ในอุิปีกรณเ์ด้ยี์ว โด้ย์ไมต้่อิงเปีลี�ย์นแพิลตฟอิรม์ อิกีทั�งส์อิด้คลอ้ิงกบัการเรยี์นรูใ้น

วิชาวิทย์าการคำนวณ เห่มาะส์ำห่รับการเรีย์นในระด้ับปีระถึมศูึกษาตอินปีลาย์จนถึึง

ระดั้บมัธย์มศูกึษาตอินปีลาย์ โด้ย์อิอิกแบบให่ม้อีิปุีกรณ์อิเิลก็ทรอินิกส์ต่์างๆ ตดิ้ตั�งบน

บอิร์ด้ ได้้แก่ จอิแส์ด้งผู้ล LED เซนเซอิร์วัด้แส์ง เซนเซอิร์วัด้อิุณห่ภูมิ  ลำโพิง ส์วิตช์

นาฬิิกาเรีย์ลไทม์ ไมโครคอินโทรลเลอิร์ และช่อิงส์ัญญาณอิินพิุต/เอิาต์พิุต เปี็นต้น 

บัอร์ด KidBright

การส์ั�งงานบอิร์ด้ KidBright ด้้วย์โปีรแกรม KidBright IDE
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ส์ว่นควบคมุการทำงานข้อิงบอิรด์้ KidBright โด้ย์ Firmware เปีน็ซอิฟตแ์วรท์ี�บรหิ่าร

จดั้การอุิปีกรณ์อิเิล็กทรอินิกส์ต่์าง ๆ  ที�ถึกูติด้ตั�งบนบอิร์ด้ KidBright และบริห่ารจัด้การ

การเช่�อิมต่อิกับเซนเซอิร์และอิุปีกรณ์ภาย์นอิก ส์่วนควบคุมการทำงานนี�ถึูกอิอิกแบบ

โด้ย์คำนึงถึงึการใช้งานง่าย์ ลด้ความซับซ้อินข้อิงการเช่�อิมต่อิเซนเซอิร์ที�ต้อิงอิาศัูย์ความรู้

ด้้านอิเิลก็ทรอินกิส์์ระด้บัส์งู รวมถึงึรอิงรับการเช่�อิมต่อิกบัเซนเซอิร์ภาย์นอิกและบอิร์ด้

ข้ย์าย์ความส์ามารถึได้้ง่าย์ โด้ย์มีส์่วน Device Manager ที�คอิย์บริห่ารจัด้การเร่�อิง

การรับส์่งข้้อิมูลจากเซนเซอิร์และอิุปีกรณ์ที�มาเช่�อิมต่อิ ซึ�งส์ามารถึแก้ไข้ปีัญห่าต่างๆ 

ที�มีในบอิร์ด้ส์มอิงกลฝัังตัวทั�วไปี เช่น

• แก้ไข้ปัีญห่าภาวะ Blocking จากการรบัส่์งข้้อิมลูข้อิงเซนเซอิร์และอิปุีกรณ์เช่�อิมต่อิ

เม่�อิท�าการเช่�อิมต่อิมากกว่า 1 ชนดิ้ ซึ�งการบรหิ่ารจดั้การเวลาในการรบัส่์งข้้อิมลู

ข้อิงเซนเซอิร์และอุิปีกรณ์แต่ละชนดิ้จะแตกต่างกนัและต้อิงอิาศัูย์ความเชี�ย์วชาญ

• แก้ไข้ข้้อิจำกัด้เร่�อิงการเช่�อิมต่อิเซนเซอิร์ชนิด้เด้ีย์วกันห่ลาย์ตัวไม่ได้้ เน่�อิงจาก

เกิด้การชนกันข้อิง Address ที�เห่ม่อินกัน 

• รอิงรับการเช่�อิมต่อิบอิร์ด้ข้ย์าย์ความส์ามารถึที�พิัฒนาจากบริษัทที�แตกต่างกัน 

ท�าให่้ส์ามารถึเช่�อิมต่อิบอิร์ด้ข้ย์าย์ความส์ามารถึได้้มากกว่า 1 บอิร์ด้จากบริษัท

ที�แตกต่างกัน  

Firmware
บอิร์ด้ KidBright มีคุณส์มบัติเด้่นด้ังนี�

• เป็ีนเคร่�อิงม่อิส์อินโค้ด้ด้ิ�งที�ส์ามารถึนำไปีปีระย์ุกต์เปี็นระบบอัิตโนมัติที�ใช้งานได้้

จริง เห่มาะส์�าห่รับเปี็นเคร่�อิงม่อิเรีย์นโค้ด้ดิ้�งและส์ะเต็มในอุิปีกรณ์เดี้ย์วโด้ย์ไม่

ต้อิงเปีลี�ย์นแพิลตฟอิร์ม

• อิอิกแบบและพิัฒนาทั�งฮาร์ด้แวร์ (บอิร์ด้ KidBright) และซอิฟต์แวร์ (โปีรแกรม 

KidBright IDE) ให้่ใช้งานง่าย์ ลด้ความซบัซ้อินข้อิงการเช่�อิมต่อิทางอิเิล็กทรอินกิส์์

ที�ต้อิงใช้ความรูร้ะด้บัส์งู ท�าให้่ใช้งานง่าย์เห่มาะส์�าห่รบัผูู้ใ้ช้งานที�เป็ีนเด้ก็นกัเรยี์น

• รอิงรับการทำงานแบบ Event-driven และ Multitasking programming

• รอิงรบัการเช่�อิมตอ่ิเซนเซอิรภ์าย์นอิกห่ลาย์ชนดิ้และบอิร์ด้ข้ย์าย์ความส์ามารถึที�

ห่ลากห่ลาย์ ท�าให่้การเช่�อิมต่อิกับอิุปีกรณ์ภาย์นอิกข้้างต้นท�าได้้ง่าย์

• รอิงรับการเช่�อิมต่อิระห่ว่างอิุปีกรณ์มีบล็อิก IoT ที�ใช้งานง่าย์

• ส์ามารถึเพิิ�มเติม Plugins เข้้ามาในโปีรแกรม KidBright IDE โด้ย์เปิีด้ Open 

Source ให่้ Community ช่วย์พิัฒนา Plugins

คุณสมบััต้เิด่นิ



KidBright SeriesKidBright Series

14 15

โปีรแกรมส์ร้างชุด้คำส์ั�ง KidBright IDE ถึูกอิอิกแบบอิย์่างมีปีระส์ิทธิภาพิและใช้งาน

ง่าย์ด้ังนี�

• อิอิกแบบบล็อิกให่้ใช้งานง่าย์ ลด้ความซับซ้อิน มีส์่วนดู้แลการรับส์่งข้้อิมูลจาก

เซนเซอิร์

• ส์อินการเข้ีย์นโปีรแกรมแบบ Multitasking

• ส์อินความรู้เร่�อิง IoT (Internet of Things) โด้ย์บล็อิก IoT ถึูกอิอิกแบบให่้ใช้

งานง่าย์ ซ่อินความซับซ้อินเร่�อิง Authentication การเช่�อิมต่อิ Network และ

การส์่งข้้อิมูลผู้่านคลาวน์ โด้ย์ส์ามารถึแส์ด้งค่าจากเซนเซอิร์ที�มาเช่�อิมต่อิบน

แอิปีพิลิเคชนั KidBright IoT (Mobile Application) ห่รอ่ิแส์ด้งค่าส์ภาพิอิากาศู

เช่น แส์ง อิุณห่ภูมิ ความเร็วลม ผู้่านคลาวน์ที� https://watch.kid-bright.org

• รอิงรับการเพิิ�มบล็อิกที�พิัฒนาข้ึ�นโด้ย์ผูู้้พิัฒนาราย์อิ่�น ๆ ห่ร่อิเรีย์กว่า รอิงรับ

โปรแกรมสร้างชุุดคำสั�ง

บล็อิกจอิแส์ด้งผู้ล LED 16 x 8 ข้อิงบอิร์ด้ KidBright

ตัวอิย์่างการเข้ีย์นโปีรแกรมแส์ด้งเลข้ 1 ข้อิงบล็อิกคำส์ั�งแอิลอิีด้ี 16 x 8 

ในโปีรแกรม KidBright IDE

Plugins เพิิ�มเติม

• รอิงรับการส์ร้างชุด้คำส์ั�งควบคุมบอิร์ด้ข้ย์าย์ความส์ามารถึที�ถึูกพิัฒนาข้ึ�นโด้ย์ผูู้้

พิัฒนาราย์อิ่�น ๆ
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KidBright ก่อให้เกิด้ผลักระทบด้้านอุตส่าหกรรม ด้้านเศรษฐกิจแลัะส่ังคมระด้ับ

ประเทศ โครงการได้้พิัฒนาบอิร์ด้ KidBright จำนวน 200,000 ชุด้ และได้้ส์่งมอิบ

บอิร์ด้เห่ล่านี�ให่้กับโรงเรีย์นระดั้บชั�นมัธย์มศึูกษาและส์ถึานศึูกษาอ่ิ�น ๆ รวมจำนวน

เพิ่�อิส่์งเส์ริมให้่เกดิ้ความเข้้มแข้ง็ด้้านอิเิล็กทรอินิกส์์และการพัิฒนาต่อิย์อิด้บอิร์ด้ KidBright 

ภาย์ในปีระเทศู ทางศูนูย์์เทคโนโลยี์อิเิลก็ทรอินกิส์์และคอิมพิวิเตอิร์แห่่งชาตไิด้้เปิีด้เผู้ย์

เทคโนโลยี์ในการผู้ลิตบอิร์ด้ KidBright และเทคโนโลยี์ในการพัิฒนาโปีรแกรม KidBright 

IDE ทำให่้มีบริษัทอิิเล็กทรอินิกส์์ข้อิงไทย์ และ Community ต่างๆ ร่วมกันพิัฒนา

ตอ่ิย์อิด้ให้่ KidBright มศีูกัย์ภาพิเพิิ�มข้ึ�น มกีารผู้ลติบอิร์ด้ KidBright จำห่น่าย์โด้ย์บรษิทั

อิเิล็กทรอินิกส์์ในปีระเทศูห่ลาย์บรษิทัทั�งที�เป็ีนบอิร์ด้ KidBright version 1.3 และบอิร์ด้ 

KidBright version 1.5 ที�ทางเนคเทคอิอิกแบบร่วมกบัรอิงศูาส์ตราจารย์์ย์น่ ภูว่รวรรณ 

ที�ปีรกึษาและผูู้ท้รงคณุวฒุพิิเิศูษ มห่าวทิย์าลยั์เกษตรศูาส์ตร์

ข้้อมููล เดืือน กรกฎาคมู 2563

KidBright version 1.5

ภาพิด้้านห่น้าข้อิงบอิร์ด้ KidBright version 1.5 2,200 แห่่งทั�วปีระเทศู ด้้วย์ความร่วมม่อิกับส์ำนักงานคณะกรรมการการศึูกษาข้ั�น

พิ่�นฐาน (ส์พิฐ.) วิทย์าลัย์อิาชีวศูึกษา และมห่าวิทย์าลัย์เคร่อิข่้าย์ พิร้อิมอิบรมการ

ส์อินโค้ด้ด้ิ�งให่้กับบุคลากรผูู้้ฝัึกส์อิน (Trainer) และคุณครูตามภูมิภาคจนถึึงปีัจจุบัน

จำนวนกว่า 5,000 คน ทั�วปีระเทศู
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จากจุด้เริ�มต้นด้้วย์งบปีระมาณภาครัฐในโครงการ KidBright: “Coding at School” 

ซึ�งเปีรยี์บเส์ม่อินห่นิกอ้ินให่ญท่ี�กอ่ิให่เ้กดิ้ คลั่�นระลัอกแรก ถึกูใชใ้นการส์รา้งเทคโนโลย์ี

และผู้ลติบอิรด์้ KidBright จำนวน 200,000 บอิรด์้ เพิ่�อิเปีน็เคร่�อิงมอ่ิให่เ้กดิ้การพิฒันา

กระบวนการคิด้อิย์่างเปี็นระบบผู้่านการเรีย์นโค้ด้ด้ิ�ง จากคล่�นระลอิกแรกก่อิให่้เกิด้ 

คลั่�นระลัอกท่�ส่อง ได้แ้ก ่1) พิฒันาศูกัย์ภาพิผูู้ฝ้ักึส์อิน (Trainer) และคณุคร ูให่ม้คีวาม

รูใ้นการส์อินโคด้้ด้ิ�ง 2) เกิด้ความร่วมมอ่ิกันระห่ว่างห่น่วย์งานในปีระเทศูกับห่นว่ย์งาน

ภาครัฐ เกิด้เป็ีน คลั่�นระลัอกท่�ส่าม โรงเรยี์นที�เข้า้ร่วมโครงการมีการจัด้การเรยี์นโค้ด้ด้ิ�ง 

ด้้วย์บอิรด์้ KidBright และส์ง่โครงงานวทิย์าศูาส์ตรเ์ข้า้รว่มปีระกวด้ ส์ง่ผู้ลให่โ้รงเรยี์น

เห่ล่านี�ได้้รับปีระโย์ชน์ 3 อิย์่าง ได้้แก่ 1) มีเคร่�อิงม่อิในการส์อินวิชาวิทย์าการคำนวณ

2) มคีูม่อ่ิและแผู้นการส์อินโค้ด้ด้ิ�ง 3) มเีคร่�อิงมอ่ิในการทำโครงงานวทิย์าศูาส์ตร์ ส่์งเส์ริม

การเรีย์นส์ะเต็มศูึกษา เกิด้เปี็น คลั่�นระลัอกท่�ส่่� จากการเปีิด้ Open Source ทั�งส่์วน

ที�เป็ีนฮาร์ด้แวร์และซอิฟต์แวร์ข้อิงบอิร์ด้ KidBright กระตุน้ให้่นกัพิฒันาห่ลาย์ราย์มุง่

พิฒันาพิฒันาบอิร์ด้ข้ย์าย์ความส์ามารถึและ Plugins เพิ่�อิเช่�อิมต่อิกับบอิร์ด้ KidBright 

และโปีรแกรม KidBright IDE เกดิ้การผู้ลติจำห่น่าย์ภาย์ในปีระเทศูส่์งผู้ลให้่เกิด้การ

พิัฒนาและข้ย์าย์การใช้งานบอิร์ด้ KidBright อิย่์างต่อิเน่�อิง ได้้แก่ 1) มบีรษิทัเอิกชน

ห่ลาย์แห่่งได้้พิัฒนาบอิร์ด้ข้ย์าย์ความส์ามารถึจำห่น่าย์ 2) มีการพิัฒนา Plugins โด้ย์

Makers 3) มกีารพัิฒนาโปีรแกรมส์ร้างชดุ้คำส์ั�ง KB-IDE โด้ย์ เชยี์งให่ม่ Maker club 

และเกิด้เปี็น คลั่�นระลัอกท่�ห้า จากกิจกรรมในโครงการและคล่�นระลอิกก่อินห่น้า

ส์่งผู้ลกระทบในภาพิรวมระด้ับปีระเทศู 4 ด้้าน ด้ังนี� 1) ด้้านคน พิัฒนาเย์าวชนให่้มี

ศูกัย์ภาพิกระบวนการคิด้ และพิัฒนาบุคลากรทางการศูึกษาให่้มีความรู้ในเทคโนโลย์ี

ให่ม่ ๆ 2) ด้้านการศึกษา ย์กระด้ับการศูึกษาข้อิงปีระเทศูให่้ทัด้เทีย์บปีระเทศูต่าง ๆ 

3) ด้้านส่ังคม กระตุ้นให่้เกิด้ส์ังคมนวัตกรรม 4) ด้้านอุตส่าหกรรม ส์่งผู้ลให่้เกิด้ความ

เข้้มแข้็งข้อิงอิุตส์าห่กรรม
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เน่�อิงจากบอิรด์้ KidBright และโปีรแกรม KidBright IDE ใชง้านงา่ย์ จงึได้น้ำรอ่ิงอิบรม

ให่กั้บนักเรยี์นที�มคีวามบกพิร่อิงทางการได้ยิ้์นและนักเรยี์นที�มคีวามบกพิร่อิงทางการ

เคล่�อินไห่วปีรากฏวา่นกัเรยี์นเห่ล่านี�ส์ามารถึเรยี์นรูแ้ละนำไปีปีระย์กุตท์ำเปีน็โครงงาน

ได้้ ด้ังตัวอิย่์างที�กลุ่มโรงเรีย์นคนพิิการได้้เข้้าร่วมโครงการ KidBright: “Coding at 

School” และได้้พิัฒนาผู้ลงานส์ิ�งปีระด้ิษฐ์จากบอิร์ด้ KidBright เข้้าร่วมปีระกวด้ใน

กิจกรรม “Show & Share 2019” และ “Show & Share 2020”

ในปี ี2563 โครงการได้ร้บังบปีระมาณจากส์ำนกับรหิ่ารงานการศูกึษาพิเิศูษ ส์ำนกังาน

คณะกรรมการการศูึกษาข้ั�นพิ่�นฐาน กระทรวงศูึกษาธิการ ให่้จัด้อิบรมเชิงปีฏิบัติการ 

โคด้้ดิ้�งด้ว้ย์บอิร์ด้ KidBright ให้่กบัคุณครแูละนักเรยี์นพิกิารจากโรงเรยี์นโส์ตศูกึษาและ

โรงเรีย์นที�จัด้การเรีย์นการส์อินให่้กับนักเรีย์นท�ีมีความบกพิร่อิงทางร่างกาย์และ

การเคล่�อินไห่ว จำนวน 26 แห่่งทั�วปีระเทศู

ในปีี 2563 ได้้จัด้อิบรมเชิงปีฏิบัติการส์่�อิการส์อินโปีรแกรมมิ�งในโรงเรีย์นด้้วย์บอิร์ด้ 

KidBright ให้่กับบคุลากรโรงเรยี์นเกาะแก่งและตำรวจตระเวนชาย์แด้น เพิ�่�อินำความรู้

ที�ได้้ไปีเผู้ย์แพิร่แก่นักเรีย์นในพิ่�นที�ห่่างไกล

อิบรมเชิงปีฏิบัติการเร่�อิง “การใช้งานบอิร์ด้ KidBright ข้ั�นพิ่�นฐาน”

การอบัรมการใชุ้งานิ 
บัอร์ด KidBright
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ในปีี 2562 ได้้นำบอิร์ด้ KidBright ไปีส์อินในโรงเรยี์นวฒันธรรมชนเผู่้าเด้ก็กำพิร้า  (ห่ลกั 

67) เมอ่ิงโพินโฮง นครห่ลวงเวยี์งจันทน์ ส์าธารณรัฐปีระชาธิปีไตย์ปีระชาชนลาว และ

ได้้จัด้กิจกรรมอิบรมการใช้งานบอิร์ด้ KidBright ภาย์ใต้ธีม Fun Animation ให่้กับ

คณุครูจากปีระเทศูกัมพิชูาจำนวน 25 ทา่น ที�งานมห่กรรมวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลยี์

แห่ง่ชาต ิ2562 ภาย์ใตค้วามรว่มมอ่ิกบัศููนย์ร์ะด้บัภมูภิาควา่ด้ว้ย์ส์ะเตม็ศูกึษาข้อิงซมีโีอิ 

(SEAMEO Regional Centre for STEM Education) ห่รอ่ิศูนูย์ ์SEAMEO STEM-ED 

ในปีี 2563 ทางทีมวิจัย์ได้้รับงบปีระมาณส์นับส์นุนจากส์ำนักงานปีลัด้กระทรวงการ

อิุด้มศูึกษา วิทย์าศูาส์ตร์ วิจัย์และนวัตกรรม (ส์ปี.อิว.) เพิ่�อิถึ่าย์ทอิด้ความรู้การใช้งาน

บอิร์ด้ KidBright ไปีย์ัง 2 ปีระเทศูส์มาชิกอิาเซีย์น ได้้แก่ ส์าธารณรัฐปีระชาธิปีไตย์

ปีระชาชนลาว และ ส์าธารณรัฐแห่่งส์ห่ภาพิพิม่า ภาย์ใต้โครงการความร่วมม่อิเพ่ิ�อิ

การเป็ีนปีระชาคมแห่ง่นวัตกรรมอิาเซยี์น โด้ย์ได้อ้ิบรมการใชง้านบอิร์ด้ KidBright ให้่

กับคณะครูและนักศูึกษาจากทั�ง 2 ปีระเทศูด้ังกล่าวข้้างต้นเม่�อิวันที� 15 กรกฏาคม

KidBright กับักลุุ่่มประเทศ
CLMV

อิบรมการใช้งานบอิร์ด้ KidBright พิ่�นฐานแบบอิอินไลน์ ให่้กับครูและนักศูึกษา 

จากปีระเทศูลาวและพิม่า

พิ.ศู. 2563
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บอิร์ด้ KidBright เปี็นบอิร์ด้ส์มอิงกลฝัังตัวที�ส์ามารถึทำงานตามชุด้คำส์ั�ง โด้ย์ผูู้้เรีย์น

ส์ามารถึส์ร้างชุด้คำส์ั�งผู้่านโปีรแกรม KidBright IDE บนคอิมพิิวเตอิร์ โด้ย์ KidBright 

มุ่งเน้นให่้ผูู้้เรีย์นได้้พิัฒนากระบวนการคิด้เชิงตรรกะ ร่วมกับความคิด้ส์ร้างส์รรค์ 

ส์ามารถึต่อิย์อิด้ส์ู่การพิัฒนาแอิปีพิลิเคชันและเทคโนโลย์ีด้้วย์ตนเอิงในอินาคต 

เน่�อิงจากการเข้้าถึึงการใช้งานตัวบอิร์ด้จริง อิาจจะมีข้้อิจำกัด้ เช่น ผูู้้ใช้ย์ังไม่พิร้อิมที�

จดั้ห่าอิปุีกรณจ์รงิมาใช ้ห่รอ่ิการจดั้ห่าอิปุีกรณจ์รงิอิาจจะมคีวามย์ุง่ย์ากในบางปีระการ 

ด้ังนั�น เพิ่�อิให่้ทุกคนส์ามารถึเข้้าถึึงปีระโย์ชน์ข้อิงบอิร์ด้ KidBright ได้้มากที�ส์ุด้ จึงได้้

มีการวิจัย์และพิัฒนาบอิร์ด้ KidBright แบบเส์ม่อินจริง (KidBright Virtual: KV) ที�

ส์ามารถึใช้งานผู้่านอิินเตอิร์เน็ต ด้ังนั�น ผูู้้ที�ส์นใจส์ามารถึใช้งานบอิร์ด้ KidBright ได้้ 

โด้ย์ย์ังไม่จำเปี็นต้อิงจัด้ห่าอิุปีกรณ์จริง

จุด้เด้่นของงานวิจัย/เทคโนโลัย่ 

ส์ามารถึใชฝ้ักึเข้ยี์นชดุ้คำส์ั�งเพิ่�อิใชง้านบอิร์ด้ KidBright ได้เ้ห่มอ่ินการใชง้านบอิร์ด้จรงิ 

ส์ามารถึทด้ส์อิบการทำงานผู้่านบอิร์ด้เส์ม่อินจริงที�มีอิย์ู่โปีรแกรม ส์ามารถึเข้้าถึึงการ

ใชง้านได้ท้กุที�ทกุเวลาที�มกีารเช่�อิมตอ่ิอินิเตอิรเ์นต็ รวมทั�งลด้ระย์ะเวลาและค่าใชจ้า่ย์

ในการทด้ลอิงใช้งานบอิร์ด้จริง และค่าใช้จ่าย์ข้อิงการส์ูญเส์ีย์บอิร์ด้เน่�อิงจากการข้าด้

ความรู้พิ่�นฐานด้้านไฟฟ้าและอิิเล็กทรอินิกส์์

KidBright Virtual คืออะไร

ตวัอิย่์าง การใช้งานทั�วไปีด้้วย์การรับค่าเซน็เซอิร์ผู่้าน Special I/O – Analog Input

ตวัอิย่์าง การใช้งานทั�วไปีด้้วย์การรับค่าเซน็เซอิร์ผู่้าน Special I/O – Analog Input

ตวัอิย่์าง การใช้งานฟังก์ชั�นพิเิศูษ การใช้ LINE
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พ.ศ. 2559: 2016

เริ�มตน้การพิฒันา KidBright บอิรด์้ส์มอิงกลฝัังตวัส์ง่เส์รมิการเรีย์นโค้ด้ด้ิ�งและส์ะเตม็

• ส์ร้างบอิร์ด้ KidBright ต้นแบบ จำนวน 500 ชุด้ ด้้วย์งบปีระมาณส์นับส์นุน

จากธนาคารกรุงเทพิ จ�ากัด้ (มห่าชน)

• ทด้ส์อิบใช้งานในโรงเรีย์นนำร่อิง 7 แห่่ง

พ.ศ. 2561: 2018

เปีดิ้ตวั KidBright version 1.3 (KidBright32) ภาย์ใตโ้ครงการ KidBright: “Coding 

at School” เพิ่�อิใชเ้ปีน็เคร่�อิงมอ่ิชว่ย์พิฒันาทกัษะส์ำห่รบัศูตวรรษที� 21 ปีลกูฝังัความ

เปีน็นวัตกรในเด็้กและเย์าวชนไทย์ และขั้บเคล่�อินปีระเทศูส์ูก่ารเป็ีน Makers Nation 

• ผู้ลติบอิร์ด้ KidBright จำนวน 200,000 บอิร์ด้ เพิ่�อิใช้เป็ีนเคร่�อิงมอ่ิส์อินโค้ด้ด้ิ�ง

ในโรงเรีย์นและส์ถึานศูึกษากว่า 2,200 แห่่งทั�วปีระเทศู

KidBright ปีระกาศูเปีิด้ Open Source ทั�งส์่วนฮาร์ด้แวร์และซอิฟต์แวร์ ส์่งเส์ริมให่้

เกดิ้เปีน็ KidBright Community ณ งาน KidBright Developer Conference 2018 

(KDC 18) “รวมพิลคน KidBright” 

Timeline
พ.ศ. 2562 : 2019

• ได้้รับรางวัลเห่รีย์ญเงินจากเวทีการปีระกวด้สิ์�งปีระด้ิษฐ์ระด้ับนานาชาติ ในงาน

“The 47th International Exhibition of Inventions Geneva” ณ นครเจนวีา

 ส์มาพิันธรัฐส์วิส์

• ได้้รับรางวัลรอิงชนะเลิศูอิันด้ับที� 2 ส์าข้าผู้ลงานนวัตกรรมเพิ่�อิส์ังคม ปีระเภท

ห่น่วย์งานภาครัฐ ในเวทีการปีระกวด้รางวัลนวัตกรรมแห่่งชาติ 2562 จัด้โด้ย์

ส์�านักงานนวัตกรรมแห่่งชาติ (NIA)

• เปีิด้ตัว KidBright AI Platform ผู้ส์านการเรีย์นรู้ปีัญญาปีระดิ้ษฐ์เข้้ากับการ

โค้ด้ดิ้�งแบบบลอ็ิก ณ งาน KidBright Developer Conference 2019 (KDC 19)   

“รวมพิลคน KidBright” ภาย์ใต้ธีม Empowered Coding with AI

พ.ศ. 2563 : 2020

• ได้ร้บัรางวลัผู้ลงานปีระด้ษิฐ์คิด้ค้นระด้บัด้ ีส์าข้าการศูกึษา จากส์ภาวจิยั์แห่่งชาติ 

ในงาน “วันนักปีระด้ิษฐ์ 2563”

• ได้้รับรางวัลพิระราชทาน กลุ่มนักเทคโนโลย์ีด้ีเด้่น ปีระจำปีี 2563 โด้ย์มูลนิธิ

ส์่งเส์ริมวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ีในพิระบรมราชูปีภัมภ์
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เน่�อิงจากบอิร์ด้ KidBright มีศูักย์ภาพิในการเก็บข้้อิมูลจาก

เซนเซอิร์และส์่งข้้อิมูลที�เก็บได้้ข้ึ�นคลาวน์ เพิ่�อิให่้เกิด้การใช้

ปีระโย์ชนจ์ากบอิรด์้ KidBright ที�กระจาย์อิย์ูใ่นโรงเรยี์นได้อ้ิย์า่ง

เตม็ปีระสิ์ทธิภาพิ และกระตุ้นให้่นกัเรยี์นเข้า้ใจกระบวนการเก็บ

ข้้อิมูลและนำข้้อิมูลเห่ล่านี�มาใช้ปีระโย์ชน์ ในปีี 2563 ทางทีม

วิจัย์จึงได้้พิัฒนาต่อิย์อิด้บอิร์ด้ KidBright ให่้เปี็นส์ถึานีอิุตุน้อิย์ 

โด้ย์การติด้ตั�งเซนเซอิรส์์ำห่รบัการตรวจวัด้ส์ภาพิอิากาศู เพิ่�อิใช้

เปี็นเคร่�อิงม่อิส์่งเส์ริมการเรีย์นรู้เทคโนโลย์ีส์มัย์ให่ม่ ส์ร้างความ

เข้้าใจเกี�ย์วกับข้้อิมูลข้นาด้ให่ญ่ และส์ห่วิทย์าการให่ม่ ได้้แก่
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Internet of Things, Big Data และ Data Science ให่้แก่

นักเรีย์นในระด้ับชั�นมัธย์มศูึกษา
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7

ส์ถึานีอิตุนุ้อิย์เป็ีนส์ถึานตีรวจวดั้ส์ภาพิอิากาศูข้นาด้เลก็ ที�พิฒันาต่อิย์อิด้บอิร์ด้ KidBright 

ให่้เช่�อิมต่อิเซนเซอิร์ภาย์นอิกชนิด้ต่าง ๆ ได้้แก่ เซนเซอิร์วัด้ความช่�น เซนเซอิร์วัด้

อิุณห่ภูมิ เซนเซอิร์วัด้ความเร็วลม เปี็นต้น 

ส์ถึานีอิุตุน้อิย์มีส์่วนปีระมวลผู้ลห่ลักเปี็นบอิร์ด้ KidBright ที�รับข้้อิมูลจากเซนเซอิร์

ต่าง ๆ ที�เช่�อิมต่อิกับบอิร์ด้เพิ่�อิใช้วัด้ข้้อิมูลอิุตุนิย์มวิทย์าเบ่�อิงต้น ได้้แก่

• ความช่�น

• อิุณห่ภูมิ

• ความเข้้มแส์ง

• ความเร็วลม

• ทิศูทางลม

• ปีริมาณน�ำฝัน

เวบ็แอิปีพิลิเคชนัที�ใชง้านรว่มกบัส์ถึานอีิตุนุอ้ิย์ (UtuNoi) เพิ่�อิใชใ้นการนำเส์นอิข้อ้ิมูล

และวิเคราะห่์ข้้อิมูล ได้้แก่ UtuNoi WATCH (Link: https://watch.kid-bright.

org/) และ UtuNoi PLAYGROUND (Link: https://playground.kid-bright.org/)

สถานิีอุตุ้นิ้อย คืออะไร
องค์ประกอบัต้่าง ๆ ของสถานิีอุตุ้นิ้อย
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เว็บแอิปีพิลิเคชันส์ำห่รับติด้ตามข้้อิมูลส์ภาพิอิากาศูจากส์ถึานีอิุตุน้อิย์ โด้ย์แส์ด้ง

ข้้อิมลูที�วัด้คา่ได้จ้ากเซนเซอิร์ตา่ง ๆ  บนพิ่�นฐานพิกิัด้ที�อิย์ูป่ีจัจุบนั ข้อิงอิุตุน้อิย์ที�ส์นใจ 

และส์ถึานีอิุตุน้อิย์ทั�วปีระเทศู ซึ�งใช้งานได้้บนอุิปีกรณ์คอิมพิิวเตอิร์และส์มาร์ทโฟน

จุด้เด้่น

• รอิงรับการใช้งานข้้อิมูลส์ภาพิอิากาศูจากส์ถึานีอิุตุน้อิย์ทั�วปีระเทศูที�มีข้้อิมูล

ปีริมาณมห่าศูาล 

• ตดิ้ตามข้้อิมลูส์ภาพิอิากาศูแบบเรยี์ลไทม์บนพิ่�นฐานพิกิดั้ปัีจจุบัน ข้อิงส์ถึานอีิตุนุ้อิย์

ที�ส์นใจ และข้อิงส์ถึานีอิุตุน้อิย์จากทั�วปีระเทศู

UtuNoi WATCH พิิกัดปัจจุบัันิ สถิต้ิ 7 วัันิย้อนิหลุ่ัง

สถานิีที�สนิใจ สถานิีทั�วัประเทศ

ตัวอิย์่างห่น้าต่างแส์ด้งข้้อิมูลต่าง ๆ จากเว็บ Utunoi WATCH บนม่อิถึ่อิ
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 (ก) รูปีแบบ Scatter 

เวบ็แอิปีพิลิเคชนัส์ง่เส์ริมการเรยี์นรูวิ้ทย์าศูาส์ตร์ข้อ้ิมลู บนพิ่�นฐานข้อ้ิมูลส์ภาพิอิากาศู

จากส์ถึานีอิุตุน้อิย์ทั�วปีระเทศู โด้ย์มีกลุ่มเปี้าห่มาย์เปี็นนักเรีย์นระดั้บชั�นมัธย์มศูึกษา

ปีีที� 4-5 และผูู้้ส์นใจที�เริ�มเรีย์นรู้วิทย์าศูาส์ตร์ข้้อิมูล

UtuNoi PLAYGROUND

ตัวอิย์่างห่น้าต่างแส์ด้งข้้อิมูลอิุณห่ภูมิข้อิงส์ถึานีอิุตุน้อิย์ต่าง ๆ ที�ผูู้้ใช้ส์นใจ รวมทั�งค่า

ส์ถึิติและกราฟบนเว็บ Utunoi PLAYGROUND ผู้่านห่น้าจอิคอิมพิิวเตอิร์

(ข้) รูปีแบบ Line

ตัวอิย์่างการพิล็อิตกราฟเปีรีย์บเทีย์บข้้อิมูลอิุณห่ภูมิและความช่�นข้อิงส์ถึานีอิุตุน้อิย์

ต่าง ๆ ที�ผูู้้ใช้ส์นใจ
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อิบรมเชิงปีฏิบัติการการปีระกอิบและส์่งข้้อิมูลจากส์ถึานีอิุตุน้อิย์ ให้่กับคุณครูจาก

โรงเรีย์นทั�วภูมิภาคเพิ่�อินำข้้อิมูลที�วัด้ได้้จากเซนเซอิร์ภาย์นอิกชนิด้ต่าง ๆ ซึ�งถึูกเช่�อิม

ตอ่ิเข้า้กบับอิรด์้ KidBright ส์ง่ข้ึ�นคลาวนแ์ละนำมาแส์ด้งคา่บนแผู้นที�ปีระเทศูไทย์ การ

อิบรมแบ่งเปี็น 2 ระด้ับ

1. ระด้บัพ่ิ�นฐาน จดั้การอิบรมแบบอิอินไลน์ให้่กบัคณุครจูากทั�วปีระเทศู จำนวน 314 คน

จาก 236 โรงเรยี์น เพิ่�อินำข้อ้ิมลูจากเซนเซอิรบ์นบอิรด์้ KidBright ขึ้�นคลาวน ์โด้ย์แบง่

อิอิกเปี็น 9 รุ่น ในระห่ว่างวันที� 24-28 ส์ิงห่าคม พิ.ศู. 2563

2. ระด้ับข้ั�นส์ูง อิบรมตามภูมิภาคทั�ง 4 ภูมิภาค โด้ย์ Trainer ให่้กับคุณครูจาก

โรงเรยี์นทั�วปีระเทศู เพิ่�อินำข้อ้ิมลูจากส์ถึานอีิตุนุอ้ิย์ข้ึ�นคลาวนแ์ละแส์ด้งคา่บนแผู้นที�

ปีระเทศูไทย์ ในวันที� 13, 27 พิฤศูจิกาย์น พิ.ศู. 2563 และ 3, 14 ธนัวาคม พิ.ศู. 2563

การอบัรมการใชุ้งานิ
สถานิีอุตุ้นิ้อย

บรรย์ากาศูการอิบรมเชิงปีฏิบัติการการปีระกอิบและส์่งข้้อิมูลจากส์ถึานีอิุตุน้อิย์

ทั�งแบบอิอินไลน์และแบบอิบรมตามภูมิภาคทั�ง 4 แห่่ง
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จังหวัด จํานวนสถานีอุตุนอย
(สถานี)

29กรุงเทพมหานคร   

22เชียงใหม

20มุกดาหาร

18เชียงราย

14ปทุมธานี

ในปีัจจุบัน ส์ถึานีอิุตุน้อิย์ถึูกเปีิด้ใช้แล้วจำนวน 407 ส์ถึานีใน 67 จังห่วัด้

สถานิีอุตุ้นิ้อยทั�วัประเทศ

(ข้้อมููล ณ วัันที่่� 15 ก.พ. 2564)

5 จังหวัด้แรกท่�ม่จำนวนส่ถาน่อุตุน้อยมากท่�สุ่ด้

ภาพิแผู้นที�ปีระเทศูไทย์ที�ระบุตำแห่น่งการติด้ตั�งส์ถึานีอิุตุน้อิย์ต่าง ๆ

ห่น้าต่างแส์ด้งข้้อิมูลที�ได้้รับจากส์ถึานีอิุตุน้อิย์ที�ส์นใจแส์ด้งบนเว็บ

Utunoi WATCH ผู้่านห่น้าจอิคอิมพิิวเตอิร์



ในปีี 2563 ศููนย์์เทคโนโลยี์อิิเล็กทรอินิกส์์และคอิมพิิวเตอิร์

แห่่งชาติ ส์วทช. ได้้รับอินุมัติงบปีระมาณจากกระทรวงการ

อิดุ้มศูกึษาวทิย์าศูาส์ตร์ วจิยั์และนวตักรรม ให้่ด้ำเนินโครงการ

“AI at School” เพิ่�อิพิัฒนาเย์าวชนในระด้ับมัธย์มศูึกษาตอิน

ปีลาย์ (ปีีที� 4-6) ทั�วปีระเทศู ให่เ้ข้า้ใจพ่ิ�นฐานวิทย์าศูาส์ตร์ข้อ้ิมลู

และปีัญญาปีระด้ิษฐ์ส์ร้างอิงค์ความรู้ด้้านเทคโนโลย์ีและทักษะ

แห่่งอินาคตให่้แก่เย์าวชนเตรีย์มพิร้อิมสู่์ส์ังคมด้ิจิทัลและมุ่งสู่์ 

Thailand 4.0
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KidBright AI Platform เปีน็การผู้ส์มผู้ส์านการเข้ยี์นโคด้้ด้ิ�งแบบบลอ็ิกเข้า้กบัการส์อิน

ปีัญญาปีระด้ิษฐ์ที�ส์ามารถึใช้งานได้้ทันที โด้ย์ไม่ต้อิงกังวลใจเร่�อิงการติด้ตั�งซอิฟต์แวร์

ใด้ ๆ ให่้ย์ุ่งย์าก ผูู้้ใช้งานส์ามารถึส์ร้างชุด้คำส์ั�งแบบบล็อิกที�ใช้งานง่าย์ควบคุมการ

ทำงานข้อิง KidBright AI Bot ถึ่อิเปี็นการส์ร้างแนวทางการส์อินเทคโนโลย์ีปัีญญา

ปีระด้ษิฐ์แบบให่ม่ส์ำห่รับนกัเรยี์นระด้บัมธัย์มศูกึษาให้่เกดิ้ขึ้�นในปีระเทศูไทย์ KidBright 

AI Platform ไม่เพิีย์งทำให่้การเรีย์นปีัญญาปีระด้ิษฐ์ทำได้้ง่าย์ผู้่านการโค้ด้ด้ิ�งแบบ

บล็อิกแต่ย์ังทำให่้ผูู้้เรีย์นได้้เข้้าใจกระบวนการพิ่�นฐานต่าง ๆ ข้อิงเทคโนโลย์ีปีัญญา

ปีระด้ษิฐต์ั�งแตก่ารเก็บข้อ้ิมูล การส์ร้างโมเด้ล การใชง้านโมเด้ล ไปีจนถึงึการปีระยุ์กต์

ใช้งานเทคโนโลย์ีปีัญญาปีระด้ิษฐ์

ชุด้ KidBright AI Bot

KidBright AI Platform 
คืออะไร

องค์ประกอบัหลุ่ักของ KidBright AI Bot
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KidBright AI Platform มีคุณส์มบัติเด้่นด้ังนี�

• ส์อินกระบวนการเรยี์นรูก้ารพิฒันาระบบปีญัญาปีระด้ษิฐต์ั�งแตก่ารเกบ็ข้อ้ิมลู การ

ติด้ปี้าย์ก�ากับ การส์ร้างโมเด้ล และการปีระย์ุกต์ใช้โมเด้ล

• รอิงรับการเช่�อิมต่อิเซนเซอิร์ได้้ห่ลากห่ลาย์ทั�งอิินพิุตและเอิาต์พิุตผู้่าน Robot 

Operating System (ROS)

• ส์ร้างโมเด้ลปีัญญาปีระด้ิษฐ์ได้้ทั�งข้้อิมูลภาพิและเส์ีย์ง

• ส์ามารถึทำงานได้้ทั�งบนฮาร์ด้แวร์ และบนคอิมพิิวเตอิร์ผู้่านเว็บเบราว์เซอิร์

• เปีิด้ Open source ให่้นำไปีใช้งานเพิ่�อิปีระโย์ชน์ต่อิส์ังคมและในเชิงพิาณิชย์์

คุณสมบััต้ิ

KidBright AI Bot

ห่น้าแรกข้อิงโปีรแกรม KidBright AI IDE

ตัวอิย์่างการเข้ีย์นโปีรแกรมแบบบล็อิกเพิ่�อิควบคุม KidBright AI Bot
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จัด้อิบรมการใช้งาน KidBright AI Platform ทั�งแบบอิอินไลน์ และตามภูมิภาค

ทั�ง 4 ภูมิภาค ให่้กับคุณครูจากโรงเรีย์นต่าง ๆ  มากกว่า 200 คน เพิ่�อิเรีย์นรู้และส์ร้าง

โมเด้ลปีญัญาปีระด้ษิฐส์์ง่เข้า้รว่มกจิกรรมการแข้ง่ข้นั KidBright AI Bot Tournament

การอบัรมการใชุ้งานิ
KidBright AI Platform

บรรย์ากาศูการอิบรม KidBright AI Platform

บรรย์ากาศูการอิบรม KidBright AI Platform ทั�งแบบอิอินไลน์และ

แบบอิบรมตามภูมิภาคทั�ง 4 แห่่ง
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จัด้โครงการแข้่งข้ัน KidBright AI Bot Tournament ด้้วย์ภาษาถึิ�น เพิ่�อิกระตุ้นให่้

เกิด้การเรีย์นปีัญญาปีระด้ิษฐ์ในรูปีแบบส์ะเต็ม แก่นักเรีย์นทั�วปีระเทศู ทางโครงการ

ได้เ้ปีดิ้รับส์มคัรผูู้เ้ข้า้แข้ง่ข้นัตั�งแตว่นัที� 1-30 ธนัวาคม 2563 โด้ย์มผีูู้ส้์มคัรเข้า้รว่มการ

แข้่งข้ันทั�งห่มด้ 95 ทีมจากทั�วปีระเทศู เริ�มจากการคัด้เล่อิกรอิบแรกให่้เห่ล่อิ 40 ทีม

จากทกุภมูภิาค จากนั�นในรอิบที�ส์อิงผูู้เ้ข้า้แข้ง่ข้นัทั�ง 40 ทมี ตอ้ิงส์รา้งโมเด้ลด้ว้ย์เส์ยี์ง

ภาษาถึิ�นผู้่าน KidBright AI Platform และส์่งโมเด้ลด้ังกล่าวให่้กรรมการผูู้้ทรง

คุณวุฒิพิิจารณาคัด้เล่อิกให่้เห่ล่อิ 8 ทีมส์ุด้ท้าย์ เพิ่�อิเปี็นตัวแทนข้อิงแต่ละภูมิภาค

เข้้าร่วมแข้่งข้ันรอิบส์ุด้ท้าย์ในงาน “รวมพิลคน KidBright Online” ครั�งที� 3 ภูมิภาค

ละ 2 ทีม

เน่�อิงจากส์ถึานการณ์การแพิร่ระบาด้ข้อิงเช่�อิไวรัส์โคโรนา 2019 (COVID-19) จึงปีรับ

เปีลี�ย์นการจัด้งานรวมพิลคน KidBright เปี็นแบบอิอินไลน์ และถึ่าย์ทอิด้การแข้ง่ข้นั

ผู้่าน Facebook Live และ YouTube โด้ย์ให่้โรงเรีย์นและนักเรีย์นส์มัครเข้้าร่วมเปี็น 

กอิงเชยี์รอ์ิอินไลนจ์ากทั�วปีระเทศู มโีรงเรยี์นเข้า้รว่มกจิกรรมด้งักลา่ว จำนวน 91 แห่ง่ 

และมีนักเรีย์นเข้้าร่วมเชีย์ร์ไม่ต�ำกว่า 4,000 คน

กิจกรรมการแข่งขันิ

ภาพิบรรย์ากาศูการแข้่งข้ัน KidBright AI Bot Tournament รอิบส์ุด้ท้าย์

ในงาน “รวมพิลคน KidBright Online” ครั�งที� 3
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KidBright AI Web Simulator เปี็นการพิัฒนาต่อิย์อิด้ KidBright AI Platform ให่้

เปี็นส์่�อิการเรีย์นรู้กระบวนการพิัฒนาระบบปีัญญาปีระด้ิษฐ์อิย์่างง่าย์ โด้ย์ไม่จำเปี็น

ต้อิงมีอิุปีกรณ์การเรีย์นรู้ห่ร่อิฮาร์ด้แวร์ ผูู้้เรีย์นส์ามารถึส์ร้างโมเด้ลปีัญญาปีระด้ิษฐ์

และปีระย์กุตใ์ชง้านโมเด้ลปีญัญาปีระด้ษิฐไ์ด้บ้น Web Simulator ซึ�งมกีารจำลอิงหุ่น่

ย์นตท์ี�ส์ามารถึส์ั�งการเคล่�อินที�พิ่�นฐานได้ ้พิรอ้ิมตวัเลอ่ิกส์นามห่รอ่ิวัตถึพุิ่�นฐานส์ำห่รับ

การเรีย์นรู้เบ่�อิงต้น โด้ย์ KidBright AI Web Simulator ย์ังคงย์ึด้ห่ลักการอิอิกแบบ

การใชง้านให่ส้์อิด้คลอ้ิงกบักระบวนการเรยี์นรู ้ได้แ้ก ่การเกบ็ข้อ้ิมลู การเตรยี์มข้อ้ิมลู 

(การตดิ้ปีา้ย์กำกบั) การส์รา้งโมเด้ลปีญัญาปีระด้ษิฐ ์และการปีระย์กุตใ์ชโ้มเด้ลปีญัญา

ปีระดิ้ษฐ์ผู้่านชุด้คำส์ั�งแบบบล็อิกพิร้อิมการจำลอิงการทำงานด้้วย์ระบบ Simulator

KidBright AI Web Simulator

KidBright AI
Web Simulator คืออะไร

ตัวอิย์่างส์นามและวัตถึุพิ่�นฐานข้อิง KidBright AI Web Simulator

ตัวอิย์่างการเข้ีย์นโปีรแกรมแบบบล็อิกเพิ่�อิควบคุมการเคล่�อินที�ข้อิงหุ่่นย์นต์จำลอิง

ใน KidBright AI Web Simulator ส์ำห่รับการส์ั�งการด้้วย์เส์ีย์ง
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ในช่วงต้นปีี พิ.ศู. 2566 ได้้มีการจัด้อิบรมการใช้งาน KidBright AI Web Simulator 

ในรูปีแบบอิอินไลน์ ให่้กับคุณครูในเข้ตพิ่�นที�ระเบีย์งเศูรษฐกิจพิิเศูษภาคตะวันอิอิก 

(EEC) และนักเรีย์นทั�วปีระเทศูรวมกว่า 1,000 คน โด้ย์นักเรีย์นที�เข้้ารับการอิบรมมี

ส์ิทธิ�ส์่งผู้ลงานโมเด้ลปีัญญาปีระดิ้ษฐ์เข้้าร่วมกิจกรรมการแข้่งข้ัน KidBright Coding 

& AI Simulator Online

การแข้่งข้ัน KidBright Coding & AI Simulator Online เปี็นการแข้่งข้ันส์ร้างโมเด้ล

ปีัญญาปีระด้ิษฐ์ส์ำห่รับส์ั�งการด้้วย์เส์ีย์งผู้่าน KidBright AI Simulator เพ่ิ�อิควบคุม

หุ่่นย์นต์ให่้ตะลุย์เข้าวงกต โด้ย์ทำการแข้่งข้ันในรูปีแบบอิอินไลน์ ภาย์ใต้งาน “รวม

พิลคน KidBright Developer Conference 2023 (KDC23) ครั�งที� 4” ซึ�งจัด้ขึ้�นใน

วันที� 3 กุมภาพิันธ์ 2566 เพ่ิ�อิเปีิด้โอิกาส์ให่้นักเรีย์นระด้ับชั�นมัธย์มศึูกษาได้้มีโอิกาส์

ศูึกษากระบวนการพิัฒนาระบบปีัญญาปีระด้ิษฐ์และเพิลิด้เพิลินกับการอิอิกแบบชุด้

คำส์ั�งเพิ่�อิควบคุมหุ่่นย์นต์ฝั่าอิุปีส์รรคไปีย์ังเส์้นชัย์ โด้ย์มีนักเรีย์นส์มัครเข้้าร่วมแข้่งข้ัน

ทั�งห่มด้ 300 ทีม

การแข้่งข้ัน KidBright Coding & AI Simulator Online ถึูกจัด้ขึ้�นภาย์ใต้แนวคิด้ 

“KidBright at Home : อิย์ู่ที�ไห่น ก็เรีย์นรู้ได้้” ไม่ต้อิงพิึ�งพิาอิุปีกรณ์ฮาร์ด้แวร์ใด้ ๆ 

นอิกจากคอิมพิิวเตอิร์ทั�วไปี และด้้วย์ส์ถึานการณ์โรค Covid-19 ที�ส์่งผู้ลให่้รูปีแบบ

การเรีย์นการส์อินเปีลี�ย์นแปีลงเปี็นรูปีแบบ Online ห่ร่อิ Study from home 

จึงจัด้การแข้่งข้ันในรูปีแบบอิอินไลน์ผู้่าน KidBright AI Web Simulator นั�นเอิง

กิจกรรมการอบัรม
แลุ่ะการแข่งขันิ

การอิบรมการใช้งาน KidBright AI Web Simulator ในรูปีแบบอิอินไลน์

ภาพิบรรย์ากาศูการแข้่งข้ัน KidBright Coding & AI Simulator Online
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ต้ิดต้ามข้อมูลุ่เพิิ�มเต้ิม




