
คู่มอืใชง้าน block netpie ของ kidbright 
 

 
 

Block Netpie ได้ถูกพัฒนาขึ�นมาเพื�อนําไปใช้ให้บอร์ด Kidbright สามารถใช้งานรว่มกับ 
Platform Netpie ได้  โดยทําให้บอร์ด kidbright สามารถใช้งานเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ�งได้ ( Internet of Things ) 
 
เริ�มต้นใช้งาน Netpie กับบอรด์ Kidbright 

 

 
 
เริ�มต้นให้สมัครใช้งาน Platform Netpie จากนั�นให้ sign in เพื�อเข้าใช้งานที�เว็บไซต์ 

https://netpie.io/ 
 

https://netpie.io/


 
รูปหน้าเมนูกรอกข้อมูลสมัครใช้งาน netpie 

 

 
รูปหน้าสําหรับเข้าใช้งาน netpie 

 
หลังจากสมัครใช้งาน netpie เสร็จแล้วให้ทําการลงชื�อเข้าใช้งาน 

 
 



 
รูปหน้ารายการโปรเจ็คหลังจากลงชื�อเข้าใช้งาน netpie 

 
ในตอนแรกให้เราสร้าง project ขึ�นมาก่อนโดยการคลิกปุ�มที�มีสัญลักษณ์เครื�องหมายบวก 

จะมีหน้าต่างขึ�นมาให้เรากรอกชื�อ project ที�ต้องการสร้าง 
 

 
รูปหน้าต่างสําหรับสร้างโปรเจ็ค 

 
กรอกข้อมูลชื�อ project แล้วให้คลิก create เพื�อสร้าง project 

 



 
รูปหลังจากสร้าง project ใหมเ่สร็จแล้ว 

 
หลังจากสร้าง project แล้วให้ทําการคลิกที�ชื�อ project เพื�อเข้าไปดูรายละเอียดเกี�ยวกับ 

project นั�น 
 

 
รูปหน้า overview ของ project 

 
ในหน้าแรกของ project คือหน้า overview จะแสดงรายละเอียดภาพรวมของ project 

อันได้แก่ รายละเอียดจํานวนอุปกร์และจํานวนกลุ่มของอุปกรณ์ ในชอ่งข้อมูลจํานวนอุปกรณ์จะมี
รูปวงกลมสีเขียวและสีเทาที�จะบอกจํานวนของอุปกรณ์ที�กําลังเชื�อมต่อกับ netpie อยูโ่ดยสีเขียว
หมายถึงกําลังออนไลน์เชื�อมต่อกับ netpie อยู ่ สว่นสีเทาหมายถึงออฟไลน์หรือไมไ่ด้เชื�อมต่อกับ 
netpie แล้ว  ขั�นตอนต่อไปให้คลิกที�เมนู device list 
 



 
รูปหน้า device list ของ project 

 
ในหน้านี�จะแสดงรายการอุปกรณ์ทั�งหมดที�ใช้งานกับ project โดยให้ทําการสร้างอุปกรณ์

หรือ device โดยการคลิกที�ปุ�ม create 
 

 
รูปหน้าต่างสําหรับสร้างอุปกรณ ์

 
กรอกชื�ออุปกรณ์แล้วคลิกที�ปุ�ม create โดยการสร้างอุปกรณ์นี�คือการสร้างข้อมูลของ

อุปกรณ์ที�จะนํามาเชื�อมต่อ Netpie ถ้าในกรณีที�เรามีอุปกรณ์ 2 ตัว ก็ให้สร้างอุปกรณ์ขึ�นมา 2 ครั�ง
เพื�อให้สอดคล้องกับจํานวนอุปกรณ์ที�ใช้จริง 
 



 
รูปหน้า device list หลังจากสร้างอุปกรณ์แล้ว 

 
จะเห็นได้ว่ามีอุปกร์ที�เราสร้างแสดงอยูใ่นหน้านี�  ขั�นตอนต่อไปให้เราคลิกที�ชื�อของ

อุปกรณ์ที�เราสร้างเพื�อเข้าไปยังหน้ารายละเอียดของอุปกรณ์นี� 
 

 
รูปหน้ารายละเอียดของอุปกรณ์ที�เราสร้าง 

 
ในหน้านี�จะแสดงข้อมูลรายละเอียดของอุปกรณ์  มี device id, device token และ secret 

key ของอุปกรณ์   ข้อมูล device id และ device token คือข้อมูลที�จะนําไปใช้ให้บอร์ด kidbright 
เชื�อมต่อกับ netpie ข้อมูล device id และ device token ควรใช้กับอุปกรณ์เดียวเท่านั�น  ไมค่วร
นํามาใช้ซ�ากับอุปกรณ์หลายตัว 
 
 
 
 



การใชง้าน block เกี�ยวกับการเชื�อมต่อ Netpie 
 

 
รูป block ทั�งหมดเกี�ยวกับการเชื�อมต่อ netpie 

 
เป�น block ที�ใช้งานเกี�ยวกับการเชื�อมต่อ Netpie โดยจะจัดการเกี�ยวกับการนํา deivce id 

และ device token จาก Netpie มาใช้เชื�อมต่อกับ platform รวมถึงจัดการในกรณีที�บอร์ด 
Kidbright เชื�อมต่อกับ Netpie สําเร็จและในกรณีที�หลุดการเชื�อมต่อกับ Netpie 
 
- block เชื�อมต่อ Netpie 
 

 
รูป block เชื�อมต่อ Netpie 



 
รูปแสดง device id และ device token ของอุปกรณ ์

 
ใช้สําหรับเชื�อมต่อ Netpie โดยให้ผู้ใช้งานทําการสร้าง device บน Netpie ก่อนจากนั�น

นํา device id และ device token มาใสใ่นชอ่ง device id และ device token ใน block นี�  ถ้าใช้
งาน block เกี�ยวกับ Netpie จําเป�นต้องใช้งาน block นี�ในตอนเริ�มต้นก่อนใช้งาน block อื�น 
 
- block เมื�อเชื�อมต่อ Netpie  
 

 
รูป block เมื�อเชื�อมต่อ Netpie 

 
เป�น block ที�ทํางานตามเหตุการณ์ที�เกิดขึ�นโดย block อื�นๆที�อยูภ่ายใต้ block นี�จะ

ทํางานก็ต่อเมื�อ kidbright ทําการเชื�อมต่อกับ Netpie สําเร็จ  เหมาะที�จะนําไปใช้กําหนดค่าเริ�ม
ต้นของ kidbright หลังจากเชื�อมต่อสําเร็จ โดย block นี�ได้มีการกําหนดให้ใช้ได้ block เดียว 
 
- block เมื�อหลดุเชื�อมต่อ Netpie  
 

 
รูป block เมื�อหลุดการเชื�อมต่อ Netpie 

 



block ที�อยูภ่ายใต้ block นี�จะทํางานก็ต่อเมื�อมีเหตุการณ์หลุดการเชื�อมต่อกับ Netpie 
โดย block นี�ก็เป�นอีก block ที�ได้มีการกําหนดให้ใช้ได้ block เดียว 
 

การใชง้าน block เกี�ยวกับ message 
 

 
รูป block ทั�งหมดเกี�ยวกับ message 

 
เป�น block สําหรับใช้ดําเนินการเกี�ยวกับ message โดยใช้งานคล้ายกับ mqtt protocol 

ที�ใช้งานรับสง่ข้อมูลด้วยการ publish และ subscribe ด้วย topic ที�กําหนด  โดยกําหนด topic 
ขึ�นมา  จากนั�นถ้าต้องการสง่ข้อมูลให้ publish ไปยัง topic ที�กําหนด  สว่นฝ�� งรับข้อมูลให้ทําการ 
subscribe ชื�อ topic เดียวกันก็จะทําให้ได้รับข้อมูลเข้ามา 

 
- block ใช้สาํหรบั publish ไปยงั topic ที�กําหนด 
 

 
รูป block publish message  ไปยัง topic 

 
เป�น block ที�ใช้สําหรับ publish ไปยัง topic โดยมีการสง่ข้อมูลไปด้วย สําหรับข้อมูลที�สง่             

ไปนั�นรองรับทั�งแบบตัวเลขและตัวอักษร 
 
- block สาํหรบั subscribe 
 

 
รูป block subscribe 



เป�น block ที�ใช้สําหรับ subscribe topic ที�สนใจ   
 
- block เมื�อมขี้อมูลมาจาก topic ที�กําหนด 
 

 
รูป block เมื�อได้รับ message จาก topic 

 
ถ้ามีข้อมูลสง่มาจาก topic ที�สนใจจะทําให้ block ที�อยูภ่ายใต้ block นี�ทํางาน เป�น block 

ที�ใช้งานรว่มกับ block สําหรับ subscribe คือให้ทําการ subscribe topic ก่อนใช้งาน 
 
- block ข้อมูลที�มาจากการ subscribe 
 

 
รูป block ข้อมูลที�มาจากการ subscribe 

 
block นี�สามารถใช้งานได้ภายใต้ block เมื�อมีข้อมูลมาจาก topic ที�กําหนดเท่านั�น 

เพราะ block นี�เป�นข้อมูลที�ถูกสง่มายัง topic ที�ได้ subscribe ไว้โดยข้อมูลที�ได้รองรับทั�งข้อมูลที�
เป�นตัวเลขและตัวอักษร 
 
ตัวอยา่งการใช้งาน 

 
จากตัวอยา่งข้างบนคือให้ลาก block เชื�อมต่อ netpie มาก่อนโดยก่อนใช้งานเกี�ยวกับ 

netpie ทุกครั�งให้ลาก block นี�มาใช้ก่อนทุกครั�ง  block Message payload เป�น block ที�เป�น
ข้อมูลที�มาจากการ subscribe ซึ�ง block นี�จะใช้ภายได้ block On received message of topic 
เท่านั�น  จากตัวอยา่งข้างบนคือเมื�อมี message สง่มายัง topic @msg/c/d ก็จะนํา message นั�น
มาแสดงบนหน้าจอ LCD ของบอร์ด kidbright 
 
 
 
 
 



การใชง้าน block เกี�ยวกับ shadow 
 

 
รูป block ทั�งหมดเกี�ยวกับ shadow 

 
เป�น block ที�ใช้สําหรับทํางานเกี�ยวกับ shadow โดย shadow เป�นเหมือนข้อมูลป�จจุบัน

ของอุปกรณ์ที�อยูบ่น Netpie การใช้งานหลักๆคือการอ่านและเขียน shadow  ตัวอยา่งข้อมูล 
shadow ได้แก่ สถานะของอุปกรณ์หรือค่าจากเซ็นเซอร์ เป�นต้น  ประโยชน์หนึ�งของข้อมูล 
shadow คือเป�นข้อมูลดิบที�สามารถนําไปแสดงบน dashboard ได้  โดยข้อมูล shadow อยูใ่นรูป
แบบ json  
 

 
รูปตัวอยา่งข้อมูล shadow ของอุปกรณ ์



 
- block เขยีน shadow 
 

 
รูป block สําหรับเขียนข้อมูล shadow 

 
ใช้สําหรับเขียน shadow  เนื�องจากข้อมูล shadow อยูใ่นรูปของ json เพื�อให้ใช้งาน

สะดวกจึงกําหนดให้ใช้เครื�องหมาย . ไปยัง field ที�กําหนด  จากนั�นให้ใสข่้อมูลที�ต้องการเขียนลง
ไปโดยรองรับข้อมูลทั�งแบบตัวเลขและตัวอักษร 
 
- block เมื�อ shadow ถกูแก้ไข 
 

 
รูป block เมื�อข้อมูล shadow ถูกแก้ไข 

 
block ที�อยูภ่ายใต้ block นี�จะทํางานก็ต่อเมื�อ shadow ได้รับการแก้ไข 

 
- block อ่านข้อมูลทั�งหมดของ shadow 

 

 
รูป block อ่านข้อมูล shadow 

 
เป�น block ที�ใช้อ่านข้อมูลทั�งหมดของ shadow 

 
 
- block ข้อมูล shadow  
 

 
รูป block ข้อมูล shadow 



เป�น block ที�ใช้สําหรับเก็บค่าข้อมูล shadow โดยกําหนด field ที�สนใจในรูปแบบ . ไปยัง 
field ที�สนใจและข้อมูลที�ได้รองรับทั�งตัวเลขและตัวอักษร  โดย block นี�สามารถใช้งานได้ภายใต้ 
block อ่านข้อมูลทั�งหมดของ shadow และ block เมื�อ shadow ถูกแก้ไข เท่านั�น 
 
- block เช็คว่า shadow ประกอบด้วย field นี�หรอืไม ่
 

 
รูป block filed ที�ระบุใน shadow มีค่าหรือไม ่

 
เป�น block ที�ใช้ตรวจสอบข้อมูล shadow ว่ามี field ที�ต้องการอยูห่รือไม ่ โดย block นี�ใช้

งานได้ภายใต้ block อ่านข้อมูลทั�งหมดของ shadow และ block เมื�อ shadow ถูกแก้ไข เท่านั�น 
 
ตัวอยา่งการใช้งาน 

 
 

จากตัวอยา่งข้างบนจะทําการเชื�อมต่อ netpie ก่อนแล้วทําการอ่านข้อมูล shadow  
ด้วย block Read shadow แล้วนําข้อมูล shadow เฉพาะ field room.temp.d มาแสดง  จากนั�น
เมื�อมีการแก้ไขข้อมูล shadow จะเข้ามาทํางานใน block On shadow updated วิธีการทํางานคือ
ทําการตรวจสอบ field ของ shadow ก่อนว่ามีค่าหรือไม ่ โดยข้อมูล shadow ที�เข้ามาในนี�คือ
ข้อมูล shadow เฉพาะสว่นที�แก้ไข  ทําให้เราสามารถนําข้อมูล shadow เฉพาะสว่นที�ถูกแก้ไขมา
ใช้งานต่อได้ 


