






ศููนย์์เทคโนโลย์ีอิิเล็กทรอินิกส์์และคอิมพิิวเตอิร์แห่่งชาติ ส์ำานักงานพัิฒนาวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ีแห่่งชาติ

112 อิุทย์านวิทย์าศูาส์ตร์ประเทศูไทย์ ถนนพิห่ลโย์ธิน ตำาบลคลอิงห่นึง่ อิำาเภอิคลอิงห่ลวง จงัห่วดัปทมุธาน ี12120 

โทร 0-2564-6900 โทรส์าร 0-2564-6901-3 อิีเมล info@nectec.or.th เว็บไซต์ http://www.nectec.or.th

ส์ถาบันส์่งเส์ริมการส์อินวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี เว็บไซต์ http://www.ipst.ac.th

แนวทางจัดการเรีย์นรู้ เทคโนโลย์ี (วิทย์าการคำานวณ): Coding with KidBright ชั้นมัธย์มศูึกษาปีที่ 3 โดย์  

ศููนย์์เทคโนโลย์ีอิิเล็กทรอินิกส์์และคอิมพิิวเตอิร์แห่่งชาติ ส์ำานักงานพิัฒนาวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ีแห่่งชาติ และ

ส์ถาบันส่์งเส์ริมการส์อินวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี. พิิมพ์ิคร้ังท่ี 1. -- ปทุมธานี: ส์ำานักงานพัิฒนาวิทย์าศูาส์ตร์และ

เทคโนโลย์ีแห่่งชาติ, 2562.

60 ห่น้า : ภาพิประกอิบส์ี

 

1. คอิมพิิวเตอิร์ 2. การส์ื่อิส์ารด้วย์ระบบดิจิทัล 3. ระบบส์ื่อิส์ารข้อิมูล 4. การส์ื่อิส์ารข้อิมูล 5. การส์ื่อิส์ารแบบส์ื่อิ

ประส์ม 6. โปรโตคอิลเครอืิข่าย์คอิมพิวิเตอิร์ 7. คอิมพิวิเตอิร์อิลักอิรทิมึ I. ส์ำานกังานพิฒันาวทิย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี

แห่่งชาติ II. ศููนย์์เทคโนโลย์ีอิิเล็กทรอินิกส์์และคอิมพิิวเตอิร์แห่่งชาติ III. ห่้อิงปฏิบัติการวิจัย์ส์มอิงกลฝังตัว IV.  

ห่้อิงปฏิบัติการวิจยั์การประมวลผลส์ัญญาณชีวการแพิทย์์ V. ส์ถาบันส์่งเส์ริมการส์อินวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี VI. 
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จััดทำำ�โดย

พิิมพิ์ครั้้�งที่่� 1 มกราคม พิ.ศู. 2564

จำานวน 100 เล่ม

ศูนย์เทำคโนโลยีอิเล็กทำรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งช�ติ

สำ�นักง�นพัฒน�วทิำย�ศ�สตร์และเทำคโนโลยีแห่งช�ติ

สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทำย�ศ�สตร์และเทำคโนโลยี

ส์งวนลิขส์ิทธิ์ ตาม พิ.ร.บ. ลิขสิ์ทธิ์ (ฉบับเพ่ิิมเติม) พิ.ศู. 2558 ไม่อินุญาตให่้คัดลอิก ทำาซำ้า และดัดแปลง ส์่วนห่น่ึงส์่วนใด

ขอิงห่นังส์ือิฉบับนี้ นอิกจากจะได้รับอินุญาตเป็นลาย์ลักษณ์อิักษรจากเจ้าขอิงลิขส์ิทธิ์เท่านั้น



ปัจจุบันทั่วโลกให่้ความส์ำาคัญกับการเรีย์นเขีย์นโปรแกรมคอิมพิิวเตอิร์ในโรงเรีย์น เนื่อิงจากการเรีย์นดังกล่าวช่วย์ให่้เกิด

การกระตุ้นกระบวนการคิด เช่น การคิดเชิงคำานวณ การคิดวิเคราะห่์ แก้ปัญห่าเป็นขั้นตอินและเป็นระบบ ซึ่งเป็นทักษะ

ส์ำาคัญขอิงเย์าวชนในศูตวรรษที่ 21 อิีกทั้งกระทรวงศูึกษาธิการได้ประกาศูใช้ห่ลักส์ูตรวิชาวิทย์าการคำานวณ โดย์จัดให่้อิย์ู่ใน

ส์าระเทคโนโลย์ี กลุ่มส์าระการเรีย์นรู้วิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี ตามห่ลักส์ูตรแกนกลางการศูึกษาขั้นพิื้นฐานพิุทธศูักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พิ.ศู. 2560)

จากความส์ำาคัญดังกล่าวข้างต้น ศููนย์์เทคโนโลยี์อิิเล็กทรอินิกส์์และคอิมพิิวเตอิร์แห่่งชาติ (เนคเทค) ส์ำานักงานพัิฒนา

วิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ีแห่่งชาติ (ส์วทช.) จึงได้พิัฒนาบอิร์ด KidBright ซึ่งเป็นบอิร์ดส์มอิงกลฝังตัวที่ติดตั้งจอิแส์ดงผล

และเซนเซอิร์แบบง่าย์ เพิื่อิเป็นเครื่อิงมือิในการเรีย์นเขีย์นโปรแกรมแบบบล็อิกอิย์่างง่าย์ส์ำาห่รับนักเรีย์นระดับประถมและ

มัธย์มศูึกษา ทำาให่้การเขีย์นโปรแกรมมีความส์นุกส์นานและกระตุ้นการพิัฒนากระบวนการคิด

ส์ำาห่รับคู่มือิแนวทางจัดการเรยี์นรู้ เทคโนโลย์ี (วิทย์าการคำานวณ): Coding with KidBright เล่มนี้ ได้รับความร่วมมือิจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิ ส์ถาบันส์่งเส์ริมการส์อินวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี (ส์ส์วท.) กระทรวงศูึกษาธิการ ร่วมจัดทำาคู่มือิการเขีย์น

โปรแกรมแบบบล็อิกด้วย์บอิร์ด KidBright เพิื่อิใช้เป็นห่นังส์ือิประกอิบการเรีย์นราย์วิชาพิื้นฐานวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี 

(วิทย์าการคำานวณ)

เนคเทค ส์วทช. ห่วงัเป็นอิย่์างย์ิง่ว่า คูมื่อิเล่มนีจ้ะเป็นประโย์ชน์ต่อิการจดัการเรยี์นรู ้และเป็นส่์วนส์ำาคญัในการพิฒันาคณุภาพิ

และมาตรฐานการศูึกษา กลุ่มส์าระการเรีย์นรู้วิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี ขอิขอิบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ บุคลากรทางการศูึกษา

และห่น่วย์งานต่าง ๆ ที่มสี์่วนเกี่ย์วข้อิงในการจัดทำาไว้ ณ โอิกาส์นี้

ค�ำน�ำ

ดร.ชัย วุฒิวิวัฒน์ชัย

ผู้อิำานวย์การ

ศููนย์์เทคโนโลย์ีอิิเล็กทรอินิกส์์และคอิมพิิวเตอิร์แห่่งชาติ (เนคเทค)



ส์ถาบนัส์ง่เส์รมิการส์อินวทิย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ ี(ส์ส์วท.) กระทรวงศูกึษาธกิาร ได้พิฒันาห่ลกัส์ตูรวชิาคอิมพิวิเตอิร์ และ

มีการปรับปรุงห่ลักส์ูตรมาอิย์่างต่อิเนื่อิง จนกระทั่งมีการประกาศูใช้ห่ลักส์ูตรแกนกลางการศึูกษาขั้นพิื้นฐาน พิุทธศัูกราช 

2551 จึงได้เปลี่ย์นชื่อิวิชาเป็น เทคโนโลย์ีส์ารส์นเทศูและการส์ื่อิส์าร โดย์จัดให่้อิย์ู่ในกลุ่มส์าระการเรีย์นรู้การงานอิาชีพิและ

เทคโนโลย์ี ต่อิมาในปีพิุทธศูักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พิ.ศู. 2560) ได้มีการเปลี่ย์นชื่อิวิชาอิีกครั้งเป็น วิทย์าการคำานวณ อิย์ู่

ในส์าระเทคโนโลย์ี กลุ่มส์าระการเรีย์นรู้วิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี โดย์มีเป้าห่มาย์ห่ลักเพิื่อิพิัฒนาผู้เรีย์นให่้มีความรู้และมี

ทักษะต่าง ๆ  ที่ครอิบคลุม การคิดเชิงคำานวณ การคิดวิเคราะห่์ การแก้ปัญห่าเป็นขั้นตอินและเป็นระบบ รวมทั้งการประย์ุกต์

ใช้ความรู้ด้านวิทย์าการคอิมพิิวเตอิร์ เทคโนโลยี์ส์ารส์นเทศูและการส่ื์อิส์าร ในการแก้ปัญห่าที่พิบในชีวิตจริงได้อิย์่างมี

ประส์ิทธิภาพิ

แนวทางการจัดการเรีย์นรู้ เทคโนโลย์ี (วิทย์าการคำานวณ): Coding with KidBright ชั้นมัธย์มศูึกษาปีที่ 3 เล่มนี้ ส์ามารถนำา

ไปใช้ในการจดัการเรยี์นรูเ้พิือ่ิให้่นกัเรยี์นบรรลตุวัชีว้ดัทีเ่กีย่์วข้อิงกบัการเขยี์นโปรแกรม ตามส์าระการเรยี์นรูที้ ่4.2 เทคโนโลย์ี 

(วิทย์าการคำานวณ) กลุ่มส์าระการเรีย์นรู้วิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี โดย์ส์ถานศูึกษาส์ามารถนำาไปประย์ุกต์ใช้ในการจัด 

การเรยี์นรูไ้ด้ตามความเห่มาะส์ม เนือ้ิห่าในเล่มนีป้ระกอิบด้วย์จดุประส์งค์การเรยี์นรู ้ตวัชีว้ดั ส์าระการเรยี์นรู ้แนวคดิ ตวัอิย่์าง

ส์ื่อิและอิุปกรณ์ ขั้นตอินดำาเนินกิจกรรม การวัดและประเมินผล ส์ื่อิและแห่ล่งเรีย์นรู้ และข้อิเส์นอิแนะ ซึ่งควรนำาไปจัด 

การเรีย์นรู้ร่วมกับคู่มอืิครูราย์วิชาพิื้นฐานวิทย์าศูาส์ตร์ เทคโนโลย์ี (วิทย์าการคำานวณ) ที่พิัฒนาโดย์ ส์ส์วท. โดย์ปรับเปลีย่์น

กิจกรรมการเรีย์นรู้เกี่ย์วกับการเขีย์นโปรแกรม ในคู่มือิครูขอิงส์ส์วท. เป็นการจัดกิจกรรมการเรีย์นรู้ตามแนวทางการจัด 

การเรยี์นรูก้ารเขยี์นโปรแกรมแบบบลอ็ิกด้วย์โปรแกรม KidBright IDE ซึง่จะทำาให้่ส์ามารถจดัการเรยี์นรูไ้ด้อิย่์างส์มบรูณ์และ

ส์อิดคล้อิงตามที่ห่ลักส์ูตรกำาห่นด

ส์ส์วท. และ ส์วทช. ขอิขอิบคุณคณาจารย์์ ผู้ทรงคุณวุฒิ นักวิชาการ และครูผู้ส์อิน จากส์ถาบันต่าง ๆ ที่ให่้ความร่วมมือิใน

การพิัฒนาและห่วังเป็นอิย์่างย่ิ์งว่า เอิกส์ารเล่มนี้จะเป็นประโย์ชน์ต่อิเย์าวชนและผู้เกี่ย์วข้อิงกับการจัดการเรีย์นรู้ราย์วิชา

เทคโนโลย์ี (วิทย์าการคำานวณ) ในการจัดการเรยี์นรู้ได้อิย์่างส์มบูรณ์ตามเป้าห่มาย์ขอิงห่ลักส์ูตรต่อิไป

ส�ข�เทำคโนโลยี

ส์ถาบันส์่งเส์ริมการส์อินวิทย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ี

กระทรวงศูึกษาธิการ

ค�ำชี้แจง



ค�ำแนะน�ำกำรใช้เอกสำร

เอิกส์ารฉบับนี้จัดทำาขึ้นเพิื่อิส์่งเส์ริมการเรีย์นรู้ด้านการเขีย์นโปรแกรม โดย์ใช้บอิร์ด KidBright เป็นเครื่อิงมือิ ส์ถานศูึกษา

ส์ามารถนำาไปใช้ในการจัดการเรีย์นรู้เพิื่อิให่้นักเรีย์นบรรลุตัวช้ีวัดส์าระเทคโนโลย์ี (วิทย์าการคำานวณ) กลุ่มส์าระการเรีย์นรู้

วทิย์าศูาส์ตร์และเทคโนโลย์ ีห่ลกัส์ตูรแกนกลางการศูกึษาขัน้พิืน้ฐาน พิทุธศูกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง พิ.ศู. 2560) ช้ัน ม.3  

ข้อิที่ 1 พิัฒนาแอิปพิลิเคชัันที่มีการบูรณาการกับวิชาอิื่นอิย์่างส์ร้างส์รรค์ โดย์ใช้เวลารวมทั้งห่มด 8 ชั่วโมงดังนี้

กจิกรรมทีอ่ิอิกแบบไว้นีส้์ามารถบรูณาการกบัตวัชีว้ดัอิืน่ทัง้ในกลุม่ส์าระเดยี์วกนัห่รอืินอิกกลุม่ส์าระ รวมทัง้อิาจต้อิงจดัเตรยี์ม

อินิเทอิร์เนต็ส์ำาห่รบัการเข้าถึงแห่ล่งเรยี์นรู้ทีไ่ด้แนะนำาไว้ในเอิกส์าร เพ่ืิอิส่์งเส์รมิและเพ่ิิมประสิ์ทธภิาพิในการเรยี์นรูข้อิงนกัเรยี์น







จุดประสงค์กำรเรียนรู้

1. เขียนโปรแกรมโดยใช้คำ�สั่งกลุ่ม IoT เพื่อรับส่งข้อมูล

 ระหว่�งบอร์ด KidBright กับแอปพลิเคชัน KidBright IoT 

 บนสม�ร์ตโฟน

2. เขียนโปรแกรมรับส่งข้อมูลระหว่�งบอร์ด KidBright 

 กับแอปพลิเคชัน LINE 

ตัวชี้วัด

พัฒน�แอปพลิเคชันท่ีำมีก�รบูรณ�ก�รกับวิช�อื่น

อย่�งสร้�งสรรค์

กิจกรรมที่ 1 

KidBright IoT

เวลำ 2 ชั่วโมง 
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สำระกำรเรียนรู้

1. อิินเทอิร์เน็ตในทุกส่ิ์ง (Internet of Things: IoT)

2. ซอิฟต์แวร์ในการพัิฒนาแอิปพิลิเคชัน เช่น Scratch, python, java, c, App Inventor, KidBright IDE

ทักษะและกระบวนกำร (ที่เป็นจุดเน้น ทักษะในศตวรรษที่ 21)

1. ทักษะในการทำางานร่วมกัน

2. ทักษะการคิดวิเคราะห่์

3. ทักษะการส์ื่อิส์าร

ควำมรู้เดิมที่นักเรียนต้องมี ซึ่งจะสอดคล้องกับส่วน 

“ทบทวนควำมรู้เดิม/ส�ำรวจควำมรู้ก่อน”

1. แนวคิดและห่ลักการทำางานขอิง IoT

2. การเขีย์นโปรแกรมเเละอิุปกรณ์เส์ริมต่อิพิ่วงกับบอิร์ด KidBright 

3. การติดต้ังปลั�กอิินในโปรแกรม KidBright IDE 

สำระส�ำคัญ

การเขีย์นโปรแกรมส์ำาห่รับการใช้งานอุิปกรณ์ IoT ต่าง ๆ เป็นการเขีย์นโปรแกรมส่ั์งให่้อุิปกรณ์เช่ือิมโย์งและส์่งข้อิมูล

ถึงกันผ่านอิินเทอิร์เน็ต ทำาให่้ส์ามารถส่ั์งการควบคุมการใช้งานอุิปกรณ์อิิเล็กทรอินิกส์์ต่าง ๆ ผ่านอิินเทอิร์เน็ตได้ โดย์

บอิรด์ KidBright มีแผงวงจร Wi-Fi ส์ำาห่รบัเช่ือิมต่อิอิินเทอิรเ์น็ต เราส์ามารถเขีย์นโปรแกรมโดย์ใช้กลุ่มคำาส่ั์ง IoT ในโปรแกรม

 KidBright IDE ส์ำาห่รับติดต่อิส่ื์อิส์ารกับแอิปพิลิเคชัน KidBright IoT บนส์มาร์ตโฟนได้ นอิกจากน้ีผู้เขีย์นโปรแกรมส์ามารถ

ติดต้ังปลั�กอิิน ส์ำาห่รับเขีย์นโปรแกรมให้่บอิร์ด KidBright ติดต่อิส่ื์อิส์ารกับแอิปพิลิเคชัน LINE เพ่ืิอิการประยุ์กต์ใช้งานท่ีห่ลาก

ห่ลาย์
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สื่อและอุปกรณ์

1. ใบกิจกรรม

2. ใบความรู้

 -

3. อิื่นๆ

 • เครื่อิงคอิมพิิวเตอิร์ที่เชื่อิมตอ่ิกับอิินเทอิร์เน็ตโดย์ติดตั้งโปรแกรม KidBright IDE และ LINE PC 

 • บอิร์ด KidBright

 • พิัดลม USB 

 • ห่ลอิดไฟ USB

 • ส์มาร์ตโฟนห่รอืิแท็บเล็ตที่ติดตั้ง แอิปพิลิเคชัน KidBright IoT และ แอิปพิลิเคชัน LINE

 • คลิปวีดิทัศูน์เรื่อิง KidBright : ตอินที่ 5 การใช้งานบอิร์ดแบบ IoT จาก

  https://www.youtube.com/watch?v=mmOwMY9_gl8 

 • แบบส์ังเกตพิฤติกรรมการมีส์่วนร่วมในชั้นเรีย์น

 • แบบประเมินการทำางานกลุ่ม

 • แบบประเมินการนำาเส์นอิ
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แนวทำงกำรจัดกำรเรียนรู้

กำรจัดเตรียม

1. ใบกิจกรรมที่ 1.1 และ 1.2 เท่ากับจำานวนผู้เรีย์น

2. ติดตั้งโปรแกรม KidBright IDE โดย์ส์ามารถดาวน์โห่ลดได้จาก 

3. ดาวน์โห่ลดห่นังสื์อิ “ส์นุก Kids ส์นุก Code กับ KidBright” (ส์ำาห่รับนักเรีย์น) โดย์ ส์วทช. ดาวน์โห่ลดได้ท่ี

 

4. ติดตั้งแอิปพิลิเคชัน KidBright IoT และแอิปพิลิเคชัน LINE

5. ติดตั้งปลั�กอิิน LINE notify จาก
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ขั้นตอนด�ำเนินกำร

1. ผู้ส์อินแบ่งผู้เรีย์นเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2-4 คน 

2. ผู้ส์อินทบทวนห่ลักการทำางานขอิง IoT 

3. ผู้ส์อินอิธิบาย์การใช้งานกลุ่มคำาส์ั่ง IoT ในโปรแกรม KidBright IDE 

4. ผู้ส์อินให่้ผู้เรีย์นเปิดโปรแกรม KidBright IDE และเชือ่ิมต่อิกับบอิร์ด KidBright

5. ผู้เรีย์นทดลอิงเขีย์นโปรแกรมส์ำาห่รับการรับส์่งข้อิมูลระห่ว่างบอิร์ด KidBright และแอิปพิลิเคชัน KidBright IoT 

 โดย์ศูึกษาจากคลิปวีดิทัศูน์เรื่อิง “KidBright : ตอินที่ 5 การใช้งานบอิร์ดแบบ IoT” 

 (https://www.youtube.com/ watch?v=mmOwMY9_gl8) จากนั้นทำาใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อิง แส์ดงข้อิมูลจาก 

 แดนไกล ด้วย์ KidBright IoT 

6. ผู้เรยี์นแต่ละกลุ่มส์ลับกันตรวจคำาตอิบใบกิจกรรมที่ 1.1 และให่้ขอ้ิเส์นอิแนะส์ำาห่รับโปรแกรมที่เพิื่อินเขีย์นไว้

7. ผู้เรยี์นและผูส้์อินร่วมกันเฉลย์ใบกิจกรรมและส์รุปส์ิ่งที่ได้จากการทำาใบกิจกรรมที่ 1.1 รวมทั้งปัญห่าการเขีย์นโปรแกรม  

 การเชื่อิมต่อิบอิร์ด พิร้อิมทั้งข้อิเส์นอิแนะในการแก้ปัญห่า

8. ผู ้ เรีย์นติดตั้งปลั�กอิิน LINE Notify และศึูกษาการเขีย์นโปรแกรมส์ำาห่รับการติดต่อิกับแอิปพิลิเคชัน LINE

 (https://store.kidbright.info/plugin/5/LINE+Notify+ส่์งการแจ้งเตอืินเข้าไลน์) แล้วทำาใบกจิกรรมที ่1.2 เรือ่ิง ข้อิความ

 จาก KidBright

9. ผู้เรยี์นแต่ละกลุ่มนำาเส์นอิผลงาน พิร้อิมทั้งนำาเส์นอิปัญห่าทีพ่ิบและแนวทางในการแก้ปัญห่า

10. ผูส้์อินและผู้เรยี์นร่วมกันอิภิปราย์ประเด็นเกี่ย์วกับเเนวทางในการพิัฒนาการ IoT ด้วย์บอิร์ด KidBright ในส์ถานการณ์ 

 ต่าง ๆ

11. ผูส้์อินและผู้เรยี์นร่วมกันส์รุปแนวคิดการประย์ุกต์ใช้ IoT ด้วย์ บอิร์ด KidBright 

กำรวัดและประเมินผล

1. ตรวจคำาตอิบในใบกิจกรรม และตรวจความถูกต้อิงขอิงการเขีย์นโปรแกรม

2. ประเมินการนำาเส์นอิ

3. ส์ังเกตพิฤติกรรมการมีส์่วนร่วมในชั้นเรีย์น

4. ประเมินการทำางานเป็นกลุ่ม

หมายเหตุ แบบสังเกตพฤติกรรมก�รมีส่วนร่วมในช้ันเรียน แบบประเมินก�รทำำ�ง�นกลุ่ม  

   และแบบประเมินก�รนำ�เสนอ แสดงอยู่ทำี่หน้� 53-56
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สื่อและแหล่งเรียนรู้

1. เว็บไซต์ส์ำาห่รับปลั�กอิิน KidBright https://store.kidbright.info/

2. เว็บไซต์ส์ำาห่รับเรีย์นรู้ KidBright https://www.kid-bright.org

3. ห่นังส์ือิเรีย์นราย์วิชาพ้ืินฐานวิทย์าศูาส์ตร์ เทคโนโลย์ี (วิทย์าการคำานวณ) ชั้นมัธย์มศูึกษาปีที่ 3 ขอิง ส์ส์วท.

ข้อเสนอแนะ

1. ผู้สอนควรตรวจัสอบสัญญ�ณ Wi-Fi ในห้องเรียนท่ีำใช้เชื่อมต่ออินเทำอร์เน็ตให้ใช้ง�นได้ก่อนทำำ� 

 กิจักรรมนี้

2. ก�รตอบคำ�ถ�มในใบกิจักรรม ผู้สอนอ�จัให้แต่ละกลุ่มเขียนคำ�ตอบลงในเว็บไซต์หรือบริก�รต่�ง ๆ  

 ท่ีำผูเ้รียนส�ม�รถแสดงคว�มคดิเหน็หรอืใช้ง�นร่วมกนัได้ เช่น Google Drive, www.padlet.com

3. ผู้สอนอ�จัจัะมีคำ�ถ�มชวนคิดให้ผู้เรียนมีก�รพัฒน�ต่อยอดโดยก�รนำ�อุปกรณ์ต่อพ่วงส่วนของ  

 เซ็นเซอร์ภ�ยนอก ก�รรับค่�ข้อมูล บอร์ด KidBright ทำี่ทำำ�ง�นเเบบ IoT อื่น ๆ 

4. ผูส้อนควรตรวจัสอบบอร์ด KidBright ว่�ไฟแสดงสถ�นะของ Wi-Fi เเละ IoT ติดหรือไม่ขณะเร่ิมต้น 

 ก�รทำำ�ง�น ก�รทำี่ไฟแสดงสถ�นะทำั้งสองติด หม�ยคว�มว่� ทำั้ง Wi-Fi เเละ IoT พร้อมใช้ง�น 

5. สำ�หรับผูเ้รียนท่ีำใช้สม�ร์ตโฟนหรอืแทำบ็เล็ต ให้ติดต้ังแอปพลิเคชัน KidBright IoT และ แอปพลิเคชัน  

 LINE ก่อนเริ่มกิจักรรมนี้

6. สำ�หรับก�รส่งข้อคว�มเข้�แอปพลิเคชัน LINE อ�จัใช้โปรแกรม LINE PC แทำนได้
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ใบกิจกรรมที่ 1.1 

แสดงข้อมูลจำกแดนไกล

ด้วย KidBright IoT

ค�ำชี้แจง

1. เชื่อิมต่อิพิัดลม USB กับพิอิร์ต USB ขอิงบอิร์ด KidBright

2. ติดตั้งแอิปพิลิเคชัน KidBright IoT บนส์มาร์ตโฟน โดย์ดาวน์โห่ลดจาก App Store ห่รือิ Play Store 

3. ให่้ศูึกษาคลิปวีดิทัศูน์เรื่อิง “KidBright : ตอินที่ 5 การใช้งานบอิร์ดแบบ IoT” จาก https://www.youtube.com/

 watch?v=mmOwMY9_gl8 ซึ่งเป็นการเขีย์นโปรแกรมส์ำาห่รับการรับส์่งข้อิมูลระห่ว่างบอิร์ด KidBright และ

 แอิปพิลิเคชัน KidBright IoT ว่าต้อิงใช้อุิปกรณ์อิะไรบ้าง
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4. เชื่อิมต่อิห่ลอิดไฟ USB ห่รือิพิัดลม USB แล้วให่้เขีย์นโปรแกรมส์ำาห่รับการกดส์วิตช์ 1 (S1) ส์ั่งเปิดไฟห่รือิพิัดลมผ่าน

 ส์มาร์ตโฟน และกดส์วิตช์ 2 (S2) ส์ั่งปิดไฟห่รอืิพิัดลมผ่านส์มาร์ตโฟน แล้วบันทึกไฟล์ชื่อิ act1_1_KidBright_IoT

5. ส์ามารถประย์ุกต์ใช้บอิร์ด KidBright ให่้ทำางาน IoT ร่วมกับส์ิ่งใดได้อิีกบ้าง 
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ใบกิจกรรมที่ 1.2 

ข้อควำมจำก KidBright 

ค�ำชี้แจง

1. ศูึกษาและทดลอิงเขีย์นโปรแกรมส์ำาห่รับการติดต่อิกับแอิปพิลิเคชัน LINE จากเว็บไซต์ 

 https://store.kidbright.info/plugin/5/LINE +Notify+ส์่งการแจ้งเตือินเข้าไลน์

 • จะต้อิงเพิิ่มผู้ใช้ใดเพิื่อิให่้ส์่งข้อิมูลเข้าแอิปพิลิเคชัน LINE ได้

 • Access Token ที่ได้รับคือิ 



กิจกรรมที่ 1

18

2. เขีย์นโปรแกรมเปิดไฟด้วย์ KidBright IoT โดย์การวัดค่า ระดับความเข้มแส์ง ห่ากค่าระดับความเข้มแส์งท่ีวัดได้น้ีน้อิย์

กว่าค่าท่ีต้ังไว้ให้่ส่์งการเเจ้งเตือินไปย์ังแอิปพิลิเคชัน LINE ว่า “กดส์วิตช์ 1 (S1) เพ่ืิอิเปิดไฟ” และเม่ือิกดส์วิตช์ 1 (S1) 

ผ่านทาง KidBright IoT บนส์มาร์ตโฟน เพ่ืิอิเปดิห่ลอิดไฟท่ีตอ่ิทางพิอิรต์ USB แลว้ห่ลอิดไฟส์วา่ง ซ่ึงมีข้ันตอินการทำางาน

ดังน้ี

 • ต่อิบอิร์ด KidBright เข้ากับคอิมพิิวเตอิร์ และต่อิห่ลอิดไฟ USB เข้ากับพิอิร์ต USB ขอิงบอิร์ด KidBright ดังรูปท่ี 1

รูปท่ีำ 1 ก�รเช่ือมต่อบอร์ด KidBright เข้�กับคอมพิวเตอร์ และก�รเช่ือมต่อหลอดไฟ USB เข้�กับพอร์ต USB ของบอร์ด KidBright 
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 • เขีย์นโปรแกรมเช่ือิมต่อิ Wi-Fi เพ่ืิอิส่์งข้อิความผ่านโปรแกรม LINE ด้วย์ชุดส่ั์งดังแส์ดงในรูปท่ี 2

 • ปรับปรุงโปรแกรมให่้ทำางานให่้มีประส์ิทธิภาพิมากขึ้น แล้วบันทึกไฟล์ชื่อิ act1_2_message

3. ส์ามารถที่จะประย์ุกต์ใช้บอิร์ด KidBright ทำางานในลักษณะอิื่น ๆ ได้ห่รือิไม่ อิะไรบ้าง ให่้ย์กตัวอิย์่าง 

4. นอิกจากการเเจ้งเตือินข้อิมูลทางแอิปพิลิเคชัน LINE เเล้วย์ังมีการส์่งข้อิความเเจ้งเตอืินเเบบอิื่น ๆ ได้ห่รือิไม่ ให่้ย์กตัวอิย์่าง

รูปท่ีำ 2 โปรแกรมวัดค่�ระดับคว�มเข้มแสงและแจั้งเตือนก�รเปิดไฟผ่�นโปรแกรม LINE



จุดประสงค์การเรียนรู้

1.	 เขÿยนโปรแกรมโดยประยุกต์ใช้งานวþธีการส่งข้อมูลจากการ

	 กดสวþตช์

2.	 เขÿยนโปรแกรมสำาหรับการส่งการแจ้งเตือนผ่าน	LINE	Notify

ตัวชี้วัด

พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวþชาอื่น

อย่างสร้างสรรค์

กิจกรรมที่ 2 

ต่อยอดความรู้สู่ IoT

เวลา 2 ชั่วโมง 
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สาระการเรียนรู้

1.	 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน	

2.	 อินเทอร์เน็ตในทุกสิิ่�ง	(Internet	of	Things:	IoT)	

3.	 ซอฟต์แวร์ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน	เช่น	Scratch,	python,	java,	c,	App	Inventor,	KidBright	IDE

ทักษะและกระบวนการ (ที่เป็นจุดเน้น ทักษะในศตวรรษที่ 21)

1.	 ทักษะในการท�างานร่วมกัน

2.	 ทักษะการคิดวิเคราะห์

3.	 ทักษะในการแก้ปัญหา

4.	 ทักษะการสิ่ื�อสิ่าร

ความรู้เดิมที่นักเรียนต้องมี ซึ่งจะสอดคล้องกับส่วน 

“ทบทวนความรู้เดิม/สำารวจความรู้ก่อน”

1.	 การเขียนโปรแกรมกับบอร์ด	KidBright

2.	 หลักการท�างานของเซนเซอร์วัดระดับความเข้มแสิ่ง	และเซนเซอร์วัดอุณหภูมิ

3.	 หลักการท�างานของนาฬิกาและการจับเวลา

4.	 การใช้	LINE	Notify	สิ่่งการแจ้งเตือน

สาระสำาคัญ

การน�าบอร์ด	KidBright	มาใช้เป็นเครื�องมือในการช่วยแก้ปัญหาและสิ่่งข้อความแจ้งเตือนผ่านทาง	LINE	Notify	 เช่น

	การสิ่่งข้อมูลเมื�อมีการกดสิ่วิตช์	การสิ่่งข้อมูลเมื�อค่าความสิ่ว่างหรืออุณหภูมิเป็นไปตามเงื�อนไขที�ก�าหนด	การสิ่่งข้อมูล

เมื�อถึงเวลาที�ก�าหนดหรือการสิ่่งข้อมูลทุกช่วงเวลาที�ก�าหนด
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สื่อและอุปกรณ์

1.	 ใบกิจกรรม

2.	 ใบความรู้

  -

3.	 อื�นๆ

	 •	 เครื�องคอมพิวเตอร์ที�เชื�อมต่อกับอินเทอร์เน็ตโดยติดตั้งโปรแกรม	KidBright	IDE	และ	LINE	PC	

	 •	 บอร์ด	KidBright

	 •	 สิ่มาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ตที�ติดตั้งแอปพลิเคชัน	LINE

	 •	 แบบสิ่ังเกตพฤติกรรมการมีสิ่่วนร่วมในชั้นเรียน

	 •	 แบบประเมินการท�างานกลุ่ม

	 •	 แบบประเมินการน�าเสิ่นอ
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ขั้นตอนดำาเนินการ

1.	 แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	2-4	คน	

2.	 ผู ้เรียนเปิดโปรแกรม	KidBright	IDE	และตรวจสิ่อบการเชื�อมต่อกับบอร์ด	KidBright	รวมทั้งการเชื�อมต่อ	Wi-Fi		

	 สิ่�าหรับ	การใช้งาน	IoT

3.	 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท�าใบกิจกรรมที�	2.1	เรื�อง	อยากบอกอะไรให้กด	โดยวิเคราะห์สิ่ถานการณ์ที�ก�าหนดพร้อมท้ัง	

	 ศึึกษาความรู้เพิ�มเติมจากหนังสืิ่อเรียนหรืออินเทอร์เน็ตในหัวข้อที�เกี�ยวข้อง	จากน้ันเขียนโปรแกรมแก้ปัญหา	แล้วตอบ

ค�าถามในใบกิจกรรม

4.	 ผู้เรียนและผู้สิ่อนร่วมกันเฉลยใบกิจกรรมที�	2.1	รวมท้ังอภิปรายถึงปัญหาการเขียนโปรแกรม	พร้อมเสิ่นอแนะแนวทาง

ในการแก้ปัญหา

5.	 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท�าใบกิจกรรมที�	2.2	เรื�อง	ให้เวลาเป็นเครื�องพิสูิ่จน์	โดยวิเคราะห์สิ่ถานการณ์ที�ก�าหนด	จากน้ัน	

	 ออกแบบและเขียนโปรแกรมแก้ปัญหา

6.	 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน�าเสิ่นอผลงานโดยสิ่าธิตการท�างานของโปรแกรม	พร้อมทั้งอภิปรายปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหา

7.	 ผู้เรียนและผู้สิ่อนร่วมกันสิ่รุปเกี�ยวกับการน�าบอร์ด	KidBright	มาใช้เป็นเครื�องมือในการช่วยแก้ปัญหาและสิ่่งข้อความ	

	 แจ้งเตือนผ่านทาง	LINE	Notify

การวัดและประเมินผล

1.	 ตรวจค�าตอบในใบกิจกรรม	และตรวจความถูกต้องของการเขียนโปรแกรม

2.	 ประเมินการน�าเสิ่นอ

3.	 สิ่ังเกตพฤติกรรมการมีสิ่่วนร่วมในชั้นเรียน

4.	 ประเมินการท�างานเป็นกลุ่ม	

แนวทางการจัดการเรียนรู้

การจัดเตรียม

ใบกิจกรรมที�	2.1	และใบกิจกรรมที�	2.2	ตามจ�านวนกลุ่ม
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!

สื่อและแหล่งเรียนรู้

1.	 เว็บไซต์สิ่�าหรับปลั๊กอิน	KidBright	คือ	https://store.kidbright.info/

2.	 เว็บไซต์สิ่�าหรับเรียนรู	้KidBright	คือ	https://www.kid-bright.org

3.	 หนังสิ่ือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศึาสิ่ตร์	เทคโนโลยี	(วิทยาการค�านวณ)	ชั้นมัธยมศึึกษาปีที�	3	ของ	สิ่สิ่วท.

ข้อเสนอแนะ

1.	 ผู้สอนควรตรวจสอบสัญญาณ	Wi-Fi	ในห้องเรÿยนที่ใช้เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตให้ใช้งานได้ก่อนเรþ่มทำากิจกรรมนี้

2.	 การตอบคำาถามในใบกิจกรรมท่ี	2.1	ผู้สอนอาจให้ผู้เรÿยนแต่ละกลุ่มเขÿยนคำาตอบลงในเว็บไซต์หรāอบรþการต่าง	ๆ	

	 ที่ผู้เรÿยนสามารถแสดงความคิดเห็นหรāอใช้งานร่วมกันได	้เช่น	Google	Drive	หรāอ	www.padlet.com

3.	 ในกิจกรรมน้ีเน้นให้ผู้เรÿยนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ	ท้ังน้ีผู้สอนควรศึกษาเก่ียวกับการติดต้ัง

	 ปลั๊กอินและการสมัครใช้บรþการ	LINE	Notify	จากหัวข้อสื่อและแหล่งข้อมูลเพื่อช่วยแก้ปัญหาที่อาจเกิดขĀ้น	

4.	 สำาหรับการส่งข้อความเข้าแอปพลิเคชัน	LINE	อาจใช้โปรแกรม	LINE	PC	แทนได้
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ใบกิจกรรมที่ 2.1

อยากบอกอะไรให้กด 

ค�ำสั่ง	ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนโปรแกรมต่อไปนี้ให้สิ่มบูรณ์		ให้สิ่ามารถท�างานได้ตามสิ่ถานการณ์ที�ก�าหนดไว้

สถานการณ์ 

ต้องการส่งค่าระดับความเข้มแสงและอุณหภูมิ

จากการกดปุ่มบนบอร์ด	KidBright	ผ่าน	

LINE	Notify	โดยกำาหนดให	้กดสวþตช์	1	(S1)	

เป็นการส่งค่าระดับความเข้มแสง	และกดสวþตช์	2		

(S2)	เป็นการส่งค่าอุณหภูมิ
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1.	 เขียนชื�อบล็อกค�าสิ่ั�งที�ใช้ในโปรแกรมข้างต้น

	 •	 หมายเลข		 1	 	 ค่า	Token

	 •	 หมายเลข		 2	 	 ใช้บล็อกค�าสิ่ั�ง	

	 •	 หมายเลข		 3	 	 ใช้บล็อกค�าสิ่ั�ง

	 •	 หมายเลข		 4	 	 ใช้บล็อกค�าสิ่ั�ง

	 •	 หมายเลข		 5	 	 ใช้บล็อกค�าสิ่ั�ง	

	 •	 หมายเลข		 6	 	 ใช้บล็อกค�าสิ่ั�ง

	 •	 หมายเลข		 7	 	 ใช้บล็อกค�าสิ่ั�ง	

	 •	 หมายเลข		 8	 	 ใช้บล็อกค�าสิ่ั�ง
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2.	 รันโปรแกรมแล้วกดสิ่วิตช์	1	(S1)	และสิ่วิตช์	2	(S2)	ผลลัพธ์ที�ได้คือ

			 ผลจากการกดสิ่วิตช์	1	(S1)

	 ผลจากการกดสิ่วิตช์	2	(S2)

3.	 บันทึกไฟล์ชื�อ	act2_1_switch
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ใบกิจกรรมที่ 2.2

ให้เวลาเป็นเครื่องพิสูจน์ 

ค�ำสั่ง เขียนโปรแกรมแก้ปัญหาตามสิ่ถานการณ์ต่อไปนี้	แล้วบันทึกไฟล์ชื�อ	act2_2_TimeLINE

หมายเหตุ แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรÿยน	แบบประเมินการทำางานกลุ่ม	 

	 	 	 และแบบประเมินการนำาเสนอ	แสดงอยู่ที่หน้า	53-56

สถานการณ์ 

ต้องการส่งค่าระดับความเข้มแสงและอุณหภูมิจากการต้ังเวลาบนบอร์ด	KidBright	ผ่าน	LINE	Notify	โดยกำาหนดให้	นาทีท่ี	1	

เป็นการส่งค่าระดับความเข้มแสง	และนาทีท่ี	2	เป็นการส่งค่าอุณหภูมิ	สลับกันไปทุก	ๆ	1	นาที	ดังตัวอย่างต่อไปน้ี

............Light	is.............................................................	15:33	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............25.5.................................................................	15:33	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............Temperature	is.....................................................15:34	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............69...................................................................	15:34	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............Light	is.............................................................	15:35	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............25.5.................................................................15:35	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............Temperature	is....................................................	15:36	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............69...................................................................	15:36	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............Light	is.............................................................	15:37	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............25.5.................................................................	15:37	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............Temperature	is.....................................................15:38	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............69...................................................................	15:38	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............Light	is.............................................................	15:39	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............25.5.................................................................	15:39	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............Temperature	is.....................................................15:40	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)

............69...................................................................	15:40	(เวลาท่ีแสดงใน	LINE)



จุดประสงค์การเรียนรู้

ออกแบบและเขÿยนโปรแกรมแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่กำาหนด

ตัวชี้วัด

พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวþชาอื่นอย่างสร้างสรรค์

กิจกรรมที่ 3 

KidBright

แก้ ไขสถานการณ์

เวลา 2 ชั่วโมง 
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สาระการเรียนรู้

1.	 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน	

2.	 อินเทอร์เน็ตในทุกสิิ่�ง	(Internet	of	Things:	IoT)	

3.	 ซอฟต์แวร์ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน	เช่น	Scratch,	python,	java,	c,	App	Inventor,	KidBright	IDE

ทักษะและกระบวนการ (ที่เป็นจุดเน้น ทักษะในศตวรรษที่ 21)

1.	 ทักษะในการท�างานร่วมกัน

2.	 ทักษะการคิดวิเคราะห์

3.	 ทักษะการสิ่ื�อสิ่าร

ความรู้เดิมที่นักเรียนต้องมี ซึ่งจะสอดคล้องกับส่วน 

“ทบทวนความรู้เดิม/สำารวจความรู้ก่อน”

1.	 การเขียนโปรแกรมควบคุมบอร์ด	KidBright

2.	 หลักการท�างานเซนเซอร์วัดระดับความเข้มแสิ่ง	และเซนเซอร์วัดอุณหภูมิ

3.	 หลักการท�างานของนาฬิกา	และ	การจับเวลา

4.	 การใช้	LINE	Notify	สิ่่งการแจ้งเตือน

สาระสำาคัญ

ในการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสิ่ตร์หรือทางคณิตศาสิ่ตร์	เราสิ่ามารถน�าบอร์ด	KidBright	มาใช้เป็นเครื�องมือช่วยแก้ปัญหาได้	

รวมทั้งการสิ่่งข้อความแจ้งเตือนผ่านทาง	LINE	Notify
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สื่อและอุปกรณ์

1.	 ใบกิจกรรม

2.	 ใบความรู้

  -

3.	 อื�นๆ

	 •	 เครื�องคอมพิวเตอร์ที�เชื�อมต่อกับอินเทอร์เน็ตโดยติดตั้งโปรแกรม	KidBright	IDE	และ	LINE	PC	

	 •	 บอร์ด	KidBright

	 •	 สิ่มาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ตที�ติดตั้งแอปพลิเคชัน	LINE

	 •	 แบบสิ่ังเกตพฤติกรรมการมีสิ่่วนร่วมในชั้นเรียน

	 •	 แบบประเมินการท�างานกลุ่ม

	 •	 แบบประเมินการน�าเสิ่นอ
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ขั้นตอนดำาเนินการ

1.	 ผู้สิ่อนแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	2-4	คน

2.	 ผู้เรียนเปิดโปรแกรม	KidBright	IDE	และตรวจสิ่อบการเชื�อมต่อกับบอร์ด	KidBright	รวมทั้งการเชื�อมต่อ	Wi-Fi		

	 สิ่�าหรับการใช้งาน	IoT

3.	 ผู้สิ่อนทบทวนการเขียนโปรแกรมสิ่�าหรับ	IoT	และการสิ่่งการแจ้งเตือนผ่าน	LINE	Notify

4.	 ผู้เรียนท�าใบกิจกรรมที�	3	เรื�อง	สิ่ถานการณ์อย่างน้ีต้องท�าอย่างไร	โดยแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์สิ่ถานการณ์ที�ก�าหนด		

	 และศึกษาความรู้เพิ�มเติมจากหนังสืิ่อเรียน	หรืออินเทอร์เน็ต	ในหัวข้อที�เกี�ยวข้อง	แล้วตอบค�าถามลงในใบกิจกรรมที�	3	

				ข้อ	1-3	แล้วผู้สิ่อนและผู้เรียนร่วมกันน�าเสิ่นอค�าตอบ	

5.	 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มลงมือสิ่ร้างช้ินงานตามที�ได้ออกแบบไว้สิ่�าหรับการแก้ปัญหาตามสิ่ถานการณ์ที�ได้รับ	เมื�อผู้เรียน	

	 แต่ละกลุ่มสิ่ร้างชิ้นงานเสิ่ร็จแล้ว	ให้ท�าการทดลองและตรวจสิ่อบความถูกต้องของชิ้นงาน	พร้อมทั้งปรับปรุงชิ้นงานให้	

	 สิ่ามารถท�างานได้อย่างสิ่มบูรณ์

6.	 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มตอบค�าถามลงในใบกิจกรรมที�	3	ข้อที�	4-6

7.	 ผู้เรียนน�าเสิ่นอแนวคิดการออกแบบโปรแกรมและสิ่าธิตผลงานการเขียนโปรแกรม

8.	 ผู้สิ่อนและผู้เรียนร่วมกันสิ่รุปแนวคิดในการแก้ปัญหาจากสิ่ถานการณ์ที�ก�าหนด

การวัดและประเมินผล

1.	 ตรวจค�าตอบในใบกิจกรรม	และตรวจความถูกต้องของการเขียนโปรแกรม

2.	 สิ่ังเกตพฤติกรรมการมีสิ่่วนร่วมในชั้นเรียน

3.	 ประเมินการน�าเสิ่นอ

4.	 ประเมินการท�างานกลุ่ม

แนวทางการจัดการเรียนรู้

การจัดเตรียม

ใบกิจกรรมที�	3	ตามจ�านวนกลุ่ม
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สื่อและแหล่งเรียนรู้

1.	 เว็บไซต์สิ่�าหรับปลั๊กอิน	https://store.kidbright.info/

2.	 หนังสิ่ือเรียน	รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสิ่ตร์	เทคโนโลยี	(วิทยาการค�านวณ)	ชั้นมัธยมศึกษาปีที�	3	ของ	สิ่สิ่วท.

ข้อเสนอแนะ

1.	 การตอบคำาถามในใบกิจกรรมท่ี	3	ผู้สอนอาจให้ผู้เรÿยนแต่ละกลุ่มเขÿยนคำาตอบลงในเว็บไซต์หรāอบรþการต่าง	ๆ	 

	 ที่ผู้เรÿยนสามารถแสดงความคิดเห็นหรāอใช้งานร่วมกันได	้เช่น	Google	Drive	หรāอ	www.padlet.com

2.	 ในการใช้งานผ่านปลั๊กอิน	LINE	Notify	จำาเป็นต้องใช้อินเทอร์เน็ต	

3.	 สำาหรับการทดสอบโปรแกรม	ผู้เรÿยนสามารถปรับเวลาในการส่งข้อมูลให้ส้ันลง	เพ่ือให้เห็นผลการทดลองได้

						รวดเร็วขĀ้น

4.	 หากมีเวลาเพียงพอ	ผู้สอนควรให้ผู้เรÿยนคิดต่อยอดว่าจะสามารถพัฒนาโปรแกรมให้มีประสิทธิภาพที่ดีขĀ้น 

	 ได้อย่างไร
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ใบกิจกรรมที่ 3

สถานการณ์อย่างนี้

ต้องทำาอย่างไร 

ค�ำสั่ง	ให้แต่ละกลุ่ม	เลือกสิ่ถานการณ	์เพียง	1	สิ่ถานการณ์	แล้วตอบค�าถามต่อไปนี้	

1.	 จากสิ่ถานการณ์ที�ได้รับคือสิ่ถานการณ์ที�	 	 	 ข้อมูลเข้า	คืออะไร

2.	 จากสิ่ถานการณ์ที�ได้รับ	ข้อมูลออก	คืออะไร

สถานการณ์ที่ 1

ให้ออกแบบการทดลอง	เพื่อทำาการวัดค่าอุณหภูมิกลางแจ้ง	ทุก	ๆ	5	นาที	ในช่วงเวลา	50	นาที	โดยส่ง

การแจ้งเตือนข้อมูลไปที่	LINE	Notify	และเม่ือทำาการวัดครบ	10	คร้ัง	ให้ส่งข้อมูล	ค่าเฉล่ีย	ค่าตำ่าสุด	และค่าสูงสุด	ไปท่ี	

LINE	Notify	ด้วย	แล้วจบกระบวนการ

สถานการณ์ที่ 2

ให้ออกแบบการทดลอง	เพื่อทำาการวัดค่าอุณหภูมิ	และค่าความสว่าง	ภายในโรงเพาะชำาแห่งหนึ่ง	ทุก	ๆ	

5	นาที	โดยส่งการแจ้งเตือนข้อมูลไปที่	LINE	Notify	และเมื่อทำาการวัดครบทุกๆ	10	ครั้ง	ให้ส่งข้อมูล	ค่าเฉลี่ย	ค่าต่ำาสุด	

และค่าสูงสุด	ไปที่	LINE	Notify	ด้วย		
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3.	 จากสิ่ถานการณ์ที�ได้รับจะออกแบบวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร	(เขียนรหัสิ่ล�าลองหรือวาดผังงาน)
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4.	 เขียนโปรแกรมตามที�ได้ออกแบบไว้	 แล้วบันทึกไฟล์ชื�อ	 act3_1_s1	 หากได้สิ่ถานการณ์ที�	 1	 หรือบันทึกไฟล์ 
	 ชื�อ	act3_1_s2	หากได้สิ่ถานการณ์ที�	2	

5.	 ความผิดพลาดของโปรแกรมที�เกิดขึ้นจากการสิ่ร้างชิ้นงานตามที�ได้ออกแบบไว	้



กิจกรรมที่ 3

39

6.	 วิธีการแก้ปัญหา

7.	 บันทึกผลการรันโปรแกรม

หมายเหตุ แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรÿยน	แบบประเมินการทำางานกลุ่ม

และแบบประเมินการนำาเสนอ	แสดงอยู่ที่หน้า	53-56	



จุดประสงค์การเรÿยนรู้

1.	 เขียนโปรแกรมสั่งงานบอร์ด	KidBright	ให้รับส่งข้อมูล

	 ผ่านโพรโทคอล	MQTT	

2.	 เขียนโปรแกรมสั่งงานให้มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่าง

	 บอร์ด	KidBright	

ตัวชี้วัด

พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์

กิจกรรมที่ 4 

สื่อสารข้อมูลระหว่าง

บอร์ด KidBright

เวลา 2 ชั่วโมง 
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สาระการเรÿยนรู้

1.	 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน	

2.	 อินเทอร์เน็ตในทุกสิิ่�ง		(Internet	of	Things:	IoT)	

3.	 ซอฟต์แวร์ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน	เช่น	Scratch,	python,	java,	c,	App	Inventor,	KidBright	IDE

ทักษะและกระบวนการ (ที่เป็นจุดเน้น ทักษะในศตวรรษที่ 21)

1.	 ทักษะในการท�างานร่วมกัน

2.	 ทักษะการคิดวิเคราะห์

3.	 ทักษะการสิ่ื�อสิ่าร

ความรู้เดิมที่นักเรียนต้องมี ซึ่งจะสอดคล้องกับส่วน 

“ทบทวนความรู้เดิม/สำารวจความรู้ก่อน”

1.	 การอ่านค่าเซนเซอร์วัดค่าแสิ่งและอุณหภูมิ

2.	 การติดตั้งปลั๊กอินในโปรแกรม	KidBright	IDE

3.	 การเชื�อมต่อสิ่ัญญาณ	Wi-Fi	และเปิดใช้งาน	IoT	บนบอร์ด	KidBright

สาระสำาคัญ

Message	Queuing	Telemetry	Transport	 (MQTT)	 เป็นโพรโทคอลสิ่�าหรับการสิ่ื�อสิ่ารแบบ	Machine-to-Machine	

(M2M)	ที�สิ่นับสิ่นุนเทคโนโลยี	IoT	โพรโทคอล	MQTT	สิ่ามารถน�ามาใช้ในการรับสิ่่งข้อมูลระหว่างบอร์ด	KidBright	ได้	โดย

ต้องติดตั้งปลั๊กอิน	CPE-KU	IoT	สิ่�าหรับโปรแกรม	KidBright	IDE	เพิ�มเติม



กิจกรรมที่ 4

43

สื่อและอุปกรณ์

1.	 ใบกิจกรรม

2.	 ใบความรู้

	 •	 ใบความรู้ที�	4.1	การใช้งาน	MQTT	บนบอร์ด	KidBright

3.	 อื�นๆ

	 •	 เครื�องคอมพิวเตอร์ที�เชื�อมต่อกับอินเทอร์เน็ตโดยติดตั้งโปรแกรม	KidBright	IDE

	 •	 บอร์ด	KidBright

	 •	 แบบประเมินการน�าเสิ่นอ

	 •	 แบบสิ่ังเกตพฤติกรรมการมีสิ่่วนร่วมในชั้นเรียน

	 •	 แบบประเมินการท�างานกลุ่ม
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ขั้นตอนดำาเนินการ

1.	 ผู้เรียนเปิดโปรแกรม	KidBright	IDE	และตรวจสิ่อบการเชื�อมต่อกับบอร์ด	KidBright	รวมทั้งการเชื�อมต่อ	Wi-Fi		

	 สิ่�าหรับการใช้งาน	IoT

2.	 ผู้สิ่อนอธิบายหลักการท�างานของ	MQTT	จากนั้นให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ที�	4.1	เรื�อง	การใช้งาน	MQTT	บนบอร์ด		

	 KidBright

3.	 ผู้เรียนท�าใบกิจกรรมที�	4.1	เรื�อง	การสิ่ื�อสิ่ารด้วย	MQTT	โดยจับคู่ระหว่างกลุ่มเพื�อท�ากิจกรรมร่วมกัน	

4.	 ผู้เรียนเขียนโปรแกรมตามใบกิจกรรมที�	4.1	พร้อมทั้งช่วยกันทดสิ่อบการท�างานและแก้ไขข้อผิดพลาดให้ถูกต้องสิ่มบูรณ์	

	 แล้วตอบค�าถามในใบกิจกรรม

5.	 ผู้สิ่อนและผู้เรียนร่วมกันสิ่รุปปัญหาและข้อควรระวังในการท�าใบกิจกรรมที�	4.1	

6.	 ผู้เรียนท�าใบกิจกรรมที�	4.2	เรื�อง	การประยุกต์ใช้	MQTT	โดยจับคู่ระหว่างกลุ่มเพื�อท�ากิจกรรมร่วมกัน	แล้วตอบค�าถาม

	 ในใบกิจกรรม

7.	 ผู้เรียนน�าเสิ่นอวิธีการประยุกต์ใช้บอร์ด	KidBright	และผลงานที�ได้จากใบกิจกรรมที�	4.2	

8.	 ผู ้เรียนร่วมกันเสิ่นอความคิดเห็นว่าการสิ่ื�อสิ่ารระหว่างบอร์ดสิ่ามารถน�าไปประยุกต์ใช้ในการสิ่ร้างอุปกรณ์หรือ	

	 ระบบอื�น	ๆ	ที�น่าสิ่นใจได้อย่างไรบ้าง

9.	 ผู้สิ่อนและผู้เรียนร่วมกันสิ่รุปแนวคิดการสิ่ื�อสิ่ารข้อมูลระหว่างบอร์ด	KidBright	โดยใช้โพรโทคอล	MQTT

การวัดและประเมินผล

1.	 ตรวจค�าตอบในใบกิจกรรม	และตรวจความถูกต้องของการเขียนโปรแกรม

2.	 ประเมินการน�าเสิ่นอ

3.	 สิ่ังเกตพฤติกรรมการมีสิ่่วนร่วมในชั้นเรียน

4.	 ประเมินการท�างานเป็นกลุ่ม

แนวทางการจัดการเรÿยนรู้

การจัดเตรÿยม

1.	 ติดตั้งโปรแกรม	KidBright	IDE

2.	 ใบความรู้ที�	4.1	ตามจ�านวนนักเรียน

3.	 ใบกิจกรรมที�	4.1	และ	4.2	ตามจ�านวนกลุ่ม
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สื่อและแหล่งเรÿยนรู้

1.	 การติดตั้งปลั๊กอิน	CPE-KU	IoT		https://gitlab.com/cjaikaeo/cpeku_iot

2.	 การก�าหนดค่า	MQTT	brokers	https://github.com/mqtt/mqtt.github.io/wiki/public_brokers

ข้อเสนอแนะ

ผู้สอนควรตรวจสอบการเชื ่อมต่อโบรกเกอร์	MQTT	ที ่ใช้งานได้จริงโดยใช้รายชื ่อโบรกเกอร์จาก	

https://github.com/mqtt/mqtt.github.io/wiki/public_brokers	ก่อนทำากิจกรรมนี้
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ใบกิจกรรมที่ 4.1

การสื่อสารผ่าน MQTT 

1.	 ศึกษาใบความรู้ที�	4.1	และติดตั้งปลั๊กอิน	CPE-KU	IoT	จาก	https://gitlab.com/cjaikaeo/cpeku_iot	

2.	 จับคู่ระหว่างบอร์ด	KidBright	จ�านวน	2	บอร์ด	เพื�อให้บอร์ดมีการแลกเปลี�ยนข้อมูลค่าระดับความเข้มแสิ่งที�วัดได้			

โดยให้บอร์ดที�	1	จากทีม	A	เป็นฝัั่�งผู้ส่ิ่ง	และบอร์ดที�	2	จากทีม	B	เป็นฝัั่�งผู้รับ	จากน้ันให้ระบุค่าที�ใช้ติดต่อผ่าน	MQTT	

ลงในตาราง
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3.	 เขียนโปรแกรมตามตัวอย่างดังต่อไปนี้	โดยปรับเปลี�ยนค่าตามที�ระบุในตารางองค์ประกอบในข้อ	2

5.	 บันทึกไฟล์ชื�อ		act4_1_MQTT_Light_A	สิ่�าหรับ	ทีม	A	และ		act4_1_MQTT_Light_ฺB	สิ่�าหรับ	ทีม	B

4.	 ให้ระบุค่า	SSID	ของสิ่ัญญาณ	Wi-Fi		 							และเปิดใช้งาน		IoT		ให้กับ	บอร์ด		KidBright	ท้ังสิ่องบอร์ด	แล้วติดต้ัง

ชุดค�าสิ่ั�งลงบนบอร์ด	จากนั้นใหส้ิ่ังเกตการเปลี�ยนแปลงที�เกิดขึ้น
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ใบกิจกรรมที่ 4.2

การประยุกต์ใช้ MQTT 

สถานการณ์ 

อุปกรณ์ต้นแบบ	2	ตัวที่ไม่มีหน้าจอแสดงผลการทำางานใด	ๆ	ในห้องทดลองแห่งหนึ่งมีความจำาเป็น	ต้องทำางานสลับกันเพื่อยืด

อายุการใช้งาน	โดยที่อุปกรณ์ที่มีอุณหภูมิสูงกว่าจะต้องหยุดทำางาน	แล้วสลับไปเปิดอุปกรณ์อีกตัวแทน		

กลุ่มของนักเรียนได้รับมอบหมายให้ออกแบบและติดตั้งบอร์ด	KidBright	เพื่อควบคุมการทำางานเปิด-ปิดอุปกรณ์ต้นแบบ

ทั้ง	2	ตัว	โดยให้หน้าจอแสดงผล	LED	บนบอร์ด	KidBright	แสดงว่าตัวใดทำางานอยู่		โดยกำาหนดให้เลข	0	แทนการปิด	และ

เลข	1	แทนการเปิด

ค�ำÿั่ง 

ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพื�อแก้ปัญหาดังกล่าว	แล้วบันทึกไฟล์ชื�อ	act4_2_MQTT_device_A	 	สิ่�าหรับ	ทีม	A	และ	

act4_2_MQTT_device_B	สิ่�าหรับ	ทีม	B
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ใบความรู้ที่ 4.1

การใช้งาน MQTT

บนบอร์ด KidBright 

จากรูปที�	1	การท�างานของ	MQTT	ต้องอาศัยเซิร์ฟเวอร์ที�สิ่นับสิ่นุน	MQTT	ซึ�งเรียกว่าโบรกเกอร์	 (Broker)	 เป็นตัวกลาง

รับ-สิ่่งข้อมูล	ระหว่างอุปกรณ์ผู้เผยแพร่ข้อมูล	(Publisher)	กับอุปกรณ์ผู้รับข่าวสิ่าร	(Subscriber)	โดยข้อมูลข่าวสิ่ารที�

แลกเปลี�ยนกันผ่านโพรโทคอล	MQTT	มี	2	สิ่่วนคือ	1)	หัวข้อ	(Topic)	ซึ�งเป็นตัวอ้างอิงที�นิยมก�าหนดเป็นเสิ่้นทาง	และ	

2)	ข่าวสิ่าร	(Message)

รูปที่	1	การทำางานของ	MQTT
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การติดตั้งปลั๊กอิน MQTT

1.	 ดาวน์โหลดไฟล์	cpeku_iot.zip	จาก	Link	ดังต่อไปน้ี	

	 โดย	ผศ.ดร.ชัยพร	ใจแก้ว	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสิ่ตร์เป็นผู้พัฒนา

2.	 เปิดโปรแกรม	KidBright	IDE	จากนั้นเลือกเมนู	Plugins	คลิก	Install	Plugins	แล้วเลือกไฟล์	cpeku_iot.zip	ที�บันทึก	

	 เอาไว้	

3.	 เมื�อปิดแล้วเปิดโปรแกรม	KidBright	IDE	ข้ึนมาใหม่จะปรากฏกลุ่มบล็อกค�าสัิ่�งของ	CPE-KU	IoT	ที�	Plugins	

บล็อกคำาสั่งในปลั๊กอิน CPE-KU IoT

หมายเหตุ แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน	แบบประเมินการทำางานกลุ่ม

และแบบประเมินการนำาเสนอ	แสดงอยู่ที่หน้า	53-56
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แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรÿยน

ค�ำชี้แจง	ให้ผู้สิ่อนสิ่ังเกตพฤติกรรมการการมสีิ่่วนร่วมในชั้นเรียน	โดยใช้เกณฑ์การประเมินที�ก�าหนด

ลงชื�อ			 	 	 	 	 	 	 ผู้ประเมิน

(	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 )
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เกณฑ์กำรใĀ้คะแนน

ระดับคุณภำพ

ÿรุปผลกำรประเมิน

ผ่าน	 	 มีระดับคุณภาพ	พอใช้	ขึ้นไป

ไม่ผ่าน		 มีระดับคุณภาพปรับปรุง



แบบประเมิน

53

แบบประเมินการทำางานกลุ่ม

ค�ำชี้แจง	ให้ผู้สิ่อนประเมินการท�างานกลุ่ม	โดยใช้เกณฑ์การประเมินที�ก�าหนด	

ลงชื�อ			 	 	 	 	 	 	 ผู้ประเมิน

(	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 )
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เกณฑ์กำรใĀ้คะแนน

ระดับคุณภำพ

ÿรุปผลกำรประเมิน

ผ่าน	 	 มีระดับคุณภาพ	พอใช้	ขึ้นไป

ไม่ผ่าน		 มีระดับคุณภาพปรับปรุง



แบบประเมิน

55

แบบประเมินการนำาเสนอ

ค�ำชี้แจง	ให้ผู้สิ่อนประเมินการน�า	เสิ่นอของผู้เรียน	ตามรายการประเมิน	โดยใช้เกณฑ์การประเมินที�ก�าหนดให้	

ลงชื�อ			 	 	 	 	 	 	 ผู้ประเมิน

(	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 )
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จ

เกณฑ์กำรใĀ้คะแนน

ระดับคุณภำพ

ÿรุปผลกำรประเมิน

ผ่าน	 	 มีระดับคุณภาพ	พอใช้	ขึ้นไป

ไม่ผ่าน		 มีระดับคุณภาพปรับปรุง



คณะผู้จัดทำา

คณะที่ปรĀกษา

ดร.ณรงค์ ýิริเลิýüรกุล   ผู้อ�านวยการสิ่�านักงานพัฒนาวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ

ดร.ชฎำมำý ธุüะเýรþฐกุล  รองผู้อ�านวยการ	สิ่�านักงานพัฒนาวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ

รองýำÿตรำจำรย์ ยืน ภู่üรüรรณ	 ที�ปรึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิพิเศษ	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสิ่ตร์	

ดร.ýรเทพ üรรณรัตน์   ผูอ้�านวยการ	สิ่�านกัวชิาคณติศาสิ่ตร์และเทคโนโลย	ีสิ่ถาบนัส่ิ่งเสิ่รมิการสิ่อน

	 	 								 	 	 วิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยี

คณะผู้จัดทำาแผนการเรÿยนรู้ KidBright 

นำยฉัตรชัย นำÿถิตย์   โรงเรียนพรหมานุสิ่รณ์	จ.เพชรบุรี

นำยปรำโมทย์ โลĀิต   โรงเรียนปลาปากวิทยา	จ.นครพนม

นำยเรüัตร üงý์üุฒิ   โรงเรียนอนุบาลแม่ฟ้าหลวง	จ.เชียงราย

นำยüรปรัชญ์ ลำüัณย์üิไลüงý์ โรงเรียนนราสิ่ิกขาลัย	จ.นราธิวาสิ่

นำยบุญÿิทธิ์ แซ่อึ้ง     โรงเรียนสิ่ายน�้าผึ้ง	กรุงเทพมหานคร

นำงÿำüทัýนีย์ กรองทอง  สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ริมการสิ่อนวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยี

นำยพนมยงค์ แก้üประชุม  สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ริมการสิ่อนวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยี

นำยýิüำกรณ์ มำลำกุล   สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ริมการสิ่อนวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยี

คณะผู้พิจารณา

ดร.ÿุรพล ตันอร่ำม   ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

ดร.ดุþฎี ตรีอ�ำนรรค   ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

นำยüุฒิพงþ์ พรÿุขจันทรำ  ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

นำยÿมพงþ์ กิตติปิยกุล     ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

นำงÿำüทัýนีย์ กรองทอง  สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ริมการสิ่อนวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยี

นำยพนมยงค์ แก้üประชุม  สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ริมการสิ่อนวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยี

นำยýิüำกรณ์ มำลำกุล   สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ริมการสิ่อนวิทยาศาสิ่ตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการ

ดร.ชัย üุฒิüิüัฒน์ชัย   ผู้อ�านวยการ	ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

ดร.กัลยำ อุดมüิทิต   รองผู้อ�านวยการ	ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

ดร.เÿำüลักþณ์ แก้üก�ำเนิด  ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

ดร.อภิชำติ อินทรพำนิชย์  ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

นำยอนุชิต ลีลำยุทธ์โท  	 ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

นำงÿำüพีรนันท์ กำญจนำýรีÿุนทร ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสิ่์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ












