
เรียนรู้ AI กับ

KidBright AI Platform

โดยทีมวิจัยเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 

ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ

เอกสารเผยแพร่ออนไลน์ วันท่ี 24 สิงหาคม พ.ศ.2566



4 ตัวอย่างการเรียนรู้แบบ Image Classification ผ่าน Simulator

3 ตัวอย่างการเรียนรู้แบบ Image Classification

2 การเรียนรู้ AI ผ่าน KidBright AI Platform

1 ท าความรู้จัก ปัญญาประดิษฐ์ (AI) และ AI ในชีวิตประจ าวัน
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5 ตัวอย่างการเรียนรู้แบบ Object Detection

ตัวอย่างการเรียนรู้แบบ Voice Classification

เกร็ดความรู้

ท่านสามารถเลือกหัวข้อที่ต้องการได้ 

โดยการคลิกที่แถบหัวข้อเพื่อไปยัง

หัวข้อดังกล่าว

เนื้อหาในเอกสาร

8 ค าแนะน าการใช้งาน / ปัญหาที่อาจพบบ่อย



ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence : AI)

AI คือ ศาสตร์การเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการคิด การกระท า 

การให้เหตุผล ของการท างานของสมอง ที่มีความสามารถใน

การท าความเข้าใจ เรียนรูอ้งค์ความรู้ต่างๆ อาทิเช่น 

การรับรู้  การเรียนรู้ การให้เหตุผล และการแก้ปัญหาต่างๆ

ที่มา: (สมาคมโปรแกรมเมอรไ์ทย) https://www.thaiprogrammer.org/2018/12/whatisai/

➢ ศาสตร์ที่ท าให้สิ่งที่มีระบบ AI มีความฉลาดคล้ายมนุษย์
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ตัวอย่าง AI ในชีวิตประจ าวัน

ที่มา: https://www.aiforall.or.th/

AI ช่วยค านวณสภาพการจราจรและแนะน า

เส้นทางการเดินทางพร้อมท้ังบอกเวลาการ

เดินทางได้อย่างแม่นย า

1. ระบบน ำทำง: 2. ระบบแนะน ำภำพยนตร์หรือสินค้ำ:

AI แนะน าภาพยนตร์หรือสินค้าตามพฤติกรรมความ

สนใจ และความชอบของผู้บริโภค

4. ระบบสั่งงำนด้วยเสียง

AI ท าหน้าท่ีแปลงเสียงพูดเป็นตัวอักษร 

และท าความเข้าใจข้อความเหล่าน้ันเพื่อสั่งงานระบบ

คอมพิวเตอร์อ่ืน ๆ ให้ท างานตามที่ผู้ใช้งานสั่ง

3. ระบบสแกนใบหน้ำ:

AI เปรียบเทียบใบหน้าจากการสแกนกับข้อมูลที่มี

อยู่ในระบบ เพื่อตรวจสอบว่าใบหน้านั้นเป็นใคร 

เพื่อใช้ในการยืนยันตัวตนหรือปลดล็อกโทรศัพท์

5. ระบบแปลภำษำระบบแปลภำษำ:

AI ช่วยแปลข้อความหรือค าพูด ตาม

ความหมาย (หรือบางครั้งรวมถึงความรู้สึก) 

ได้แม่นย ามากยิ่งขึ้น

6. แชทบอท (Chatbot)

เป็นระบบช่วยสนทนา ตอบค าถาม ให้ข้อมูล โดย AI ช่วย

ให้แชทบอทสามารถเข้าใจภาษามนุษย์และเลียนแบบการ

สนทนาของมนุษย์ได้
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อุสาหกรรมการผลิต:

ใช้ AI ร่วมกับหุ่นยนต์ในการตรวจสอบผลิตภัณฑ์

ศิลปะ/สื่อบันเทิง:

ออกแบบเกมส์หรือสร้างภาพศิลปะด้วย AI

อุสาหกรรมยานยนต:์

ระบบน าทางอัจฉริยะ (AI) หรือ ยานยนต์ไร้คนขับ

ตัวอย่าง AI ในชีวิตประจ าวัน

การเกษตร:

ใช้ AI ตรวจจับศัตรูพืชหรือวิเคราะห์การเจริญเติมโตของพืช

การแพทย์ / สุขภาพ:

การวิเคราะห์ภาพฉายรังสี ด้วยระบบ AI

ธนาคาร / การเงิน:

น าระบบ AI มาใช้ในกลุ่มลูกค้าสัมพันธ์



อย่างไรเรียก AI ?

• การรับรู้ (Perception)

• การแทนความรู้และให้เหตุผล (Representation & Reasoning)

• การเรียนรู้ (Learning)

• การปฏิสัมพันธ์อย่างเป็นธรรมชาติ (Natural Interaction)

• ผลกระทบทางสังคม (Social Impact)

อ้างอิงจาก หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีเทคโนโลย(ีวิทยาการค านวณ) ชั้นม.6 โดย สสวท.

AI  พื้นฐานควรมี 3 คุณสมบตันิี้
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เปรียบเทียบการเรียนรู้ของมนุษย์ กับ การเรียนรู้ของเครื่อง

มีสิ่งเร้า → เกิดการเรียนรู้ → มีประสบการณ์ มีข้อมูล → สร้างการเรียนรู้ (โมเดล)→ มีความแม่นย า
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WEAK AI

✓ รับรู้ได้และมกีารเรยีนรู้

✓ มีความสามารถเฉพาะทาง เช่น  AI ในรถยนตอ์ัตโนมตัจิะไมส่ามารถท าครวัได้

✓ ยังไม่มีความรูส้กึนกึคดิเทียบเทา่มนษุย์

STRONG AI

✓ รับรู้ไดแ้ละมกีารเรยีนรู้

✓ มีความสามารถหลากหลาย

✓ มีความรูส้กึนึกคดิคลา้ยมนษุย์

✓ มีปฏิสมัพนัธอ์ยา่งเปน็ธรรมชาติ

✓ มีการค าถึงถงึผลกระทบทางสงัคม
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โลกของ AI

อดีต ปัจจุบัน อนาคต



ปัญญาประดิษฐ์

Artificial Intelligence : AI

การเรียนรู้ของเครื่อง

Machine Learning : ML

การเรียนรู้เชิงลึก 

Deep Learning : DL

AI

ML

DL

โลกของ AI
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การเรียนรู้ มี 3 ประเภท
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ระบบ AI

มีการติดป้าย

ก ากับหรือไม่

การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน

(Unsupervised Learning)

การเรียนรู้แบบกึ่งมีผู้สอน

(Semi-supervised Learning)

การเรียนรู้แบบมีผู้สอน 

(Supervised Learning)

ไม่มี

บางส่วน

มี

Continuous 

หรือ Discrete

Model หรือ

Modify

Continuous

หรือ Discrete 

Clustering e.g. Kmean

Embedding

e.g. PCA/ Autoencoder

Generative Model (GAN)

Self-supervised

Reinforcement Learning 

Classification

e.g. NN, Decision tree

Regression

KidBright AI Platform

ChatGPT



จะเรียนรู้ระบบปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างไร ?



KidBright AI Platform เป็นสื่อในการเรียนรู้การพัฒนา AI 

ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจกระบวนการพัฒนาระบบ AI (Supervised Learning) 

ส่งเสริมกระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ และ เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ 

เพื่อให้รู้เท่าทันเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวัน



KidBright AI Platform

Hardware

กล้อง (Camera)

หน่วยประมวลผลทาง

ปัญญาประดิษฐ์

(Neural Network Computing Module)

or other 

GPU

Software

KidBright AI IDE (webApp)

หน่วยประมวลผลทั่วไป

(Processor Unit)



ตัวช่วยประมวลผลทางปัญญาประดิษฐ์

• Google Colab – บริการ Jupyter notebook

• มี GPU / TPU – หน่วยประมวลผลทางปัญญาประดิษฐ์

• เปรียบเสมือนห้องคอมพิวเตอร์จ าลองที่มีคอมพิวเตอร์สเปคแรงให้ใช้งานได้ฟรี 12 ชั่วโมง และมีคนเข้าคิวใช้งานทั่วโลก
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KidBright AI Platform

Web version (ไม่มี Hardware) Hardware Versions

Version 1: AIBox (Nano Pi) Version 2: AIBot (Nano Pi) Version 3: IPST-AI (Raspberry Pi)

AIBox extension base

Version 4: 

(new) AIBot – Nano Pi

Version 5:

(new) AIBot – Jetson Nano

ข้อมูล ณ วันท่ี 18/05/2022

(ส ำหรับผู้ที่มี AIBox แล้ว)
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หลักการท างาน AI กับ KidBright AI

AI ทั่วไป

กระบวนการ KidBright AI

CAPTURE

กำรเก็บข้อมูล

ANNOTATE

กำรติดป้ำยก ำกับ

TRAINING

กำรเรียนรู้ผ่ำนโมเดลAI

CODING

กำรประยุกต์ใช้โมเดล

PERCEPTION

กำรรับรู้

REPRESENTATION & 

REASONING

กำรแทนควำมรู้และให้เหตุผล

LEARNING

กำรเรียนรู้
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ท าความรู้จัก

อุปกรณ์ Hardware



กล้อง

จอแสดงผล

หน่วยประมวลผล

- ทั่วไป

- AI

บอร์ดเสริม

ส่วนขับเคลื่อน

แหล่งพลังงาน 

(แบตเตอรี่ 11.1V)

ตัวอย่างอุปกรณ์รุ่น JaxBot 18



จดุต่อจอ OLED

โมดลูไมโครคอนโทรลเลอร ์
OpenCM9.04 เช่ือมต่อกบั
Jetson Nano ผ่านทางจดุ

ต่อพอรต์ microUSB

จดุต่อ XL-BUS เช่ือมต่อไปท่ี
GPIO ของ Jetson Nano 2GB

จดุต่อมอเตอร ์XL

บอร์ดเสริม



สวิตช์ เปิด/ปิด

จุดเช่ือมต่อแหล่งพลังงาน

จุดเช่ือมต่อ XL-BUS

USB Sound Card
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จุดเชื่อมต่อ 

อินพุตเอาต์พุต

สีแดง : อินพุตและเอาต์พุตแบบแอนาล็อก

และดิจิตัล (A1/D1 – A9/D9)

สีขาว : อินพุตและเอาต์พุตดิจิตัลเท่าน้ัน 

(D10, D15 – D22)
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ช่องเสียบ microSD card
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จอแสดงผล

สถานะการเชื่อมต่อ

SSID: [ชื่อ Wi-Fi]

->IP: [เลข IP ส าหรับเช่ือมต่อผ่าน Wi-Fi]

LAN IP: [เลข IP ส าหรับเช่ือมต่อผ่าน USB]

Mem: [แสดงขนาดพื้นที่หน่วยความจ า]

Disk: [แสดงขนาดพื้นท่ีจัดเก็บข้อมูล]
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TOP VIEW SIDE VIEW
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ขั้นตอนการดาวน์โหลดและติดตั้งระบบปฏิบัติการของ

KidBright AI Platform

(กรณีใช้งานร่วมกับอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์)



ดาวน์โหลดไฟล์ระบบปฏิบัติการ

• เข้าไปที่ https://www.kid-bright.org/download-ai/

• เลือกระบบปฏิบัตการที่ต้องการ ตามฮาร์ดแวร์ที่เลือกใช้

Nano Pi version (AIBox / AIBot)

Raspberry Pi version (IPST-AI)

Jetson version (AIBot 2022-2023)
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ส ำหรับ Windows

1. Install โปรแกรม clone disk ชื่อ win32diskimager.exe หรือ rufus.exe

2. เปิดโปรแกรม

3. เลือก path Image file หรือ Boot selection เป็น ไฟล์ 

KidBrightAI_xxxx.img ที่ดำวน์โหลดมำจำกเว็บ (ต้อง unzip ก่อน)

4. เลือก Device เป็น micro SD card (32GB)

5. คลิ๊ก write หรือ START และ รอ
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1. Download โปรแกรม ApplePi Baker

2. ลำก ไฟล์ ApplePi-Baker-1.9.9.dmg 

ลง App Store

3. เปิดโปรแกรม ApplePi Baker

4. เลือก SD-card 

5. เลือก IMG file เป็น ไฟล์ KidBrightAI_xxx.img

6. คลิ๊ก restore backup และ รอ

ApplePi-Baker

ส ำหรับ Mac OS
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ค ำเตือน

เมื่อ progress เสร็จ ให้ท ำกำร eject SD-card ออก

และเสียบ card เข้ำช่อง micro-SD card บนอุปกรณ์

หำกมีข้อควำมแสดงตัวเลือก Format ให้กด cancel

ไม่ต้อง Format ถ้ำเผลอ Format ต้องท ำกำร write SD-card ใหม่
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KidBright AI IDE
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โครงสร้างหน้าเว็บ

KidBright AI IDE



หน้าเว็บ Kidbright AI IDE แบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลัก ดังนี้
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หน้าเว็บ Kidbright AI IDE แบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลัก ดังนี้

1 แถบเมน ู
New  : สร้างโปรเจคใหม่

Open : เปิดโปรเจค

Save : บันทกึโปรเจค

Delete : ลบโปรเจค

แถบเมนูจัดกำรโปรเจค

ค าอธบิายการใช้งานแต่ละขัน้ตอน (โดยสังเขป)

ขั้นตอนการพฒันาระบบปญัญาประดษิฐ์ 4 ขั้นตอน

ชื่อโปรเจค

ประเภทโปรเจค

การตัง้คา่ Wi-Fi

แถบแสดงข้อมูลทั่วไป
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หน้าเว็บ Kidbright AI IDE แบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลัก ดังนี้

2

ส่วนแสดงผล

ขึ้นอยู่กับแต่ละขั้นตอน
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3

 แถบควบคุม / สั่งกำร

 

  เป็นแถบควบคุมของแต่ละหน้ำแสดงผล

  (ขึ้นอยู่กับแต่ละ ส่วนแสดงผล)

หน้าเว็บ Kidbright AI IDE แบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลัก ดังนี้
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ขั้นตอนการพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์

ขั้นตอนที่ 1 เก็บข้อมูล

เป็นการเก็บรวบรวมข้อมลูเพื่อน าไปเรียนรู้ AI อาจเป็นข้อมูลรูปภาพ ข้อมูลเสียง 

หรือข้อมูลจากเซนเซอร์ภายนอก เช่น  IMU เป็นต้น

ขั้นตอนที่ 2 ติดป้ายก ากับ

เป็นการแทนค่าให้กับข้อมูลทีจ่ัดเก็บมา เพื่อบ่งบอก แยกแยะข้อมูล เช่น ระบุต าแหน่ง

วัตถุในภาพ หรือ ค าที่อัดเสียงมา เป็นต้น

ขั้นตอนที่ 3 เรียนรู้และสร้างโมเดล

เป็นการน าข้อมูลทีเ่ตรียมไว้ส่งขึ้นเซิร์ฟเวอร์เรียนรู้ทางปญัญาประดษิฐ์ (AI) และ

สร้างโมเดล AI เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป

ขั้นตอนที่ 4 ประยุกต์ใช้โมเดล

เป็นการน าโมเดล AI ที่ได้มาประยุกต์ใช้ ด้วยการเขียนโค้ดแบบบล็อก เช่น การแสดง

ผลลัพธ์เมื่อตรวจเจอวัตถุในภาพ เป็นต้น

40



KidBright AI Platform

3. เรียนรู้ผ่ำนโมเดล

Server

ส่งข้อมูลไป

train

ได้ model 

กลับมาใช้

ออกแบบเงื่อนไข

และใช้งาน

1. เก็บข้อมูล

2.ติดป้ำยก ำกับ

4. ประยุกต์ใช้โมเดล AI

Platform



ทดลองเรียนรู้ AI กับ

KidBright AI Platform



การเรียนรู้ AI กับ KidBright AI Platform มี 3 รูปแบบ

1 การแยกแยะรูปภาพ (Image Classification)

2 การตรวจจับวัตถุ (Object Detection)

3 การแยกแยะเสียง (Voice Classification)

43



Image Classification

(การแยกแยะรูปภาพ)

Dog

Grass

1

44



ตัวอย่างภาพส าหรับ Image Classification

Forest

Dog

45



ตัวอย่างภาพส าหรับ Image Classification

Cube

Round

46



Object Detection

(การตรวจจับวัตถุ)

2

47



ตัวอย่างการถ่ายภาพและติดป้ายก ากับ

ส าหรับการเรียนรู้แบบ Object Detection

48



Voice Classification

(การแยกแยะเสียง)

คลื่นเสียง

1. เก็บข้อมูล

2. ติดป้ำยก ำกับ

สวัสดี

ขอบคุณ

สวัสดี

สวัสดี

3

49



ตัวอย่างการประยุกต์ใช้ Voice Classification

การแขง่ขนั KidBright AIBot Tournament 2021

ออกอากาศทาง ALTV : https://www.altv.tv/AIBot

Youtube Playlist: https://www.youtube.com/watch?v=kPcRHI2wUuI&list=PLZdNBc-9KdEW8g16wcUgQAcW-t54oGS1E

50

https://www.altv.tv/AIBot
https://www.youtube.com/watch?v=kPcRHI2wUuI&list=PLZdNBc-9KdEW8g16wcUgQAcW-t54oGS1E


การใช้งาน KidBright AI Platform

เพื่อแยกแยะรูปภาพ (Image Classification)

สาธิตการใช้งาน



เข้า KidBright AI IDE (web version)

click!

www.kid-bright.org/ai 52

1



เลือก Let’s START

53

2



สร้างโปรเจคใหม่ โดยเลือก +New

54

3



เลือกประเภทการเรียนรู้ “การแยกแยะรูปภาพ”และตั้งชื่อโปรเจค

55

หากมี pop-up ขออนุญาตเข้าถึงกล้อง ให้เลือก “อนุญาต”

4



ในขั้นตอนที่ 1 CAPTURE ให้คลิกปุ่ม SNAP เพื่อถ่ายภาพที่ต้องการแยกแยะ

56

5a



ถ่ายภาพที่ต้องการแยกแยะ จ านวนอย่างน้อย 20 ภาพต่อชนิด

57



Workshop

1. เลือกภาพ วัตถุ หรือ อุปกรณ์ ที่ต้องการแยกแยะ 1 ชนิด เช่น กรรไกร สมุด หนังสือ รูปสัญลักษณ์ ตุ๊กตา เป็นต้น

• เลือกภาพ วัตถุ หรือ อุปกรณ์ ที่มีลักษณะเฉพาะตัว เช่น ตัวการ์ตูน หรือ วัตถุที่มีขอบเขตชัดเจน

• ถ่ายภาพวัตถุ หรือ อุปกรณ์ ที่เลือก โดยให้มีสัดส่วนของสิ่งท่ีเลือก มากกวา่ 60% ของพื้นที่ถ่ายภาพ

• ถ่ายภาพในมุมมองที่หลากหลาย เช่น หมุนภาพ หมุนวัตถุ เอียงวัตถุ เป็นต้น

2. ถ่ายภาพพืน้หลัง เช่น ภาพบรรยากาศด้านหลังของวัตถุ (เมื่อถ่ายวัตถ)ุ หรือ ภาพสีพื้น เป็นต้น

3. ถ่ายภาพทั้งหมดอย่างน้อยชนิดละ 20 ภาพ (รวม 2 ประเภท ต้องไม่น้อยกว่า 40 ภาพ)

58

สิ่งที่ต้องการ

แยกแยะ

ตัวอย่างการจัดวางองค์ประกอบของภาพ เพ่ือใช้เป็นภาพน าเข้า ส าหรับการเรียนรู้แยกแยะรูปภาพ

สิ่งที่ต้องการ

แยกแยะ

มีสิ่งกีดขวางภาพวัตถุ อาจท าให้เรียนรู้ผิดพลาด ภาพที่ต้องการแยกแยะเล็กเกินไป



59

ในขั้นตอนที่ 2 ANNOTATE ให้ท าการสร้างชื่อป้ายก ากับโดยกด New Label6a

เลือก New label 1

จะมีหน้าต่างให้ตั้งชื่อปา้ยก ากับ จากนั้นกด OK2



60

ท าการติดป้ายก ากับทุกภาพ โดยเลือกชื่อป้ายก ากับให้ตรงกับประเภทของภาพ

เลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกับภาพ 4

เลือกภาพที่ต้องการติดป้ายก ากับ3

เมื่อติดป้ายก ากับแล้ว

จะปรากฏป้ายก ากับ

ใต้ค าว่า ANNOTATE

และใต้ภาพดังนี้

5
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กรณีต้องการติดป้ายก ากับหลาย ๆ ภาพพร้อมกันให้กดปุ่ม Shift ค้างไว้

เลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกับภาพ 4

เลือกภาพแรก และกดปุ่ม Shift ค้างไว้ แล้วเลือกภาพสุดท้าย3

เมื่อติดป้ายก ากับแล้ว

จะปรากฏป้ายก ากับ

ใต้ค าว่า ANNOTATE

และใต้ภาพดังนี้

5



น าเข้ารูปภาพตัวอย่างจากโฟลเดอร์ example_images โดยกด IMPORT

Shared Files: https://sharebox.nstda.or.th/drive/group-public-download/G5f59ac09b6c50/home/Share_Files/AI%20EEC66/AI-EEC66%282%29_SharedFiles.zip 62

5b

https://sharebox.nstda.or.th/drive/group-public-download/G5f59ac09b6c50/home/Share_Files/AI%20EEC66/AI-EEC66%282%29_SharedFiles.zip


เลือกโฟลเดอร์ที่เก็บรูปภาพ (Browse)

63



ตัวอย่างรูปภาพ (แตกไฟล์ที่ดาวน์โหลด และเลือกภาพจากโฟลเดอร์ example_image)

สามารถเตรียมรูปภาพจากภายนอก โดยแยกโฟลเดอร์ตามชื่อป้ายก ากับที่ตอ้งการ

64



ค าแนะน าส าหรับการน าเข้าภาพจากแหล่งภายนอก

• ปัจจุบัน KidBright AI IDE ยังไม่มีระบบลดขนาดรูปภาพ (resize image) ดังนั้นหากน าเข้ารูปภาพจากแหล่งภายนอก 

(เช่น ภาพจากกล้องมือถือ) ข้อมูลภาพอาจมีขนาดไฟล์ใหญ่ ท าให้ไม่สามารถน าข้อมูลภาพเข้าระบบการเรียนรู้และ

สร้างโมเดลAIได้

• แนะน าให้ท าการลดขนาดรูปภาพก่อนการน าเข้ารูปภาพ โดยลดขนาดเหลือประมาณ 640x480 pixels 

• หากถ่ายภาพจากมือถือ แนะน าให้ถ่ายภาพแนวนอน (อัตราส่วน 4:3 หรือ 3:2) เนื่องจากอาจพบปัญหาการแสดงผล

ภาพแนวตั้งในขั้นตอนที่ 2 การติดป้ายก ากับ

65



เมื่อเลือกโฟลเดอร์ที่มีภาพแล้ว จะมีหน้าต่างเล็ก ๆ ปรากฏขึ้นเพื่อถามยืนยันการน าเข้ารูปภาพ 

ให้กด Upload จากนั้นเลือก “ใช้ชื่อโฟลเดอร์เป็น Label” เพื่อให้ง่ายต่อการติดป้ายก ากับ

66

1

2

3



รอระบบน าเข้ารูปภาพ... จากนั้นกดปุ่ม ‘OK’

67



ขั้นตอนที่ 2 การติดป้ายก ากับ (หากมีป้ายก ากับแล้ว สามารถข้ามไปขั้นตอนที่ 3 ได้เลย)

68

ส ำหรับกรณีที่เลือก “ใช้ชื่อโฟลเดอร์เป็น Label” 

ในขั้นตอนกำรน ำเข้ำภำพ

ผู้ใช้งำนไม่จ ำเป็นต้องท ำกำรติดป้ำยก ำกับในขั้นตอนนี้

แต่หำกต้องกำรเปลี่ยนชื่อป้ำยก ำกบั สำมำรถเลือกปุ่ม       เพื่อท ำกำรเปลี่ยนชื่อป้ำยก ำกบัได้

6b



69

ส ำหรับกรณีที่ไม่ไดเ้ลือก “ใช้ชื่อโฟลเดอร์เป็น Label” ในขั้นตอนกำรน ำเข้ำภำพ

หรือท ำกำรถ่ำยภำพดว้ยปุ่ม SNAP ให้ท ำกำรติดป้ำยก ำกับตำมล ำดับดงันี้

เลือก New label 1

จะมีหน้าต่างให้ตั้งชื่อปา้ยก ากับ จากนั้นกด OK2



70

ส ำหรับกรณีที่ไม่ไดเ้ลือก “ใช้ชื่อโฟลเดอร์เป็น Label” ในขั้นตอนกำรน ำเข้ำภำพ

ให้ท ำกำรติดป้ำยก ำกับตำมล ำดบัดังนี้

เลือกชื่อป้ายก ากับที่ตรงกับภาพ 4

เลือกภาพที่ต้องการติดป้ายก ากับ3

เมื่อติดป้ายก ากับแล้ว

จะปรากฏป้ายก ากับ

ใต้ค าว่า ANNOTATE

และใต้ภาพดังนี้

5



ขั้นตอนที่ 3 เทรนโมเดล

ปรับค่า output_nodes ในบล็อกสุดท้าย ตามจ านวนปา้ยก ากับ (อย่างน้อย 2 class)

2 กดปุ่ม Create – จะมี Tab ใหม่ขึ้นมา เป็น Google Colab

71

1

7



5 จากนั้นเลือกแถบเมนูดา้นบน “รันไทม ์/ Runtime” และเลือก “เรียกใช้เซลล์ด้านบน / Run before” 

3

Sign-in G-mail หรือ Google Account*

จากนั้นเลือก Connect

* กรณีเป็น e-mail องค์กร/โรงเรียน 

อาจติดปัญหาสิทธิ์กาใช้งาน กรุณาเปลี่ยน e-mail 

4
ท าการคลิกที่แถบหัวข้อ Training Session จนแถบหัวข้อปรากฏเงาดังรูป 

จะสังเกตได้ว่ามีสัญลักษณ์เมนูแสดงบริเวณมุมขวาบนของแถบหัวข้อ

6

เมื่อกดรันครั้งแรกจะปรากฏหน้าต่าง Warning

 ให้กด Run anyway

เป็นการแจ้งเตือนเรือ่งสิทธิ์การเข้าถึง Colab Notebook ของ KidBright AI 



ก ำลงัท ำงำน / ไมว่ำ่ง

ท ำงำนเสรจ็แลว้ / วำ่ง

รอเซลล์ด้านบนรันจนเสร็จ โดยสังเกตสถานะบริเวณแถบเมนูด้านขวาบน 

หากสัญลักษณ์แสดง จุดสีเขียวสามจุด หมายถึง ก าลังท างาน หากสัญลักษณ์

เปลี่ยนเป็นเครื่องหมายถูก หมายถึง ท างานเสร็จแล้ว

7

เลือกรันเซลล์ด้านล่างในหัวข้อ Training Session

โดยการคลิ๊กที่สัญลักษณ์ [ ] ด้านซ้ายตามรูปหรือ

คลิกที่เซลล์และเลือก “รันไทม ์/ Runtime” > 

“เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”

8
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หากรันเซลล์แล้วจะปรากฏเลข token เฉพาะบุคลล (เปลี่ยนไปทุกครั้งเมื่อท าการรันเซลล์) ให้ท าการ คัดลอก token และน าไปวางใน

เซลล์ด้านล่าง 

วาง token แทนที่ค าว่า “วางtokenตรงนี้” ดังรูปตัวอย่าง (โปรดตรวจสอบการเว้นวรรคตามตัวอย่าง)10

กดรันเซลล์ โดยเลือกที่สัญลักษณ์ด้านซ้ายมือดังรูป หรือเลือกเมนู “รันไทม์ / Runtime” > “เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”11

9



วางลิงก์ที่นี่ แล้วกด enter หรือคลิกที่ว่าง ให้ cursor หายไป

14 กด Train

75

หากการรันสมบูรณ์ จะปรากฏลิงก์ดังรูป ให้ท าการคัดลอกลิงกบ์ริเวณบรรทัด

Initial TUNNEL =I====> [ https://tunnel-xxxxxx.kb-proxy.meca.in.th ] <====I=

12

คัดลอกลิงก์โดยการคลิกขวา เลือก 

คัดลอกที่อยู่ลิงก์ หรือ copy link address

13



AI Designer

Image Classification

76

เกิดอะไรขึ้นระหว่างการเรียนรูข้องระบบปญัญาประดษิฐ์



Input Layer

input_width ความกว้างของรูปภาพน าเข้า

input_height ความสูงของรูปภาพน าเข้า

train_split การแบ่งข้อมูลเพ่ือน าไปใช้เรียนรู้ เช่น 80 = train_data 80%, validation_data 20%

epochs จ านวนรอบในการเรียนรู้ (สัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ซึ่งสามารถวิเคราะห์ได้จากกราฟ loss)

train_times ตัวคูณข้อมูล train เช่น input 100 รูป / train_times=2 แปลว่า input 200 รูป 

เหมาะส าหรับการต้ังค่าเมื่อมีข้อมูลน าเข้าน้อย ควรใส่ตัวเลขมาก

valid_times ตัวคูณข้อมูล validation เช่น 2 = validate 2 คร้ัง

เหมาะส าหรับการต้ัง ค่าเมื่อมีข้อมูลน าเข้าน้อย ควรใส่ตัวเลขมาก

batch_size ขนาดของชุดข้อมูลที่น าไปเรียนรู้ต่อครั้ง มักมีขนาด 2
n

ตั้งแต่ 2-16

learning_rate อัตราการเรียนรู้ (default = 0.001)

pretrained-model ช่องส าหรับใส่ google drive url link ที่มีไฟล์โมเดล (*.h5) และต้องเป็น direct link เท่านั้น

(ยังไม่เปิดใช้งาน)

Image Classification

*หมายเหตุ: ค่า epochs / train_times / valid_times / batch_size สามารถปรับค่าได้



Hidden Layer

Architecture MobileNet 25% , MobileNet 50%, MobileNet 75%, MobileNet 100%

weight Random weight : ใช้เวลาเรียนรู้นาน แต่แม่นย ากว่า

ImageNet : ใช้เวลาเรียนรู้น้อย (เร็ว) แต่แม่นย าปานกลาง

trainable เลือกใช้ transfer learning หรือไม่ (เลือก=ไม่ใช)้

Flatten Layer การจัดเรียงข้อมูล เป็นขั้นตอนหนึ่งในการเรียนรู้ของระบบปัญญาประดิษฐ์

(Dense) output_nodes การต้ังค่าจ านวน output nodes ใน layer สุดท้ายจะต้องตั้งค่าตามจ านวน class ที่มี (อย่างน้อย 2 class)

(Dense) function รูปแบบ activation function ของการเรียนรู้ใน layer นั้น ๆ เช่น sigmoid, softmax เป็นต้น

Image Classification



Output Layer

Validate Matrix รูปแบบข้อมูลขาออก โดยปกติมักจะเลือกใช้ค่า val_accuracy ส าหรับการเรียนรู้ Image 

Classification

Image Classification

79



เมื่อเทรนเสร็จแล้วกด test ได้เลย

80

เลือก Test1

หน้าต่างกล้องส าหรับทดสอบจะปรากฏขึ้น ให้กดปุ่ม      เพื่อเริ่มการทดสอบ2

ผลลัพธ:์ 

ชื่อป้ายก ากับที่แยกแยะได้ [เปอร์เซ็นต์ความแม่นย า]

8



กด Download เพื่อดาวน์โหลดโมเดลไปประยุกต์ใช้ในขั้นตอนถัดไป

81

หากการดาวน์โหลดไม่สมบูรณ์

จะไม่สามารถเลือกเมนู Code

เนื่องจากไม่มีไฟล์โมเดลในระบบ

9



วิธีการอ่านผลเบื้องต้น ส าหรับโมเดลปัญญาประดิษฐ์ที่ได้มา

ตรวจสอบจากกราฟ Loss / Accuracy : 

• หากค่า Loss มีแนวโน้มลดลงและเข้าใกล้ 0 ในช่วง Epochs ท้าย ๆ คล้ายภาพด้านบน แปลว่า โมเดลน่าจะมีความแม่นย าสูง

• หากค่า Loss มีการแปรผันขึ้นลง ตลอดช่วงของ Epochs แปลว่า โมเดลน่าจะมีความแม่นย าต่ า แนะน าให้ตรวจสอบรูปภาพน าเข้า

และการติดป้ายก ากับอีกครั้ง เช่น รูปภาพมีจ านวนน้อยเกินไป เป็นต้น

L
o
s
s

Epochs

82



วิธีการอ่านผลเบื้องต้น ส าหรับโมเดลปัญญาประดิษฐ์ที่ได้มา

ตรวจสอบจากกราฟ Loss / Accuracy : 

• หากค่า Accuracy มีแนวโน้มเพิ่มขึ้นและเข้าใกล้ 1 ในช่วง Epochs ท้าย ๆ คล้ายภาพด้านบน แปลว่า โมเดลน่าจะมีความแม่นย าสูง

• หากค่า Accuracy มีการแปรผันขึ้นลง ตลอดช่วงของ Epochs แปลว่า โมเดลน่าจะมีความแม่นย าต่ า แนะน าให้ตรวจสอบรูปภาพ

น าเข้าและการติดป้ายก ากับอีกครั้ง เช่น รูปภาพมีจ านวนน้อยเกินไป ค าท่ีเลือกใช้มีคุณลักษณะใกล้เคียงกัน เป็นต้น

A
c
c
u
r
a
c
y

Epochs

83



เลือก ขั้นตอนที่ 4 เพื่อเขียนโค้ดประยุกต์ใช้โมเดล

ตัวอย่าง code พื้นฐานส าหรับการประยุกต์ใช้งาน การแยกแยะภาพ

84

10

ABOUT

CODE



ตัวอย่าง CODE 

ส าหรับสั่งการเคลื่อนไหว

ของหุ่นยนต์

85



ปัจจัยที่มีผลต่อคุณภาพของโมเดลฯ

✓จ านวนฐานข้อมูลส าหรับการเรียนรู้โมเดลปัญญาประดิษฐ์ (อย่างน้อย 100 ภาพ ต่อ ชนิด)

✓ความหลากหลายของข้อมูล เช่น ขนาด สี รูปทรง มุมมอง ทิศทาง เป็นต้น

✓การตีกรอบและติดป้ายก ากับโดยมนุษย์

โมเดลปญัญาประดษิฐท์ีส่ามารถแยกแยะรปูภาพ/ตรวจจบัวตัถไุดแ้มน่ย า 

มักมีฐานขอ้มลูของรปูภาพ/วัตถุหลายชนดิเปน็จ านวนมาก ท าให้สามารถแยกแยะไดล้ะเอยีด

86



การใช้งาน KidBright AI Platform

เพื่อแยกแยะรูปภาพ (Image Classification)

ร่วมกับ AI Simulator

สาธิตการใช้งาน



สร้างโปรเจคใหม่ โดยเลือก +New

88

1



เลือกประเภทการเรียนรู้ “การแยกแยะรูปภาพ”และตั้งชื่อโปรเจค

89

หากมี pop-up ขออนุญาตเข้าถึงกล้อง ให้เลือก “อนุญาต”

2



กดปุ่ม               เพื่อเปลี่ยนไปใช้ AI Simulator 

90

3



AI Simulator

91



ปุ่มต่าง ๆ ใน AI Simulator

วัตถุ

ฉาก

ถังขยะ / ลบวัตถุ

รีเซ็ตต าแหน่งหุ่นยนต์ ปิด AI Simulator

คู่มือการใช้งาน

จอแสดงมุมมองหุ่นยนต์ 

ปุ่มปรับระดบัมมุมองหุ่นยนต์ แหงน หรือ ก้ม

ปุ่มปรับมมุมองหุ่นยนต ์

ใกล้ หรือ ไกล

92



เลือก วัตถุ เช่น Beaker 

1

2

93

4



ควบคุมหุ่นยนต์ให้เห็นวัตถุในจอภาพ (คลิกในพื้นที่ Simulator เพื่อใช้งานคีย์บอร์ด)

94

5



คลิกปุ่ม SNAP เพื่อถ่ายภาพ

95

6



ควบคุมหุ่นยนต์เพื่อถ่ายภาพด้านอื่น ๆ ของวัตถุ อย่างน้อย 20 ภาพ

96

7



กดปุ่ม ถังขยะ เพื่อลบวัตถุ และควบคุมหุ่นยนต์เพื่อถ่ายภาพพื้นหลัง

97

8



เลือก ขั้นตอนที่ 2 ติดป้ายก ากับ

98

9



ขั้นตอนที่ 3 เทรนโมเดล

ปรับค่า output_nodes ในบล็อกสุดท้าย ตามจ านวนปา้ยก ากับ (อย่างน้อย 2 class)

2 กดปุ่ม Create – จะมี Tab ใหม่ขึ้นมา เป็น Google Colab

99

1

10



5 จากนั้นเลือกแถบเมนูดา้นบน “รันไทม ์/ Runtime” และเลือก “เรียกใช้เซลล์ด้านบน / Run before” 

3

Sign-in G-mail หรือ Google Account*

จากนั้นเลือก Connect

* กรณีเป็น e-mail องค์กร/โรงเรียน 

อาจติดปัญหาสิทธิ์กาใช้งาน กรุณาเปลี่ยน e-mail 

4
ท าการคลิกที่แถบหัวข้อ Training Session จนแถบหัวข้อปรากฏเงาดังรูป 

จะสังเกตได้ว่ามีสัญลักษณ์เมนูแสดงบริเวณมุมขวาบนของแถบหัวข้อ

6

เมื่อกดรันครั้งแรกจะปรากฏหน้าต่าง Warning

 ให้กด Run anyway

เป็นการแจ้งเตือนเรือ่งสิทธิ์การเข้าถึง Colab Notebook ของ KidBright AI 



ก ำลงัท ำงำน / ไมว่ำ่ง

ท ำงำนเสรจ็แลว้ / วำ่ง

รอเซลล์ด้านบนรันจนเสร็จ โดยสังเกตสถานะบริเวณแถบเมนูด้านขวาบน 

หากสัญลักษณ์แสดง จุดสีเขียวสามจุด หมายถึง ก าลังท างาน หากสัญลักษณ์

เปลี่ยนเป็นเครื่องหมายถูก หมายถึง ท างานเสร็จแล้ว

7

เลือกรันเซลล์ด้านล่างในหัวข้อ Training Session

โดยการคลิ๊กที่สัญลักษณ์ [ ] ด้านซ้ายตามรูปหรือ

คลิกที่เซลล์และเลือก “รันไทม ์/ Runtime” > 

“เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”

8



หากรันเซลล์แล้วจะปรากฏเลข token เฉพาะบุคลล (เปลี่ยนไปทุกครั้งเมื่อท าการรันเซลล์) ให้ท าการ คัดลอก token และน าไปวางใน

เซลล์ด้านล่าง 

วาง token แทนที่ค าว่า “วางtokenตรงนี้” ดังรูปตัวอย่าง (โปรดตรวจสอบการเว้นวรรคตามตัวอย่าง)10

กดรันเซลล์ โดยเลือกที่สัญลักษณ์ด้านซ้ายมือดังรูป หรือเลือกเมนู “รันไทม์ / Runtime” > “เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”11

9



วางลิงก์ที่นี่ แล้วกด enter หรือคลิกที่ว่าง ให้ cursor หายไป

14 กด Train

103

หากการรันสมบูรณ์ จะปรากฏลิงก์ดังรูป ให้ท าการคัดลอกลิงกบ์ริเวณบรรทัด

Initial TUNNEL =I====> [ https://tunnel-xxxxxx.kb-proxy.meca.in.th ] <====I=

12

คัดลอกลิงก์โดยการคลิกขวา เลือก 

คัดลอกที่อยู่ลิงก์ หรือ copy link address

13



เมื่อเทรนเสร็จแล้วกด test ได้เลย

104

11



กด Download เพื่อดาวน์โหลดโมเดลไปประยุกต์ใช้ในขั้นตอนถัดไป

105

หากการดาวน์โหลดไม่สมบูรณ์

จะไม่สามารถเลือกเมนู Code

เนื่องจากไม่มีไฟล์โมเดลในระบบ

12



เลือก ขั้นตอนที่ 4 เพื่อเขียนโค้ดส าหรับทดสอบโมเดล

ตัวอย่าง code พื้นฐานส าหรับการประยุกต์ใช้งาน การแยกแยะภาพ

106

13
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CODE



ตัวอย่าง CODE 

ส าหรับสั่งการเคลื่อนไหว

ของหุ่นยนต์

107

ABOUT

CODE



การใช้งาน KidBright AI Platform

เพื่อตรวจจับวัตถุ 

(Object Detection)

สาธิตการใช้งาน



เข้า KidBright AI IDE (web version)

click!

www.kid-bright.org/ai 109

1



เลือก Let’s START

110

2



สร้างโปรเจคใหม่ โดยเลือก +New

111

3



เลือกประเภทการเรียนรู้ “การตรวจจับวัตถุ” และตั้งชื่อโปรเจค

112

4



น าเข้ารูปภาพตัวอย่างจากโฟลเดอร์ example_images โดยกด IMPORT

Shared Files: https://sharebox.nstda.or.th/drive/group-public/G5f59ac09b6c50/home%2FShare_Files%2FAI+EEC66 113

5

https://sharebox.nstda.or.th/drive/group-public/G5f59ac09b6c50/home%2FShare_Files%2FAI+EEC66


เลือกโฟลเดอร์ที่เก็บรูปภาพ (Browse)

114



ตัวอย่างรูปภาพ

115



เมื่อเลือกโฟลเดอร์ที่มีภาพแล้ว จะมีหน้าต่างเล็ก ๆ ปรากฏขึ้นเพื่อถามยืนยันการน าเข้ารูปภาพ 

ให้กด Upload หากมีภาพและป้ายก ากับแล้วสามารถเลือก “น าเข้า Label” ได้

116



รอระบบน าเข้ารูปภาพ...

117



ขั้นตอนที่ 2 ติดป้ายก ากับ

1

2

เลือก New Label 

เพื่อสร้างชื่อป้ายก ากับ

คลิ๊กที่ชื่อป้ายก ากับ

เพื่อใช้ป้ายก ากับ

3 ลากคลุมบริเวณวัตถุ

เสร็จแล้วจะมีป้ายก ากับแสดง

ด้านขวามือ (4)

4 ป้ายก ากับพร้อมต าแหน่ง

5 ตัวเลขจ านวนป้ายก ากับในรูปนัน้

หมายเหตุ: หากติดป้ายก ากับด้วยชื่อเดิม สามารถลากคลุมวัตถุถัดไปได้เลย โดยไม่ต้องเลือกชื่อ

ข้อสังเกต: ชื่อป้ายที่ก าลังเรียกใช้  จะมีกรอบสีเขียวเข้มปรากฏที่ชื่อป้าย

6



ตัวอย่างการติดป้ายก ากับวัตถุหลายชนิด (ต่างส)ี

119



ตัวอย่างการถ่ายภาพและติดป้ายก ากับ

ส าหรับการเรียนรู้แบบ Object Detection

120



ค าแนะน าส าหรับการถ่ายภาพวัตถุ

• ถ่ายภาพวัตถุให้เห็นหลากหลายด้าน เพื่อเก็บรายละเอียดแต่ละส่วนของวัตถุ

• ถ่ายภาพวัตถุให้เห็นชัดเจน และมีความคมชัด ไม่เบลอ ไม่มีสิ่งกีดขวางวัตถุ เช่น มือ นิ้ว เป็นต้น

• ถ่ายภาพวัตถุในระยะใดก็ได้ บริเวณใดในภาพก็ได้ แต่ต้องไม่เล็กหรือใหญ่จนเกินไป เช่น ไม่เล็กจนไม่สามารถแยกแยก

วัตถุที่ต้องการจากวัตถุอื่นรอบข้างได้ หรือ ไม่ใหญ่หรือถ่ายวัตถุใกล้เกินไปจนไม่สามารถแยกแยะสัดส่วนของวัตถุได้

• การเลือกประเภทวัตถุควรมีความแตกต่าง หรือ ไม่ซ้ าชนิดกัน เพื่อความชัดเจนในการแยกแยะวัตถุ



ขั้นตอนที่ 3 เทรนโมเดล

ปรับค่า epoch ที่เหมาะสม

1 กดปุ่ม Create – จะมี Tab ใหม่ขึ้นมา เป็น Google Colab

122

7



4 จากนั้นเลือกแถบเมนูดา้นบน “รันไทม ์/ Runtime” และเลือก “เรียกใช้เซลล์ด้านบน / Run before” 

2

Sign-in G-mail หรือ Google Account*

จากนั้นเลือก Connect

* กรณีเป็น e-mail องค์กร/โรงเรียน 

อาจติดปัญหาสิทธิ์กาใช้งาน กรุณาเปลี่ยน e-mail 

3
ท าการคลิกที่แถบหัวข้อ Training Session จนแถบหัวข้อปรากฏเงาดังรูป 

จะสังเกตได้ว่ามีสัญลักษณ์เมนูแสดงบริเวณมุมขวาบนของแถบหัวข้อ

5

เมื่อกดรันครั้งแรกจะปรากฏหน้าต่าง Warning

 ให้กด Run anyway

เป็นการแจ้งเตือนเรือ่งสิทธิ์การเข้าถึง Colab Notebook ของ KidBright AI 



ก ำลงัท ำงำน / ไมว่ำ่ง

ท ำงำนเสรจ็แลว้ / วำ่ง

รอเซลล์ด้านบนรันจนเสร็จ โดยสังเกตสถานะบริเวณแถบเมนูด้านขวาบน 

หากสัญลักษณ์แสดง จุดสีเขียวสามจุด หมายถึง ก าลังท างาน หากสัญลักษณ์

เปลี่ยนเป็นเครื่องหมายถูก หมายถึง ท างานเสร็จแล้ว

6

เลือกรันเซลล์ด้านล่างในหัวข้อ Training Session

โดยการคลิ๊กที่สัญลักษณ์ [ ] ด้านซ้ายตามรูปหรือ

คลิกที่เซลล์และเลือก “รันไทม ์/ Runtime” > 

“เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”

7



หากรันเซลล์แล้วจะปรากฏเลข token เฉพาะบุคลล (เปลี่ยนไปทุกครั้งเมื่อท าการรันเซลล์) ให้ท าการ คัดลอก token และน าไปวางใน

เซลล์ด้านล่าง 

วาง token แทนที่ค าว่า “วางtokenตรงนี้” ดังรูปตัวอย่าง (โปรดตรวจสอบการเว้นวรรคตามตัวอย่าง)9

กดรันเซลล์ โดยเลือกที่สัญลักษณ์ด้านซ้ายมือดังรูป หรือเลือกเมนู “รันไทม์ / Runtime” > “เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”10

8



วางลิงก์ที่นี่ แล้วกด enter หรือคลิกที่ว่าง ให้ cursor หายไป

14 กด Train

หากการรันสมบูรณ์ จะปรากฏลิงก์ดังรูป ให้ท าการคัดลอกลิงกบ์ริเวณบรรทัด

Initial TUNNEL =I====> [ https://tunnel-xxxxxx.kb-proxy.meca.in.th ] <====I=

11

คัดลอกลิงก์โดยการคลิกขวา เลือก 

คัดลอกที่อยู่ลิงก์ หรือ copy link address

12



เมื่อเทรนเสร็จแล้วกด test ได้เลย

127
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AI Designer

Object Detection

128



Input Layer

input_width ความกว้างของรูปภาพน าเข้า

input_height ความสูงของรูปภาพน าเข้า

train_split การแบ่งข้อมูลเพ่ือน าไปใช้เรียนรู้ เช่น 80 = train_data 80%, validation_data 20%

epochs จ านวนรอบในการเรียนรู้

train_times ตัวคูณข้อมูล train เช่น input 100 รูป / train_times=2 แปลว่า input 200 รูป 

เหมาะส าหรับการต้ัง ค่าเมื่อมีข้อมูลน าเข้าน้อย ควรใส่ตัวเลขมาก

valid_times ตัวคูณข้อมูล validation เช่น 2 = validate 2 คร้ัง

เหมาะส าหรับการต้ัง ค่าเมื่อมีข้อมูลน าเข้าน้อย ควรใส่ตัวเลขมาก

batch_size ขนาดของชุดข้อมูลที่น าไปเรียนรู้ มักมีขนาด 2
n

ตั้งแต่ 8-64 

learning_rate อัตราการเรียนรู้ (default = 0.001)

pretrained-model ช่องส าหรับใส่ google drive url link ที่มีไฟล์โมเดล (*.h5) และต้องเป็น direct link เท่านั้น

(ยังไม่เปิดใช้งาน)

Object Detection

*หมายเหตุ: ค่า epochs / train_times / valid_times / batch_size สามารถปรับค่าได้



Hidden Layer

Architecture MobileNet 25% , MobileNet 50%, MobileNet 75%, MobileNet 100%

object_threshold (default) 0.5

iou_threshold (default) 0.5

weight Random weight : ใช้เวลาเรียนรู้นาน แต่แม่นย ากว่า

ImageNet : ใช้เวลาเรียนรู้น้อย (เร็ว) แต่แม่นย าปานกลาง

Output Layer

Validate Matrix รูปแบบข้อมูลขาออก โดยปกติมักจะเลือกใช้ค่า mAP ส าหรับการเรียนรู้ Object Detection

Object Detection



ตัวอย่างการตั้งค่าตัวแปรและผลลัพธ์ที่ได้

epochs = 40

เรียนรู้น้อยครั้ง ผิดพลำดมำก ไม่แม่นย ำ

Object Detection



ตัวอย่างการตั้งค่าตัวแปรและผลลัพธ์ที่ได้

epochs = 100

เรียนรู้หลำยครั้ง ผิดพลำดน้อย แม่นย ำมำกขึ้น

Object Detection



กด Download เพื่อดาวน์โหลดโมเดลไปประยุกต์ใช้ในขั้นตอนถัดไป

หากการดาวน์โหลดไม่สมบูรณ์

จะไม่สามารถเลือกเมนู Code

เนื่องจากไม่มีไฟล์โมเดลในระบบ

9



เลือก ขั้นตอนที่ 4 เพื่อเขียนโค้ดส าหรับทดสอบโมเดล

ตัวอย่าง code พื้นฐานส าหรับการประยุกต์ใช้งานตรวจจับวัตถุ

134
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การใช้งาน KidBright AI Platform

เพื่อแยกแยะเสียง 

(Voice Classification)

สาธิตการใช้งาน



เข้า KidBright AI IDE (web version)

click!

www.kid-bright.org/ai 136

1



เลือก Let’s START

137

2



สร้างโปรเจคใหม่ โดยเลือก +New

138

3



เลือกประเภทการเรียนรู้ “การแยกแยะเสียง”และตั้งชื่อโปรเจค

Duration หมายถึง ระยะเวลาการพูดหนึ่งค าหรือ

เสียงที่ต้องการแยกแยะ มีหน่วยเป็น วินาที โดย

ก าหนดช่วงเวลาได้ตั้งแต่ 1 วินาที ถึง 

3 วินาที (default = 1)

Delay หมายถึง ระยะเวลาพักหายใจ หรือ เวลาที่ไม่

มีเสียงพูด มีหน่วยเป็น มิลลิวินาที โดยก าหนดค่า

หน่วงเวลาได้ไม่เกิน 3000 หรือ 3 วินาที 

(default = 1000)

139

4



เก็บข้อมูลเสียงโดยการกดปุ่ม Record เพื่อบันทึกเสียง 

 ระบบจะเริม่นับเวลาถอยหลัง 3 วินาที เพื่อเตรียมตัวอัดเสียง

หากมี pop-up ขอเข้าถึง microphone ให้กด Allow (อนุญาต)

140

5



พูดค าที่ต้องการให้ระบบ AI เรียนรู้ จะมีแถบคลื่นเสียงปรากฏ

สามารถปรับเกณฑ์ระดับรับเสียงของไมโครโฟนได้

เลขน้อย = เหมาะกับกรณีเสียงรอบข้างดังเกินไป

เลขมาก = เหมาะกับกรณีที่ไมโครโฟนรับเสียงได้น้อย อัดเสียงไม่เข้า

141

6



ต้องกดปุ่ม record ทุกครั้ง โดยอัดเสียงอย่างน้อย ประเภทละ 20 เสียง

142



ขั้นตอนที่ 2 – ติดป้ายก ากับ

กดปุ่ม New Label เพื่อสร้างชื่อป้ายก ากับ

143

7



เลือกคลื่นเสียงที่ต้องการติดป้ายก ากับ แล้วเลือกชื่อป้ายก ากับเพื่อ

 ติดป้ายก ากับ จะปรากฏสัญลักษณ์ป้ายพร้อมชื่อก ากับตามรูป

1

2

3

144

8



สามารถเลือกติดป้ายก ากับทีละเสียง หรือเลือกหลายเสียงที่มีป้ายก ากับชนิดเดียวกัน เพื่อติดป้ายก ากับพร้อมกันได้ 

โดยเลือกไฟล์เสียงแรกและกดปุ่ม shift ค้างไว้ แล้วเลือกไฟล์เสียงสุดท้ายในชุดป้ายก ากับเดียวกัน 

จากนั้นกดเลือกชื่อป้ายก ากับที่ต้องการ จะปรากฏสัญลักษณ์ป้ายพร้อมชื่อก ากับดังรูป

1

2

3

145



ขั้นตอนที่ 3 เทรนโมเดล

ปรับค่า output_nodes ในบล็อกสุดท้าย ตามจ านวนปา้ยก ากับ (อย่างน้อย 2 class)

2 กดปุ่ม Create – จะมี Tab ใหม่ขึ้นมา เป็น Google Colab

146
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5 จากนั้นเลือกแถบเมนูดา้นบน “รันไทม ์/ Runtime” และเลือก “เรียกใช้เซลล์ด้านบน / Run before” 

3

Sign-in G-mail หรือ Google Account*

จากนั้นเลือก Connect

* กรณีเป็น e-mail องค์กร/โรงเรียน 

อาจติดปัญหาสิทธิ์กาใช้งาน กรุณาเปลี่ยน e-mail 

4
ท าการคลิกที่แถบหัวข้อ Training Session จนแถบหัวข้อปรากฏเงาดังรูป 

จะสังเกตได้ว่ามีสัญลักษณ์เมนูแสดงบริเวณมุมขวาบนของแถบหัวข้อ

6

เมื่อกดรันครั้งแรกจะปรากฏหน้าต่าง Warning

 ให้กด Run anyway

เป็นการแจ้งเตือนเรือ่งสิทธิ์การเข้าถึง Colab Notebook ของ KidBright AI 



ก ำลงัท ำงำน / ไมว่ำ่ง

ท ำงำนเสรจ็แลว้ / วำ่ง

รอเซลล์ด้านบนรันจนเสร็จ โดยสังเกตสถานะบริเวณแถบเมนูด้านขวาบน 

หากสัญลักษณ์แสดง จุดสีเขียวสามจุด หมายถึง ก าลังท างาน หากสัญลักษณ์

เปลี่ยนเป็นเครื่องหมายถูก หมายถึง ท างานเสร็จแล้ว

7

เลือกรันเซลล์ด้านล่างในหัวข้อ Training Session

โดยการคลิ๊กที่สัญลักษณ์ [ ] ด้านซ้ายตามรูปหรือ

คลิกที่เซลล์และเลือก “รันไทม ์/ Runtime” > 

“เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”

8



หากรันเซลล์แล้วจะปรากฏเลข token เฉพาะบุคลล (เปลี่ยนไปทุกครั้งเมื่อท าการรันเซลล์) ให้ท าการ คัดลอก token และน าไปวางใน

เซลล์ด้านล่าง 

วาง token แทนที่ค าว่า “วางtokenตรงนี้” ดังรูปตัวอย่าง (โปรดตรวจสอบการเว้นวรรคตามตัวอย่าง)10

กดรันเซลล์ โดยเลือกที่สัญลักษณ์ด้านซ้ายมือดังรูป หรือเลือกเมนู “รันไทม์ / Runtime” > “เรียกใช้เซลล์ที่เลือก / Run Selection”11

9



วางลิงก์ที่นี่ แล้วกด enter หรือคลิกที่ว่าง ให้ cursor หายไป

14 กด Train

หากการรันสมบูรณ์ จะปรากฏลิงก์ดังรูป ให้ท าการคัดลอกลิงกบ์ริเวณบรรทัด

Initial TUNNEL =I====> [ https://tunnel-xxxxxx.kb-proxy.meca.in.th ] <====I=

12

คัดลอกลิงก์โดยการคลิกขวา เลือก 

คัดลอกที่อยู่ลิงก์ หรือ copy link address

13



เมื่อเทรนเสร็จแล้วกด test ได้เลย
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10



เลือก ขั้นตอนที่ 4 เพื่อเขียนโค้ดส าหรับทดสอบโมเดล

ตัวอย่าง code พื้นฐานส าหรับการประยุกต์ใช้งาน การแยกแยะเสียง
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ตัวอย่าง CODE 

ส าหรับสั่งการเคลื่อนไหว

ของหุ่นยนต์ (แบบง่าย)
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ตัวอย่าง CODE 

ส าหรับสั่งการเคลื่อนไหว

ของหุ่นยนต์ (ขั้นสูง)
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หากมีข้อสงสัย หรือ ติดปัญหาการใช้งาน สามารถติดต่อสอบถามได้ทาง

Facebook: KidBrightSTEM

Emaiil: kidbright@nectec.or.th



Website KidBright AI

https://www.kid-bright.org/ai/ https://www.kid-bright.org/download-ai/

156



KidBright YouTube Channel

อย่าลืม!!

กด Subscribe 

กด กระด่ิง
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KidBright Facebook

✓ อัพเดตข่าวสารก่อนใคร

✓ รู้ทันทุกกิจกรรม KidBright

✓ ถาม-ตอบ เกี่ยวกับ KidBright
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เกร็ดความรู้เพิ่มเติม



ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Logic (เงื่อนไข) ใช้ส าหรับสั่งการแบบมีเงื่อนไข

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
If ... do ... ถ้า ... ท า ... 

ใช้ส าหรับตั้งเงื่อนไข 1 ข้อ โดยหลัง if จะต้องเป็นตรรกะท่ีให้ค่าเป็น จริง หรือ เท็จ เท่านั้น 
และ ถ้าเป็นจริงให้ท าตามค าส่ังหลัง do

... = ... การเปรีบเทียบทางคณิตศาสตร์ = (เท่ากับ) ≠ (ไม่เท่ากับ) < (น้อยกว่า) 
≤ (น้อยกว่าหรือเท่ากับ) > (มากกว่า) ≥ (มากกว่าหรือเท่ากับ)

... and ... การด าเนินการทางตรรกศาสตร ์and (และ) or (หรือ)

not ตัวด าเนินการนิเสธ ใช้ส าหรับเปลี่ยนค่าความจริงเป็นตรงกันข้าม

true / false ตัวแปร จริง / เท็จ

null ตัวแปรว่างเปล่า

test ... 

if true ...

if false ...

การทดสอบตัวแปรใด ๆ และสั่งการตามผลลัพธ์ทางตรรกศาสตร์ ถ้าเป็นจริงให้ท าตามค าส่ัง
หลัง if true ถ้าเป็นเท็จให้ท าตามค าสั่งหลัง if false
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Loops (การท าซ้ า) ใช้ส าหรับสั่งการแบบวนรอบ

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
repeat 10 times do ... ท าตามค าส่ังหลัง do ซ้ าเป็นจ านวน 10 ครั้ง (หรือตามจ านวนท่ีก าหนด)

โดยปกติควรก าหนด repeat 100 – 10000 times ส าหรับการใช้งาน 
Simulator

repeat while ... do ... หรือ

repeat until ... do ...

ท าตามค าส่ังหลัง do ซ้ าเมื่อเง่ือนไขหลัง while เป็นจริง หรือ ท าตาม
ค าส่ังหลัง do ซ้ า จนกระทั่งเงื่อนไขหลัง until เป็นจริง

count with i from 1 to 10 by 

1

do ...

ท าตามค าสั่งหลัง do ซ้ าเป็นจ านวนครั้งตามค่าตัวแปร i เริ่มจาก ค่า
เร่ิมต้น (1) ถึง ค่าสุดท้าย (10) โดยแต่ละรอบมีการเพิ่มจ านวนคร้ังละ 1 

for each item j in list ... 

do ...

ส าหรับสมาชิกแต่ละ j ตัวในลิสต์ ให้ท าตามค าส่ังหลัง do

break out of loop หรือ 

continue with next iteration 

of loop

ค าส่ังควบคุมการท างานวนซ้ า ให้ หยุด หรือ ท าการวนซ้ าต่อไป
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Math (เกี่ยวกับการค านวณทางคณิตศาสตร์และตัวเลข)

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
123 ค่าคงท่ี ตัวเลขจ านวนเต็ม

... + ... การค านวณทางคณิตศาสตร์ + (บวก) - (ลบ) × (คูณ) ÷ (หาร) 
^ (ยกก าลัง)

square root ... การค านวณทางคณิตศาสตร์หารากท่ีสองของ ...

sin การค านวณทางตรีโกณมิติ sin cos tan asin acos atan

𝜋 ค่าคงท่ี ค่าพาย

... is even การสร้างเงื่อนไขตรวจสอบประเภทของตัวแปร even(เลขคู)่ odd(เลขคี)่ prime 
(จ านวนเฉพาะ) whole (จ านวนเต็ม) positive (ค่าบวก) 
negative (ค่าลบ) divisible by (หารลงตัว)

round ... การปัดเศษ round (ปัดตามหลักคณิตศาสตร)์ round up (ปัดขึ้น) round down (ปัด
ลง)
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Math (เกี่ยวกับการค านวณทางคณิตศาสตร์และตัวเลข)

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
sum of list ... การค านวณทางสถิติของค่าในลิสต์ sum (ผลรวม) min (ค่าต่ าสุด) max (ค่าสูงสุด) 

average (ค่าเฉลี่ย) median (ค่ามัธยฐาน) modes (ค่าฐานนิยม) standard deviation 
(ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน) random item (ค่าตัวแปรสุ่มจากลิสต์)

remainder of ... ÷ ... เศษจากการหาร … ด้วย …

constrain ... low 1

high 100

การก าหนดค่า ... ให้อยู่ในช่วงค่าต่ าและค่าสูงท่ีก าหนด เช่น
constrain 0 low 1 high 100 >> ผลลัพธ์คือ 1
constrain 50 low 1 high 100 >> ผลลัพธ์คือ 50 
constrain 150 low 1 high 100 >> ผลลัพธ์คือ 100

random integer from 

1 to 100

สุ่มตัวเลขจ านวนเต็มจากช่วง 1 ถึง 100

random fraction สุ่มตัวเลขเศษส่วน (แสดงผลเป็นเลขทศนิยม)

atan 2 of X: ... Y: ... การค านวณค่า atan2 ของค่า X และ Y ท่ีก าหนด
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Text (เกี่ยวกับตัวหนังสือและการแสดงผลลัพธ์เป็นตัวหนังสือ)

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
print ... ค าส่ังส าหรับพิมพ์ผลลัพธ์แสดงผลบนหน้าจอ

“ ... ” ค่าคงท่ีประเภทตัวหนังสือหรือข้อความ

create text with บล็อกสร้างข้อความโดยการเชื่อมข้อความหลายข้อความ สามารถเพิ่ม
ข้อความได้โดยกดปุ่มฟันเฟืองเพื่อเพิ่ม item

to ‘item’ append text ... การเสริมข้อความต่อท้ายตัวแปร ‘item’ ท่ีก าหนด

length of ... ความยาว หรือ จ านวนอักขระของข้อความ …

“...” is empty การตรวจเช็คข้อความว่าว่างเปล่าหรือไม่

in text ‘text’ find ‘first’/ ‘last’ 

occurrence of text ...

การตรวจหาตัวอักษรหรือข้อความตัวแรก/ตัวสุดท้าย ในตัวแปร ‘text’

in text ‘text’ get ‘letter #’ ... การเลือกดึงตัวอักษรในข้อความ โดยระบุต าแหน่งของตวัอักษร

In text ‘text’ get substring 

from ‘...’ to ‘...’

การเลือกดึงข้อความย่อยในข้อความท่ีมี จากต าแหน่ง ... ถึง ต าแหน่ง ...
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Text (เกี่ยวกับตัวหนังสือและการแสดงผลลัพธ์เป็นตัวหนังสือ)

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
to UPPER CASE / LOWER CASE การตั้งค่าตัวรูปแบบตัวหนังสือ ตัวพิมพ์ใหญ่ หรือ ตัวพิมพ์เล็ก

trim spaces from ... of ... การตัดช่องว่าง หน้า/หลัง ของข้อความ …

count ... in ... การนับจ านวนข้อความ … ท่ีปรากฏในข้อความ …

replace ... with ... in ... การแทนท่ีข้อความ … ด้วย ข้อความ …

reverse ... การเรียงตัวอักษรย้อนกลับ
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Variables (ตัวแปร)

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
Create variable ปุ่มสร้างตัวแปร เมื่อกดแล้วจะมีหน้าต่าง pop up ขึ้นมาให้ตั้งชื่อตัวแปร 

ต้องตั้งชื่อด้วยตัวอักษรภาษาอังกฤษเท่านั้นและห้ามใช้เครื่องหมายในชื่อ

เมื่อสร้างตัวแปรแล้วจะมีบล็อกท่ีเกี่ยวข้องปรากฏขึ้น 3 บล็อก ดังนี้

บล็อก ความหมายและการใช้งาน
set ... to ... ค าสั่งตั้งค่าตัวแปร … (หรือชื่ออ่ืนตามการตั้งชื่อ) ให้มีค่าเป็น …

change ... by ... ค าสั่งเปล่ียนค่าตัวแปร … (หรือชื่ออ่ืนตามการตั้งชื่อ) ไปเป็นจ านวน … 

item บล็อกตัวแปรค่า item (หรือชื่ออ่ืนตามการตั้งชื่อ) ส าหรับน าไปใช้งาน
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อก Functions (ฟังกช์ั่น)

บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
to ‘do something’ บล็อกส่ังให้ท า … 

to ‘do something’ 

... 

return ...

บล็อกส่ังให้ท า … และคืนค่าเพื่อน าไปใช้ต่อ

if ... return ... บล็อกเงื่อนไข ถ้า ... แล้วให้คืนค่าเพ่ือน าไปใช้ต่อ
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE (Object Detection)

บล็อกเกี่ยวกับ KidBright AI
บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
delay ... ms ค าส่ัง delay เป็นเวลา … มิลลิวินาที (1000ms = 1 วินาที)

initial model การก าหนดค่าเริ่มต้นส าหรับ KidBright AI จ าเป็นต้องใช้เป็นบล็อกแรกของการ
ประยุกต์ใช้โมเดล AI

detect object ค าส่ังเพื่อวิเคราะห์ผลด้วยโมเดล AI ส าหรับการตรวจจับหรือตรวจหาวัตถุ

get detected object count แสดงผลจ านวนวัตถุที่ตรวจจับหรือตรวจหาได้

get ... ค าสั่งเพื่อดึงค่าจากการวิเคราะห์ด้วยโมเดล AI ใช้งาน 
classname = ชื่อป้ายก ากับ ชื่อวัตถุ
probability = ค่าความแม่นย า (0.85 = 85%)
class index = ล าดับของวัตถุที่ตรวจจับหรือตรวจหาได้
width = ขนาดความกว้างของกรอบท่ีตรวจจับวัตถุได้
height = ขนาดความยาวของกรอบท่ีตรวจจับวัตถุได้
centerX = พิกัดแกน X ของจุดกึ่งกลางของกรอบที่ตรวจจับวัตถุได้
centerY = พิกัดแกน Y ของจุดกึ่งกลางของกรอบที่ตรวจจับวัตถุได้
area = พื้นท่ีของกรอบท่ีตรวจจับวัตถุได้
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE (Voice Classification)

บล็อกเกี่ยวกับ KidBright AI
บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
delay ... ms ค าส่ัง delay เป็นเวลา … มิลลิวินาที (1000ms = 1 วินาที)

initial model การก าหนดค่าเริ่มต้นส าหรับ KidBright AI จ าเป็นต้องใช้เป็นบล็อกแรกของการประยุกต์ใช้
โมเดล AI

wakeword detect ค าส่ังเพื่อแสดงผลการแยกแยะจากโมเดล AI โดยจะให้ผลลัพธ์ 2 อย่าง
classify result = ชื่อป้ายก ากับ, prob = แสดงเปอร์เซ็นต์ความแม่นย า

get ... ค าส่ังเพื่อดึงค่าจากการแยกแยะไปใช้งาน 
name = ชื่อป้ายก ากับ
probability = ค่าความแม่นย า (0.85 = 85%)
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ชุดค าสั่ง Blockly Code ของ KidBright AI IDE

บล็อกเกี่ยวกับ Simulator Robot
บล็อก ความหมาย และ การใช้งาน
linear velocity ... 

angular velocity ...

ค าสั่งควบคุมการเคลื่อนที่ด้วยล้อ แบบก าหนดความเร็วและทิศทางเอง ตามความเร็วเขิงเส้นและ
ความเร็วเชิงมุมที่ก าหนด
Linear velocity คือ ความเร็วเชิงเส้น หรือ ความเร็วในการวิ่งไปด้านหน้าหรือด้านหลัง
หน่วย : เมตรต่อวินาที (m/s) ควรมีค่าระหว่าง -0.15 ถึง 0.15
เครื่องหมาย +/- แสดงทิศทาง : (+) เดินหน้า   (-) ถอยหลัง
Angular velocity คือ ความเร็วเชิงมุม หรือ ความเร็วในการเลี้ยวซ้ายหรือเลี้ยวขวา
หน่วย : เรเดียนต่อวินาที (rad/s) ควรมีค่าระหว่าง  -0.4 ถึง 0.4
เครื่องหมาย +/- แสดงทิศทาง : (+) เลี้ยวซ้าย  (-) เลี้ยวขวา

move / turn ... 

speed ... 

duration ... ms

ค าส่ังควบคุมการเคล่ือนท่ีอย่างง่าย โดยปรับความเร็ว และ ระยะเวลาหน่วง เพ่ือให้มีการ
เคล่ือนท่ีไปเป็นเวลา … มิลลิวินาที (ms)

stop robot ค าสั่งหยุดการเคลื่อนท่ีของหุ่นยนต์
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การเรียนรู้ปัญญาประดิษฐ์ 

แบบ NEURAL NETWORK



Neural Network

Neural Network (NN) หรือ โครงข่ายประสาทเทียม เป็นศาสตร์แขนงหนึ่งของเทคโนโลยีปัญญาประดษิฐ์ (AI) 

ที่มีโครงสร้างและหลักการค านวณจ าลองมาจากการท างานของระบบประสาทในสมองของมนุษย์ 

สิ่งเร้า >> กระตุ้น >> เซลล์ประสาท >> กระแสประสาท >> เกินขีดจ ากัด>>สื่อสาร>> เซลล์ประสาทถัดไป

172



องค์ประกอบโครงข่ายประสาทเทียม

173



องค์ประกอบโครงข่ายประสาทเทียม

1.) ชั้นข้อมูลน าเข้า (Input Layer) 

174

2.) ชั้นกลาง (Hidden Layer) 

3.) ค่าถ่วงน้ าหนัก (weight) 

4.) ชั้นผลลัพธ์ (Output Layer) 



โครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชั่น (Convolutional Neural Network : CNN)

โครงข่ายประสาทเทียมที่จ าลองการมองเห็นของมนุษยแ์ละแบ่งพื้นที่มุมมองเป็นพื้นที่เล็ก ๆ 

เพื่อจ าแนกคุณลักษณะ (feature) ของพื้นที่เล็ก ๆ นั้น และเรียนรู้คุณสมบัติของลักษณะที่แตกต่างกัน

ในแต่ละพื้นที่เล็ก ๆ ที่สนใจ เช่น ความแตกต่างของสีอาจจะบ่งบอกลักษณะขอบเขตของวัตถุในภาพ เป็นต้น 
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หลักการวิเคราะห์ภาพด้วยทฤษฎี CNN

1.) ส่วน Hidden Layer หรือ Feature Extraction

2.) ส่วน Classification หรือการจ าแนกรูปภาพ

176
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Hidden Layer หรือ Feature Extraction

ขั้นตอนที ่1 Convolution + ReLU

➢ หาคุณลักษณะของรูปภาพ

177

1

ขั้นตอนที ่2 Pooling 

➢ ลดขนาดของรูปภาพและเลือกเฉพาะคุณลักษณะเด่น



Classification

การจ าแนกรูปภาพ เป็นการเชื่อมต่อชั้น Layer ทั้งหมดเป็นข้อมูล 1 มิติ ด้วยกระบวนการ Flatten คือการแปลงค่า

จากแมทริกซ์ขนาดใดก็ตาม ให้มีค่าเพียงคอลัมน์เดียว

178

2



ตัวอย่างการวิเคราะห์ภาพตัวอักษร I ด้วยทฤษฎี CNN
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I

ตัวกรอง

I
ภาพที่สนใจ

คอนโวลูท

ตัวกรอง หาคุณลักษณะแนวตั้ง

=

ผลลัพธ์

Feature map

ภาพน าเข้า

ภายในตัวกรอง



ตัวอย่างการวิเคราะห์ภาพตัวอักษร I ด้วยทฤษฎี CNN
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วิธีการคอนโวลูทภาพน าเข้ากับตัวกรอง



ตัวอย่างการวิเคราะห์ภาพตัวอักษร I ด้วยทฤษฎี CNN

181

วิธีการคอนโวลูทภาพน าเข้ากับตัวกรอง

ท าการเลื่อนตัวกรองไปคอนโวลูทกับภาพน าเข้าทลีะส่วน เพื่อให้ได้ค่าคุณลักษณะเด่นออกมา



ตัวอย่างการวิเคราะห์ภาพตัวอักษร I ด้วยทฤษฎี CNN
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วิธีการคอนโวลูทภาพน าเข้ากับตัวกรอง

ตัวอย่างตัวกรอง คุณลักษณะแนวตั้ง และ แนวนอน



ตัวอย่างหลักการวิเคราะห์ภาพด้วยทฤษฎี CNN
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ค ำแนะน ำกำรใช้งำน / ปัญหำที่อำจพบบ่อย

➢จัดเก็บโปรเจคอย่างไร

➢เปิดโปรเจคอย่างไร

➢กล้องใช้งานไม่ได้

➢Terminate Colab อย่างไร



วิธีบันทึกโปรเจค (จัดเก็บโปรเจคออกมาไว้ในคอมพิวเตอร์ส่วนตัว)

1 กดปุ่ม Save

รอการบันทึกโปรเจค

3 เม่ือบันทึกส าเร็จ ไฟล์โปรเจคจะถูกจัดเก็บลงคอมพิวเตอร์ด้วยชื่อไฟล์ project.zip

2



วิธีเปิดโปรเจค

1 กดปุ่ม Open 2 เลือก Browse

3 เลือกโปรเจคที่ต้องการ

(ต้อง unzip file ที่ดาวน์โหลดมาก่อน)

(เลือก Path ของโปรเจค โดยไม่ต้องเข้า

ไปในโฟลเดอร์ raw_dataset)

4 กดปุ่ม OK



กำรตั้งค่ำกำรใช้กล้องบน Google Chrome

1 กดปุ่ม    และเลือก Setting (ตั้งค่า)

…

2 เลือก Privacy and Security (ความเป็นส่วนตัวและความปลอดภัย) 3

เลือก Site Setting

(การตั้งค่าเว็บไซต์)



4เลื่อนหาหัวข้อ Permissions 

เลือก Camera (กล้องถ่ายรูป)

5 เลือก กล้อง ท่ีต้องการใช้งาน

กำรตั้งค่ำกำรใชก้ล้องบน Google Chrome
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กำรตั้งค่ำกำรใช้ไมโครโฟนบน Google Chrome

1 กดปุ่ม    และเลือก Setting (ตั้งค่า)

…

2 เลือก Privacy and Security (ความเป็นส่วนตัวและความปลอดภัย) 3

เลือก Site Setting

(การตั้งค่าเว็บไซต์)



4เลื่อนหาหัวข้อ Permissions เลือก Microphone

5 เลือก ไมโครโฟน ที่ต้องการใช้งาน

กำรตั้งค่ำกำรใชไ้มโครโฟนบน Google Chrome



ค าแนะน า: หน้าต่างแจ้งเตือนเมื่อกด run Colab

หน้าต่างแจ้งเตือนเรือ่งสิทธิ์การเข้าถึง 

Colab notebook ของ KidBright AI ให้

ท าการ กด Run anyway เพื่อใช้งานตอ่

หมายเหตุ: การแก้ไขใด ๆ ที่เกิดขึ้น จะไม่ส่งผลกระทบต่อ Notebook หลัก หากพลาดท าการแก้ไข code ส่วนใดไปโดยไม่ต้องการ 

สามารถท าการกดปิด tab แล้ว กดเปิด notebook ใหม่ จากปุ่ม create ในหน้า Train ของ KidBright AI IDE (kbai) ได้เลย
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สามารถใช้งาน Colab ได้ปกติ โดยกด Connect without GPU แต่การ Train อาจจะใช้เวลานานกว่าปกติ 

แนะน าให้ลอง terminate session  แล้วเข้าใหม่อีกครั้ง

ค าแนะน า: หน้าต่างแจ้งเตือน กรณีที่ไม่สามารถใช้งาน GPU ได้
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ค าแนะน า: วิธี Terminate Session
1 คลิกปุ่มสามเหล่ียม    

แล้วเลือกเมนู Manage sessions (จัดการเซสชั่น)

2เลือก TERMINATE (สิ้นสุด) เพื่อยกเลิกการใช้งาน 

session ปัจจุบัน เสมือนการ log out computer 



จบเนื้อหาแล้ว ขอให้สนุกกับการเรียนรู้ AI

กับ KidBright AI Platform นะครับ
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